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Mit vielen Animationen und Trailer! 


Return to 
Castle Wolfenstein 


So spielen sich die Multiplayer-Schlachten wirklich! 


IL-2 Sturmovik 


Auf diese Simulation werden Sie fliegen! 
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Commandos 2- % 
Tastatur-Schablone 


Jetzt spielen auch Sie wer ar 2 wie die Profis! 
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‚Siedler 4 deklassiert! 

| Sensation: Wiggles auf Anhieb neue Nr. 1l 

Auf zehn Seiten getestet: Innovativer Auf- 
 bauspaß in brillanter 3D-Optik! 


Wir schreiben das Jahr 2666. Die Oberfläche der Erde ist unbewohnbar und 
Machtkämpfe wüten in gigantischen, schillernden Tiefseestädten, während Abenteurer 


und durchgeknallte Söldner eine fantastische und detaillierte Unterwasserwelt erkunden. 
u 


- 
Du bist Emerald »Dead-Eye« Flint, ein harter Söldner, der in den Tiefen der Ozeane > 


zwischen die Fronten kriegsführender Machtblöcke gerät. Pralle Action, zupackende Dialoge L- 


und eine spannende Story werden jeden Spieler mit sich ziehen... 


> ä 


»Was da zu sehen ist, darf getrost als behnbrechend bezeichnet werden. « 

PC Games 04/01 

»... kinnladenentgleisende Animation« PC Piayer 06/01 

»...in pungko Grafik schlägt Aquanax jeden aktuellen Ego-Shooter. Selbst Unreal 2 
und Max Payne müssen sich da gewaltig anstrengen« Gamestar UB/2001 


© 2001 published by Fiehtänk Interactive / 200 dewmloped hy Marssiys Devalapımant 
www.aquanox.de | 


Ab 11.10. überall erhältlich 
“i | 


- nackende Gefechte 

« iherwältigende 3D-Grafik in 
hisher nie dagewesener Qualität 

- Q unterschiedliche Spielerschiffe 


- Spannungsgeladene Story mit 
über 30 Einzelspielermissionen 

- über 40 verschiedene Gegner 
und gigantische Kreaturen 


: im Netzwerk spielbar, Death- 
matches, Teambased, eic. 

- ohantastischer Soundtrack 

- lange anhaltender Spielspaß 
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graphics 


Optimiert für 
Intel® Pentium” 4 
Processor 


FIrIENEN BT. 


. gQamespy 


Du hast einen Auftrag. Du hast ein Team aus Spezialisten. Und Du hast einen unerbittlichen > 


1 
Gegner. Erste Regel: bleib unentdeckt. Zweite Regel: bleib ruhig. Dritte Regel: bleib am PC, | 
was immer auch passiert. Commandos 2. Das ultimative Echtzeit-Taktik-Spiel. Jetzt im EIDOS pc 
Handel. Und in Deinem Leben. www.eidos.com CD 


Commandos 2: Men ol Couraue”" ©Pyro Studios 2801. Published by Eidos Interaciive. Developed hy Pyro Studios. Commandos 2: Men ol Courage Is a Trademark ol Pyro Studios. 
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Himm! 
Botschaft komr nI nat 
d al 


Zweitens glauben wir, dass man diese Preisvorteile bei 
Ihrem Direktkauf an Sie weitergeben sollte. Nur so 
können wir z.B. die neuen leistungsstarken Systeme mit 


Spitzenpreisen anbieten. Und schließlich glauben wir, | 
dass Sie je nach Einsatzzweck und Budget über die 
individuelle Konfiguration und persönliche Ausstattung 
selbst entscheiden sollten. Nur so können Sie sicher 
sein, dass Ihr Wunsch-PC exakt Ihren Anforderungen 
entspricht. Wenn Sie jetzt die aktuellste Technologie in 
bewährter Dell!" 
am besten ganz irdisch vor: Rufen Sie uns an oder 
besuchen Sie | 


Unsere Preise- 
ein Geschenk 
des Himmels! 


DELL" Allround PC Sram 
DIMENSIONT”V 4200/4300 


Intel Pentium” 4 Prozessor 1,5 GHı f e" 


e]24 MB SDRAM 
20 GB’* Festplatte 
°32 MB nVidio GeForce? MX Grafik mit TV-Out 


48x CD-ROM Laufwerk N 


.699. 


(Basispreis 1.499 DM zzgl. 200 DM Aufpreis für 1,5 GHz Prozessor) 
Systempreis ahne Maniler und ohne Lautsprecher. 
Angebot siehe rechts oben 


Gleich mitbestellen 
17“ Monitor E77] 
Aufpreis 


Abbildungen können vom Angebot abweichen. Monitor ist nicht im Angebot enthalten = 


he Qualität zu irdischen Prei die gute | 


von DellTM,. Niemand weiß 
besser < (unden. Und denen, die noch 


3 Grafikkarte 


e Ultimative Performance bei hohen Auflösungen; 
bis zu 4x schneller als GeForce? Ulıra 


Jesser als unsere Kunde ° Fotorealistische 3D-Animation durch nfinite FX Engine 
ifeln, offeı gern unseren Glauben ° optimiert für Intel® Pontium® 4 Prozessoren und DirectX 8 Anwendungen 
Erstens sind wir davı In überzeuat Ag ss man als statt GeForce GTS nur 406 DM 


Itweit grölöter und Deutschlands drittgrößter PC- 


BE 


Hersteller (Quelle: IDC @2/2001) schon bei den 
Einkaufspreisen sparen soll. So wie wir das tun 


DELL'“ All-In-One Notebook 
INSPIRONTM 2500 


© Mobile Intel® Celeron" Prozessor 

900 MHz ® 128 MB SDRAM 

e 12,1" TFT Display, Auflösung 800 x 600 
® integrierter Soundchip 


— 1 ® = | 


Pentium” 4 Prozessor bis zu 2 GHz zu absoluten 


’ 


Qualität bestellen möchten, gehen sie 
Jetzt können Sie Ihren Dell’ Inspiron'”" Notehook auch finanzieren 


8 1 DM mil /luulzeit 36 Monate 


) 4312 - 1021001 


\sere Homepage unter www.dell.de. 


| R | L 
| 

| J Rufen Sie on fi 
2. O.,. weitere Detuik 


Dell” bietet Original Microsoft? Windows® 
vorinstalliert an. 


www.microsoft.com/piracy /howtotell 
Dell”, dos Del’ Loge, Dimension” und Inspiron“ sind eingehropene 


Hinweis für Verbraucher: Der 
einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen. 


schlossene Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie 


DELL" Allround PC 
DIMENSIONTM 4200/4300 


Intel® Pentium® 4 Prozessor bis 2 GHz oder 

Intel” Celeron’" Prozessor 

e 128 MB PC 133 SDRAM, 133 MHz 

e 20. GB*“ ATA-100 Festplatte 
Aufpreis für 40 GB“* Festplatte nur 116 DM 

e 32 MB nVidia GeForce? MX 4x AGP Grafik mit TV-Out 
32 MB nVidia GeForce2 GTS Grofikkarte nur 174 DM 

e 48x CD-ROM Laufwerk 
Aufpreis für 16x DVD-ROM Laufwerk nur 173 DM 
Aufpreis für 250 MB Zip Buih-In Laufwerk nur 231 DM 

e 16 bit Sound 

Dell’ Internet Tastatur, MS Intelli Mouse, 3,5” Floppy, 4 USB 

© MS Windows® ME (OEM: Recovery CD)”, MS Works Suite 2001 (OEM) 
inkl. MS Word 2000 (OEM), Norton Anti-Virus 2000 (OEM) 

e ] Jahr Abhol-Raparatur Service 


1.299. 


Systempreis ohne Monitor 
® mit Intel® Celeron’” Prozessor, 1 GHz 


° mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,5 GHz 
e mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,7 GHz 
e mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 2 GI 


1.699 DM 
1.999 DM 
2.899 DM 


17” Monitor UltraScan P791 
16.0* V.1.5., 96 kHz, 0.25 mm, 
max. 1280 x 1024/85 Hz 

nur 759 DM 


DELL!“ Performance PC 
DIMENSIONTM 4200/4300 


Intel® Pontium® 4 Prozessor bis 2 GHz oder 
Intel® Celeron’" Prozessor 
+ 128 MB PC 133 SDRAM, 133 MHz 
® 40 GB** ATA-100 Festplatte 
Aufpreis für 60 GB” Festplatte nur 232 DM 
e 32 MB nVidia GeForce? MX 4x AGP Grafik mit TV-Out 
64 MB I Grafikkarte nur 580 DM 
e DVD/CD-RW Combo-Laufwerk mit 
8x DVD und Bx/4x/ 32x CD-RW Laufwerk 
e 16 bit Sound 
® Stereo-Aktiv-Lautsprecher 
© Dell" Internet Tastatur, MS Intelli Mouse, 3,5” Floppy, 4 USB 
© MS Windows® ME (OEM; Recovery CD)", MS Works Suite 2001 (OEM) 
inkl. MS Word 2000 (OEM), Norton Anti-Virus 2000 (OEM) 
[} . 
1 Jahr Abhol-Reparatur Service Sparen Sie 113:DM 


gegenüber einem 


hochgerüsteten 4300 
© DM Allround System 


Systempreis ohne Monitor 
e mit Intel® Celeron" Prozessor, 1 GHz 


2.199 DM 
2.499 DM 
3.399 DM 


« mit Intel® Pantium® 4 Prozessor, 1,5 GHz 
e mit Intel® Pantium® 4 Prozessor, 1,7 GHz 
* mit Intel® Pantium® 4 Prozessor, 


19“ Monitor M991 

18.0° V1.S., 95 kHz, 0.26 mm, 
mox. 1280 x 1024/85 Hz 
nur 695 DM 


All Preis verstehen sich inkl Mt. und ag. Versandkosten in Höhe von 150 DM. Rufan So an für Ih individuells Angebett Preisänderungen vorbehalten. Druckfahie, Irüümer und Änderamgea vorbehates 
Kundendaten untarkegen der lakiroıschen Detenvergrbeitung. Die Monitar- und Dispypreie sind nur gülig beim Kauf nanes Del Systems. Monitorebbildungen sind modellähnlich 


' Eflektiver Jahreszins nur 10,9% (Laufzeit 36 Monote). Ein Angebet der CC Bank AG Münchengladbach, unserer Pertnarbank. Eine Anzahlung Ist nicht erforderlich. Bonität verausgesatit. 

" Mirosoft°Saltwore wird in inen OEM-Version gehnlart. Microsoft® OEM Saftware wird von De’*' ob Werk vorinstßier und optimiert. Zum Lieferumfang gehören eine Recovery CD fr db Wiadarherstelung dan Software und eine Dell” 
Treiber (D. Die Recovery CD konn nur auf Dei’ Sysiemen instllert werden. Handboch/Dakumentotion erhokten Si in der Online-Version 

"* Die Bezeichnung GB bedestet bei Festplatten 1 Miliorde Bytes; die nutzbare Kapaziüt kann j mach eingesatzlrScffware licht iferieren. 

Worenzeichen eder Warenzeichen der Del Computer Corporation. Di Logos Intel Inside” und Panfiam’ sind sinpetragens Weranzuichen, Claron"“ it ein Warenzeichen der 

Inel” Corporafion und Ihr Kinderhessungen in den USA und In anderen Löndern. Trinitton‘ is sin eingeirogenes Warenzeichen der Sony Corporation. Microsoft“ is ein eingetragenes Warenzeichen der Microsofi Corporation. 


die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserklärung nicht binnen 


&. 4312 - 0501001 


<> 4312 - D511001 


DELLT" Gamer PC 
DIMENSIONTM 4200/4300 


Intel® Pentium® 4 Prozessor bis 2 GHz oder 
Intel” Celeron'" Prozessor 
e 128 MB PC 133 SDRAM, 133 MHz 
e 40 GB“ ATA-100 Festplatte 
Aufpreis für 100 GB** Festplatte nur 232 DM 
e 64 MB nVidia Geforce3 Karte 4x AGP Grafik 
e 6x DVD-ROM Laufwerk 
e 16x/10x/40x CD-RW Laufwerk inkl. Softwore Adaptec EasyCD Creator 
© Creative Labs SoundBlaster Live! Value PCI Soundkarte 
© harman kardon HK 395 Stereo Aktiv Lautsprecher Inkl. Subwoofer 
e Dell" Internet Tastatur, MS Intelli Mouse, 3,5“ Floppy, 
4 USB Schnittstellen 
e MS Windows® ME (OEM; Recovery CD)", MS Works Suite 2001 (OEM) 
inkl. MS Word 2000 (OEM), Norton Anti-Virus 2000 (OEM) 
e | Jahr Abhol-Reparatur Service 


DELLT“ Videoschnitt PC 
DIMENSIONT”M 8200 


Intel® Pentium® 4 Prozessor bis 2 GHz 
e Intel® 850 Chipsatz mit 400 MHz Frontside Bus 
« 512 MB PC 800 Duol Channel RDRAM, 400 MHz 
e 60 GB** ATA-100 Festplatte, 7200 UpM 
Aufpreis für 100 GB** Festplatte nur 232 DM 
e 32 MB nVidia GeForce? MX 4x AGP Grafikkarte mit TV-Out 
© 16x DVD-ROM Laufwerk 
e 16x/10x/40x CD-RW Laufwerk inkl. Software Adaptec EasyCD Creator 
© (rentive Labs SoundBlaster Live! Value PCI Soundkarte 
e harman kordon HK 395 Stereo Aktiv Lautsprecher inkl. Subwoofer 
© Analoge /Digitale IEEE Videoschnittkarte inkl. MGI Video Wave IV 
e Dell" Internet Tastatur, MS Intelli Mouse, 3,5" Floppy, 
4 USB Schnittstellen 
© MS Windows® ME (OEM; Recovery CD)”, MS Works Suite 2001 (OEM) 


DELL" High-End PC 
DIMENSION 8200 


Intel® Pentium® 4 Prozessor bis 2 GHz 
e Intel® 850 Chipsatz mit 400 MHz Frontside Bus 
e 512 MB PC 800 Dual Channel RDRAM, 400 MHz 
« 100 GB** ATA-100 Festplatte, 7200 UpM 
eo 64 MB nVidia Geforce3 4x AGP Grafikkarte 
e 16x DVD-ROM Laufwerk 
© 16x/10x/40x CD-RW Laufwerk inkl. Software Adaptec Easy CD Creator 
e Turtle Beuch Santa Cruz PCI Soundkarte 
© Altec Lansing ADA 885 Dolby® Digital Lautsprecher inkl. Subwoofer 
e IEEE 1394 Firewave Controller Karte 
e Dell" Internet Tastatur, MS Intelli Mouse, 3,5” Floppy, 
4 USB Schnittstellen 
© MS Windows® ME (OEM; Recovery CD)?, MS Works Suite 2001 
inkl. MS Word 2000 (OEM), Norton Anti-Virus 2000 (OEM) 


inkl. MS Word 2000 (OEM), Norton Anti-Virus 2000 (OEM), ® ] Jahr Abhol-Reparatur Service 
nt © ] Jahr Abhol-Reparatur Service Sporen Sie 818 DM ie shaliu 
por 
gegenüber einem 
ferhipränteien 4300 gegenüber einem hochgerüsteten 8200 
yr Allround System 3 A © 2 hochgerüsteten 8200 o DM ie “r n 
en DM Allround System PRENGERAN 


rar ohne Monitor 
® mit Intel® Celeron" Prozessor, 1 GHz 


Systempreis ohne Monitor 
e mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,5 GHz 


Systempreis ohne Monitor 
e mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,5 GHz 


e mit Intel® Pantium®® 4 Prozessor, 1,5 GHz 2.699 DM o mit Intel® Pentium® 4 Prozessor. 1.8 GHz 3.899 DM ° mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,8 GHz 4.399 DM 
e mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,7 GHz 2.999 DM « mit Intel® Pentium® 4 Pronessan, 7 GHı 4.699 DM © mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 2 GHı 5.199 DM 
e mit Intel® Pentium ® 4 Prozessor, 2 GHz 3.899 DM 


Finanzierung schon ab 74 DM mıl./Laufzeit 36 Monate 


Finanzierung schon ob 113 DM mil./Laufzeit 36 Monate 


Finanzierung schon ob 129 DM mil. /Laufzeit 36 Monate 


19” Flat Display Monitor UltraScan P991 1 15” TFT Display 1503 FP & 17“ TFT Display 1701 FP 5 
mit FD „UltraScan” CRT 18.0° V.15., 5 Auflösung 1024 x 768, Kontrast 200:1, a Auflösung 1280 x 1024, Kontrast 200:1, = 
107 kHz, 0.25 mm, max. 1280 x 1024/85 Hz ' Blickwinkel H 70°/ V 55° S Blickwinkel H 80°/ V 80°, ef 
nur 1.159 DM © | nur 1.049 0m %) nur 2.089 DM Ö 
DELL" Peripherie-Geröte DELL'" Upgro 
Pressestimmen | 
„Das Unternehmen mit 733 w ' 
dem besten Support“, lexmark | Digitale /analoge Videoschnittkarte 
„Produkt des Jahres — ° Die 1394) und 
2000/2001, PC Magazin 169DM | re 
„Anbieter des Jahres 1999“, anmloge (3-1 
PC Direkt 02/2000 ® Top aktuelle \ rül 
. - ferumlang enthalten: MGi Videnweo 
Service: s h HP DeskJet 959C u, LES lan vun Yi Mi a dm] a zundusa oder Im sT 
„Bester rs, DELL'"Y Multimedia PC 11 S /Min. s/w. B.S S./Min Farbe IE ] " io ( n = 4 2 tan Bi sy Pr w 
PCM A 05 2001 nn lası miles, was 8: om mwegiar ien Qinl, D 
‚Ned fig Platz 1”, DIMENSIONTM 4200/ A300 349 DM ii * Einfache Anschlussmöglichkait dureh xterne Anschlussbox 
ji hy iM il Intel® Pentium® 4 Prozessor bis 2 GHz nur 695 DM 
ÄRD Ratgeber Technik e 256 MB PC 133 SDRAM, 133 MHz HP DeskJet 980 Cxi >= ” 
06/2001 © 60 GB"* ATA-100 Festplatte, 7200 UpM 15 5,/Min. s/w, 12 $./Min Farbe PB 
Aufpreis für 100 GB“* Festplatte nur 232 DM 549DM = Logitech Cordless Desktop Touch mit 
e 64 MB nVidia Geforce3 4x AGP Grafikkarte kabelloser Tastatur und Maus! I 
® 16x DVD-ROM Laufwerk NEU! HP PSC 750 « Schluss mit dem Kabelwirrwarr ou 
© 16x/10x/40x CD-RW Laufwerk inkl. Software Adaptec Esy CD Creator | pruckan Kasioren San u 
© (reative Labs SoundBlaster Live! Value PCI Soundkarte 1 i eu 19 re zur Moltimadin internat Steuerung 


« harman kardon HK 395 Stereo-Aktiv Lautsprecher Inkl. Subwoofer 
e \.90 Daten/Fax Modem; Aufpreis für ISDN-Karte nur 150 DM 
e Dell" Internet Tastatur, MS Intelli Mouse, 3,5” Floppy, 
4 USB Schnittstellen 
e MS Windows® ME (OEM; Recovery CD)”, MS Works Suite 200) (OEM) 


Lexmurk X73 


All-in-One Imaging Center 


© Ergongmische Mi 
statt Standard Tastatur und M 


nus nur 150 DM 


inkl. MS Word 2000 (OEM), Norton Anti-Virus 2000 (OEM) Kodik D BR 3600 Digitalkamera 
e | Jahr Abhol-Reparatur Service NR Mann 8 N | 
Sparen Sie 436 DM T u 
gegenüber ein HP Scandet 4400 1 Dil, A 
SM hoch Auen 4300 1200 doi. 4B-Bü Lo dig Z nur 949 DM 
rl ohne Monitor Akon u) 
© mit Intel® Celeron” Prozessor, ] GHz 
e mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,5 GHz 3.199 DM 
e mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,7 GHz 3.499 DM AVM FRITZ! Exklusiv nur bei Dell” Im 
° mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 2 GHz 4.399 DM Card USB v2.0 schwarzen Design: 
a. Finanzierung schon ob 90 DM mil./Loufzeit 36 Monate Lexmark Z32 


71%: 


8 Besuchen Sie unseren Online z sg 
VALUE er bon f sr. Aufpreis zum Deil'"-System nur 115 DM 
Schneller am Ziel dank E-Velue”* 21” Flat Display Monitor UltraScan PI110 7 ET ER 
wg mit FD „Trinitron®* CRT 19.8” VS, 121 kHz, = | www.dell.de/dellware 
Mi der Eingabe das tlueCodes nu 0.24 mm, max. 1600 x 1200/85 Hz ® | Versandkosten nur 25 DM. 
= ne nur 1.859 DM Ö 


* „Dell ist weltweit = 1e|.0179/5676.07 Privatkunden, Fax 0179/56 76.05, Internet: www.dell.ot 


oo 
MARKENQUALITAT DIREKT VON DER NR. 1" 
= Dell Computer GmbH, Monzastr. 4, D-63225 Langen, 
Tel. 0800/7 07 33 55, Fax 01 80/5 2244 01, Internet: www.dell.de IM 
größter PC-Hersteller” E3 Route de l’Asroport 29 C.P. 216, CH-1215 Geneve 15, DEA ’e 
Quelle: IDC Q2/2001 Tel. 027/799-0101, Fax 0.22/799-01 90, Internet: www.dell.ch 
0800/7 07 33 55 www.dell.de 


| mn Nottenkofergasse 13, A-1160 Wien, Tel. 01 79 /56 76.08 Geschäftskunden, 
Anrufen & Bestellen: Mo.-Fr. 8-20 Uhr, Sa. 9-18 Uhr - bundesweit zum Nulltarif oder per Fax: 0180/5224401 - 24 Pf./Min. bundesweit 


„Sich von zu Hause abnabeln? Ich wollte schon 
früh meinen eigenen Weg gehen. Gut, wenn 
man da finanziell unabhängig ist.“ 
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Volksbanken | 
‚ Raiffeisenbanken VRX 
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Die Volksbanken Raiffeisenbanken arbeiten im FinanzVerbund mit DG BANK, GZ-Bank, WG2-Bank, Bausparkasse Schwäbisch Hall. DG HYP Deutsche 
Genossenschafts-Hypothekenbank, DIFA Deutsche Immobilien Fond= AG. Münchener Hypothekanbank eG, R+V Versicherung. Union Investment, YR-Leasing 


Alles nur ein Spiel? 


Montag | 3. September 2001 

Seit heute residiert PC Games im neuen Ver- 
lagsgebäude der Computec Media in Fürth. 
Bitte beachten Sie die neue Adresse im 
Impressum, wenn Sie uns schreiben. 


Dienstag | 11. September 2001 


Jeronimo Barrera von Rockstar Games (GTA 
3) ist fassungslos: Der Spieledesigner ist in der 
Redaktion zu Besuch und muss am TV-Gerät 
mit ansehen, wie das World Trade Center in 
unmittelbarer Nähe seiner Firma in Manhat- 
tan in sich zusammenstürzt. Tags darauf wird 
sich herausstellen, dass seine Kollegen ebenso 
Glück im Unglück hatten wie viele andere Mi- 
tarbeiter von Spieleherstellern, die sich 
in New York und Washington aufhielten. 


Mittwoch | 12. September 2001 


Der Schock der Terror-Anschläge sitzt noch 
allen Mitarbeitern in den Knochen. Aus Res- 
pekt vor den Opfern erscheinen heute keine 
News auf www.pcgames.de. Weitere Hinter- 
gründe zu den Folgen der Terroranschläge im 
Hinblick auf PC-Spiele lesen Sie ab Seite 14. 


Montag | 17. September 2001 


Schon bisher profitierten PC-Games-Leser bei 
allen Hardware-Themen von der langjährigen 
Erfahrung unseres Schwestermagazins PC 
Games Hardware. Zwecks Transparenz und 
Einheitlichkeit stellen wir das Wertungs- 
schema auf das im Hardware-Bereich übliche 
Schulnoten-System um - erstmals eingesetzt 
im Grafikkarten-Marktüberblick ab Seite 44. 


Dienstag | 13. September 2001 


Was unter fast klinischen Testlabor-Bedingun- 
gen (inklusive jungfräulicher Festplatten und 


aufgeräumter Windows-Registries) wunder- 
bar funktioniert, lässt so manchen PC-Games- 
Leser verzweifeln: Der bislang verwendete 
Benchmark-Iest 3D Mark 2000 liefert unter 
Alltags-Bedingungen widersprüchliche und 
in der Regel zu niedrige Werte. Fragmentierte 
Festplatten, speicherresidente Programme 
(Virenscanner, E-Mail-Software etc.) — all 
das beeinflusst die Resultate. Bestärkt durch 
viele Briefe, E-Mails sowie Leserbefragungen 
verzichten wir ab sofort auf derartige Bench- 
marks; auch andere Messprogramme haben 
uns nicht überzeugt. Stattdessen haben wir 
unser Testverfahren weiter verfeinert und in 
eine - wie wir meinen - sehr übersichtliche 
und selbsterklärende Tabelle verpackt (siehe 
Wiggles-Test auf Seite 112). Bitte schreiben 
Sie uns, was Sie davon halten. 


Freitag | 21. September 2001 


Für Max Payne liegt ein Indizierungsantrag 
bei der Bundesprüfstelle in Bonn vor. Eine 
Indizierung des Action-Spiels zum 28. Sep- 
tember 2001 scheint unausweichlich. Dies hat 
buchstäblich schmerzliche Konsequenzen 
eine Indizierung wäre auch gleichbedeutend 
mit einem Werbeverbot für das Produkt. Die 
Folge: Wir dürfen Ihnen leider nicht die spiel- 
bare Demo auf CD/DVD anbieten; auch die 
Ergebnisse der Feedback-Umfrage landen 
in der Schublade - trotz Rekordbeteiligung. 
Die ausgelobten Preise verlosen wir natürlich 
trotzdem unter all jenen, die online und offline 
an der Umfrage teilgenommen haben. 


Einen friedlichen Oktober und viel Spaß mit 
der neuesten Ausgabe wünscht Ihnen 


Ihr PC-Games-Team 
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Die clevere 
Alternative: 


3D PROPRET 4500 64 MB 


2 


Musik, MP3, 
Gamesound 
und DVD: 


sauna rnsatugıer 


erhältlich in 


allen Filialen von: 


KARSTADI 


... hatmonatelang recherchiert, in- 
terviewt und Studien gewälzt. Und 
nicht schlecht gestaunt, mit welchen 
Halbwahrheiten und (bewussten?) 
Falschaussagen über „Gewalt und 
Computerspiele“ diskutiert wird. 
Wenn Sie fundiert mitreden wollen: 
Der Report startet ab Seite 28. 


... Isteiner der zwei „Neuen“ bei PC 
Games. Action, Rollenspiele, Strate- 
giespiele - sobald ihm eine Spiele- 
CD ın die Hände fällt, wirft er sie be- 
gierig ins Laufwerk. In dieser Ausgabe 
stellt er Ihnen unter anderem die Pi- 
raten in Anno 1503 und das Action- 
Rollenspiel Throne of Darkness vor. 


war zu Microsofts Vorführung des 
Flight Simulator 2002 am Münchner 
Flughafen eingeladen - einen Tag 
nach dem Terror-Anschlag. Die Ver- 
anstaltung wurde selbstverständlich 
abgesagt. Stattdessen stellte sich der 
Simulations-Experte den Interview- 
Fragen der Radio-Sender. 


de.hercules.com 


Editorial ........................ u 
Pixelpracht ...................... 12 
Gewinnspiel ......... .. 104 
Folgen des Terror-Anschlags ............... 14 
Codecreatures: Geniale Engine. „ 15 
Sims Ville: Eingestellt! .................. 15 
Sorgen um Ascaron re 5 
Top 10 Deutschland en 25 
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An die Waffen! Anno 1503 lockt mit 
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gegen Piraten und Angreifer. Details 
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Battle Realms 


Im fernöstlichen Ambiente präsentiert sich das schmucke 3D-Echtzeit-Strategie- 
spiel Battle Realms. Das Team um C&C-Miterfinder Ed Del Castillo legt besonders 

viel Wert auf eine lebendige Spielwelt, die Strategen viele taktische Möglichkeiten 
eröffnen soll. Hier sehen Sie, wie die Angreifer konsequent den Höhenvorteil nut- a >» 
zen und die chancenlosen Einheiten und Gebäude im Tal zerstören. Die hervor- vu | 
ragenden und abwechslungsreichen Animationen der Truppen kann solch ein 
Standbild natürlich nicht wiedergeben. Nach dem Erscheinen des Titels Ende 
November dürfen Sie sich aber gerne selbst davon überzeugen. 


Entwickler Liquid Entertainment Anbieter ‚u Ubi Soft 
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Wo PC Games draufsteht, muss 
auch PC Games drin sein. 


Der Terror-Anschlag auf das World Trade 
Center hat neue Realitäten geschaffen - 
Realitäten, die man zuvor allenfalls aus 
Hollywood-Filmen & la Independence Day 
kannte. Oder eben aus PC-Spielen (siehe 
Bericht auf dieser Seite). Die Auswirkun- 
gen auf unser Hobby sind immens: Die 
Spielehersteller lassen durchblicken, 
künftig bei allen Projekten sehr viel sensib- 
ler mit dem Thema Gewalt umzugehen. Ob 
es in Sim City 4000 noch möglich sein 
wird, per Tastendruck einen Flugzeugab- 
sturz auf Capitol, Pentagon oder Empire 
State Building auszulösen? Ich bezweifle 
es. Die schockierenden Ereignisse des 
11. September sind auch an uns - und an 
dieser Ausgabe - nicht spurlos vorüber- 
gegangen: Das Echtzeit-Strategiespiel 
World War 3 wird bereits am Abend jenes 
Dienstags in einer Blitz-Redaktionskonfe- 
renz ausgemustert - unter anderem führen 
Sie in den Missionen mit irakischen Ka- 
mikaze-Einheiten einen Jihad (Heiligen 
Krieg) gegen den Westen. Verständlicher- 
weise wollen wir keinem Redakteur die Be- 
urtellung eines Spiels zumuten, bei dem es 
schwer fallen dürfte, so etwas wie Spiel- 
spaß oder Atmosphäre zu empfinden oder 
gar im Text rüberzubringen. Auch die Test- 
version von Rainbow Six: Black Thom wird 
gestrichen - bereits in der ersten Szene gilt 
es, ein von Terroristen gekapertes Flug- 
zeug zu befreien. Erst mehrere Tage nach 
dem Anschlag reagieren die betroffenen 
Hersteller und legen diese Titel vorerst auf 
Eis. Bei aller Trauer und Bestürzung haben 
wir alles darangesetzt, Ihnen auch diesen 
Monat eine komplette PC Games in 
gewohnter Qualität zu präsentieren. Des- 
halb haben wir PC-Games-Gastautor Mi- 
chael Mittermeier und Spacerat-Zeichner 
Mathias Neumann gebeten, trotz der an- 
gespannten Situation nicht auf ihre 
Kolumnen und Comics zu verzichten (wie 
beide ursprünglich angeboten hatten). 
Wo PC Games draufsteht, muss auch 
PC Games drin sein. PETRA MAUERÖDER 
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TERMINVERSCHIEBUNGEN 


11. September 2001. Die Terroranschläge auf 
New York und Washington schockieren die 
Welt. Mal ganz abgesehen von den mensch- 
lichen Tragödien und politischen Folgen haben 
die Ereignisse auch Konsequenzen für die 
Unterhaltungsbranche: Etliche Kinofilme wer- 
den mit enormem Aufwand neu abgedreht 
oder geschnitten und zu einem späteren 
Zeitpunkt veröffentlicht, da sie terroristische 
Hintergründe, Anschläge auf Hochhäuser oder 
einfach nur Bilder des World Trade Centers 
beinhalten (darunter Spiderman und Men in 
Black 2). Die Erscheinungstermine von Videos 
und DVDs (unter anderem die Special Edition 
von Independence Day) verschieben sich. 
Gleiches gilt für etliche PC- und Video-Spiele - 
auch hier wird derzeit allerorten überarbeitet 


Terror auf allen Bildschirmen 


und auf Eis gelegt. Auf dem Prüfstand stehen 
vor allem Spiele mit fiktiven Kriegsszenarien, 
wie sie etwa in Jowoods Echtzeit-Strategiespiel 
World War 3 vorkommen. Dem Ego-Shooter 
Duke Nukem Forever könnte allein die Kulis- 
se der New Yorker Skyline zum Verhängnis 
werden. Auch längst veröffentlichte Spiele wie 
C&C: Alarmstufe Rot 2 sind betroffen: Auf der 
Verpackung ist das brennende World Trade 
Center zu sehen - derzeit wird das Titelbild 
ausgetauscht. Spiele, die den Kampf von Spe- 
zialeinheiten gegen Terroristen zum Inhalt ha- 
ben (etwa Half-Life Expo oder Black Thorn), 
werden erst in einigen Monaten erscheinen - 
wenn überhaupt. Die nachstehende Tabelle ist 
bei weitem nicht vollständig, sondern nennt 
nur die bislang bekannt gewordenen Fälle. 


pleletitel Problem Status 
Alarmstufe Rot 2 | Packung zeigt brennendes | Packung verändert 


Alarmstufe Rot 2: Yuris Rache |Story (Amerika im Krieg) 
Counter-Strike 1.3 


Duke Nukem Forever | New-York-Szenario 


Flug Simulator 2002 

Grand Theft Auto 3 New-York-Szenario 

Half-Life Expo Missionen (Terrorismus-Bekämpfung) 
Majestic Story (Weltverschwörung) 


Tom Clancy's Rogue Spear: Black Thorn | Missionen (Terrorismus-Bekä mpfung) 


World War 3 | Story (Amerika im Krieg) 


Missionen (Terroristen vs. Spezialeinheiten) 


World Trade Center/New-York-Szenario 


Verschoben 
Zunächst verschoben, mittlerweile verfügbar 
| Verschoben 


World Trade Center im New Yorker Stadtgebiet | Gebäude entfernt/ggf. verschoben 


| Verschoben 

| Inhaltlich verändert/verschoben 

| Mehrere Tage offline, mittlerweile wieder online 
Inhaltlich verändert/verschoben 
Verschoben 
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CODECREATURES 


Die junge Programmierschmiede Codecult 
aus Bochum (eine Phenomedia-Tochter) arbei- 
tet zurzeit an einem sehr ambitionierten Pro- 
jekt: dem ersten professionellen Spiele- 
Design-Kit. Richtig angewandt, soll Codecrea- 
tures die Produktionszeit neuer 3D-Spiele um 
wenigstens 30 Prozent verringern. Das Pro- 
gramm selbst besteht aus vielen Einzelteilen. 
Neben der leistungsfähigen Grafik- und 
Soundengine gibt es Editoren für Partikel- 
effekte (Rauch, Feuer etc.), Objekte und auch 


Landschaften. Die erste Grafikdemo von 
CodeCreatures sorgte auf der ECTS in London 
für Trubel. Der war so groß, dass selbst Peter 
Molyneux und Kollegen von Lionhead und 
Raven Software (Jedi Outcast) vorbeischauten 
und stark beeindruckt waren. Im März nächs- 
ten Jahres soll das Programm lizenzierbar 
sein. Der Preis für den kommerziellen Einsatz 
beträgt je nach Umfang zwischen 27.000 und 
100.000 Dollar - Unreal 2- oder Quake 3-En- 
gine-Lizenzen kostet ein Vielfaches. 


ASCARON 


Sorgen um Patrizier-2-Macher 


Der in Gütersloh ansässige Spieleentwick- 
ler Ascaron (Patrizier 2, Anstoß 3) hat Anfang 
September einen Insolvenzantrag gestellt. 
Zum zehnjährigen Firmenjubiläum hätten sich 
die 80 Mitarbeiter sicherlich ein erfreulicheres 
Geschenk gewünscht. Die Insolvenz (= Zah- 
lungsunfähigkeit) bedeutet aber längst nicht 
das endgültige Aus: Das Unternehmen will 
den Netzwerk-Spaß Ballerburg (im Bild) und 
Artefact (Commandos/Rollenspiel-Mix) so- 
wie das umfangreiche Patrizier 2-Add-on auf 
jeden Fall veröffentlichen und bemüht sich um 
Auswege aus der Krise. Dabei wird auch ein 
Verkauf der kompletten Firma an einen der 
großen Spiele-Konzerne nicht ausgeschlossen. 


Finden Sie es richtig, dass Jowood den 
Erschelnungstermin von World War 3 auf 
unbestimmte Zelt verschoben hat? 
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SIMSVILLE 
UÜberraschendes Aus 


Maxis hat die Entwicklung von 
Simsville überraschend einge 
stellt. Das Designteam ist bereits 
anderen Projekten zugeteilt 
worden, eines davon Sims 
Online. Simsville | 
war als innovative 4 
Mischung aus dem 
Städtebau von Sim City 3000 
und den Seifenopergeschich- 
ten aus Die Sims gedacht. 
Konkrete Gründe nennt Ma- 
xis nicht. 
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Neues Molyneux-Projekt 


Wie Peter Molyneux gegenüber Joumalis- 
ten bekannt gab, arbeiten seine Lionhead 
Studios an einem weiteren neuen Titel mit 
dem Arbeitstitel Dimitri. Genauere Anga- 
ben zu Inhalt oder Genre wollte der Star- 
Designer zu diesem frühen Zeitpunkt aber 
nicht machen, sprach aber von einem 
„völlig neuen Spielkonzept“. 


Wiggles-Mäacher bei 
Sunflowers 


Kurz vor dem Verkaufsstart von Wiggles 
hat sich Sunflowers (Anno 1602 + 1503) 
belm Berliner Entwicklerteam SEK (Wig- 
gles) eingekauft. Die Zusammenarbeit be- 
ginnt mit dem nächsten SEK-Splel; Genre 
und Titel wurden bislang noch nicht ent- 
hüllt. Bislang Ist Sunflowers am österrel- 
chischen Studio Max Design betelligt, den 
Erfindern der Anno-Spiele. 


C&C 4 bestätigt 


In einem Interview ließ Westwood erst- 
mals verlauten, dass ein vierter Teil der 
Command&Conquer-Relhe In Planung Ist. 
Die zuständigen Entwickler helfen aller- 
dings gerade bei der Fertigstellung des 
Online-Rollenspilels Earth and Beyond 
aus, so dass mit einem Release nicht vor 
2003 zu rechnen seln dürfte. 


Planet-der-Affen-PC-Spiel 


Im Oktober dieses Jahres veröffentlicht 
Ubl Soft das Action-Adventure zum gleich- 
namigen Kinofllm Planet der Affen. Im 
Spiel übernehmen Sle die Rolle des ge- 
strandeten Astronauten Ulysses, der sich 
wie Lara Croft durch eine dreidimensiona- 
le Umgebung kämpft und rätselt. 
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Aktuell | News | Gerüchte | Meldungen 


PC-Games- 
Lesercharts 


Damit Sie wissen, was wirklich gespielt wird: 
Wir finden heraus, was auf den Monitoren 
der PC-Games-Leser tatsächlich läuft. 


DIABLO 2: LORD OF DESTRUCTION 


(Blizzard/Havas Interactive) 


SCHWEINEBACKE Dieser Baal! 
| Schickt mir seine Diener und die 

.\ bleten mir nicht mal was zu trinken 
‘| an. Keine Manieren hat der Kerl! 


HALF-LIFE: COUNTER-STRIKE 


(CounterStrike.net/Havas Interactive) 


FLIEGENKLATSCHE Soll im näch- 
.| sten Update die neue Nahkampfwaffe 
sein. Bringt nichts gegen Bienenstich! 


OPERATION FLASHPOINT 


(Bohemia Interactive/Codemasters) 


HASENFUSS? Noch nicht einmal 
.| die erste Mission überstanden? Tipp: 
Solitaire macht auch ganz doll Spaß! 


UNREAL TOURNAMENT 


(Epic/Infogrames) 


SCHLANGENLINIE In die Basis ren- 
.| nen, Fahne schnappen, gefraggt wer- 
den. Das kann nerven, echt! 


BALDUR'S-GATE-2-ADD-ON 


(Bioware/Virgin Interactive) 


KUHFLADEN Ist ein undokumen- 
-| tierter Spruch des neunten Grades. 
Effekt: Da Ist die Kacke am Dampfen. 


DIABLO 2 


(Blizzard/Havas Interactive) 


HAMSTERBACKE Ist ein Tool, das 
das Inventar erweitert. Gilt leider nur 
für Geld - es ist ein Goldhamster. 


AGE OF EMPIRES 2 


(Ensemble/Microsoft) 


SCHWEINEPRIESTER Können an- 
-| geblich Tiere konvertieren. Wozu 
das gut sein soll? Keine Ahnung. 


BLACK & WHITE 


(Lionhead/Electronic Arts) 


RABENVATER Findet alle Schafe und 
‚| wird zum Ziegenpeter! Bärenstarke 
Leistung, darauf ein Löwenbräu! 


DESPERADOS 
(Spellbound/Infogrames) 


PFERDEKUSS Soll ein Begrüßungs- 
.| ritual im Wilden Westen sein? Ich 
glaub, mich knutscht ein Eich! 


DEUS EX 
Aa | HÜHNERLEITER Rauf, dann links 
Vormonat; | zum Geheimgang und ins Wasser. Ge- 
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(Ion Storm/Eidos) 
nau dort finden Sie rein gar nichts! 


INTERVIEW 


PC Games: Die von EA ver- 
anstaltete e-LAN sollte mit 
4.000 Besuchern, die vom 
2. bis zum 3. November 24 
Stunden nonstop spielen, 
ins Guinness-Buch eingehen. 
Warum jetzt die Absage? 

Birkhold: „Ein reibungsloser, 
technischer Ablauf war nicht 
mehr gewährleistet, nach- 
dem ein Sponsor abgesprun- 


PC Games: Wie entschädigt 

Electronic Arts die Leute, die sich bereits an- 
gemeldet hatten? 

Birkhold: „All jene, die sich angemeldet hat- 
ten, bekommen als Entschädigung das bei 
der Registrierung ausgewählte Spiel kosten- 
los zugeschickt.“ 

PC Games: Wie viele Fans hatten sich ange- 
meldet? Es war ja von 4.000 Plätzen die Rede. 
Birkhold: „Es haben sich in den ersten zehn 
Tagen bereits 1.000 Leute angemeldet.“ 

PC Games: LAN-Partv-Experten haben die 
hohen Eintrittspreise bemängelt ... 

Birkhold: „Das würde ich nicht sagen. Allei- 
ne der Kopfhörer, den es auf der LAN-Party 
für jeden Besucher kostenlos gegeben hätte, 


„Neuer Versuch im nächsten Jahr!’ 


RAOUL BIRKHOLD ist PR-Manager 
gen ist.“ bei Electronic Arts Deutschland. 


war rund 80 Mark wert. Da- 
zu kommen Geschenke wie 
Gamepads, T-Shirts, Kino- 
gutscheine - und eben ein 
aktuelles Spiel von Electronic 
Arts. Bedenkt man, dass 
außerdem die Verpflegung 
im Preis mit enthalten ist, so 
ist der Eintrittspreis von 150 
Mark gerechtfertigt.“ 

PC Games: Von regelmä- 
ßigen LAN-Party-Besuchern 
war unter anderem zu hören, 
dass die Beschränkung auf Electronic-Arts- 
eigene Spiele abschreckend gewirkt hat, da 
auf derartigen Veranstaltungen üblicher- 
weise Ego-Shooter wie Counter-Strike ge- 
spielt werden ... 

Birkhold: „Diese LAN-Party wäre eine Ver- 
anstaltung von Electronic Arts gewesen. Wir 
haben verständlicherweise kein Interesse, 
Spiele anderer Publishern zu promoten.“ 

PC Games: Wird Electronic Arts in absehba- 
rer Zeit einen zweiten Anlauf starten? 
Birkhold: „Ja, nächstes Jahr wollen wir einen 
neuen Versuch wagen! Es wird dann keine 
Sponsoren mehr geben, die in letzter Sekun- 
de abspringen.“ 


T-ONLINE 


Aquanox-, ‚Demo 
aufgetaucht 


Das hat Wellen geschlagen: Zwei Tage lang 
stellte T-Online versehentlich eine Vorab-Ver- 
sion des Unterwasser-Actionspiels zum Down- 
load bereit. Die passwortgeschützte Datei 
diente nur zu Presse-Vorführzwecken und ent- 
spricht laut Massive Development bei weitem 
nicht der Verkaufsversion. An der wurde unter- 
dessen kräftig gefeilt: Auf einer LAN-Party lie- 
ßen die Entwickler unterdessen den Mehrspie- 
lermodus von professionellen Clan-Spielern auf 
Herz und Nieren testen und für gut befinden. 


STRONGHOLD 


In letzter Sekunde 


Kurz vor Redaktionsschluss er- 
reichte uns doch noch eine verbesser- 
te Ausgabe von Stronghold. Dem 
ersten Eindruck nach haben die Ent- 
wickler das Spiel verbessert: Die Geg- 
ner sind cleverer geworden, das Wirt- 
schaftssystem komplexer und die 
Missionen dadurch natürlich for- 
dernder. Einen eingehenden Nach- 
test der Verkaufsversion lesen Sie in 
unserer nächsten Ausgabe. 
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Playstation 2 
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Commandos 2 
— Men of Courage 


89° om 


Geniales Echtzeit-Taktik- 
Spiet für PC CD-ROM. 


Thunderhawk: 
Operation Phoenix 


/ 119° DM 


Realistische Hubschrauber- 
Simulation fur PS2. 


Project Eden 


.,7 
119° ou 2 = 


Spannendes Action-Adventure fur PS2. 
Auch fir PC erhättlich 


DM 89,95 
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& | Dream an 
a Playblalion WE CD-ROM 


Die besten Spiele für alle Systeme kriegst du beim McMEDIA-Gamestore in deiner Nähe: 


Vi 


McMEDIA ist die starke Gemeinschaft unabhängiger Gamestores 
mit kompetenter Beratung und exzellentem Service! 


Durch den gemeinsamen Großeinkauf erreichen wir attraktive Preise und höchste Aktualität für dich. Sat mir! 
Mit diesem Coupon erhältst du k 
McMEDIA-Zentrale, Daimlerring u www.memedia.de kostentos die neueste Ausgabe der ae 
PET, . McMEDIA-Trendsetter-Trailer-CD. Sn 
31135 Hi Idesheim Vollgepackt mit topaktuellen Spielede- N 
info@mcmedia.de mos, Videos, Tipps & Tricks und mehr. 
m di a.de x Hol dir deine McMEDIA-CD gratis bei 


u deinem nächsten McMEDIA-Gamestore ab. 
Ö Solange Vorrat reicht! 
(Kein Versand durch die MCMEDIA-Zentrale) 
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Bioware verklagt Interplay 


Bioware (Baldur’s Gate) hat Interplay ver- 
klagt. Angeblich habe Interplay zwei Ver- 
träge gebrochen, Indem Vertriebsrechte 
ohne Wissen und Einverständnis von Bio- 
ware an Drittfirmen übertragen wurden. 


Neue EA-Hotline-Nummer 


Ab sofort Ist der Kundenservice von Elec- 
tronlc Arts von Montag bis Freitag Jewells 
von 13 bis 17 Uhr unter der (kostenpflich- 
tigen) Nummer 0190-776633 erreichbar. 


Und nun zur 
Werbung ... 
Die Leser von PC Games ver- 
leihen Monat für Monat den 
ADward für die originellste 

_ Anzeige. Wir verlosen unter den 


Einsendern zehn Spielepakete 
(siehe Seite 210). 


Platz 1 


Open Kart (Microlds) 


Microids-Manager Kay Lankarany;: 

„Die Anzeige mit ihrer aggressiven, 
roten Farbgebung spiegelt Spielspaß, 
Wettbewerb und Geschwindigkeitsge- 
fühl der Kartsimulation Open Kart wi- 
der. Zugleich wird über die Farbge- 
bung und die Headline der Bogen zur 
Formel 1 geschlagen, deren Kinder- | 
stube ja das Kartfahren ist. Wir haben 
bewusst die Formel 1 als Aufhänger 
genutzt, um das im PC-Spiele-Bereich 
bislang recht stiefmütterlich behandel- 
te Thema Kartsimulation aktuell und 
zielgruppengerecht zu transportieren.“ 


Platz 2 


Magic die Zusammenkunft 
(Wizards of the Coast) 


Platz 3 


Jurassic Park 3 (D2 Vodafone) 
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MILKMASTER 
PC Games sponsert 
Tag der Milch 


Auf Initiative der Welternährungsorgani- 
sation fand am 1. Juli der Internationale Tag 
der Milch statt. Unter den Augen von Ver- 
braucherministerin Renate Künast und mo- 
deriert von VIVA-Star Mola Adebisi spielten 
in Berlin zwölf Kandidaten via Internet um 
den Titel des Milkmasters. PC Games betei- 
ligte sich als Sponsor an der Veranstaltung 
und stiftete den Gewinnern zehn Jahres- 
Abonnements. 


FUSSBALLMANAGER 2002 


Electronic Arts geht in die Vollen: Für die 
Werbekampagne zum Fußballmanager 2002 
(produziert von Anstoß-Erfinder Gerald 
Köhler) macht das Unternehmen einen sie- 
benstelligen Betrag locker und setzt den 
Schalker Manager Rudi Assauer medien- 


FE WIICCLEF ICH HABE DAS LEGENDÄRE 
FLAMMENSCHWIERT GEFUNDEN E 


Rudi Assauer macht's vor 


wirksam in Szene. Mit Frank Bendel wurde 
für die breit angelegte TV-Kampagne zudem 
ein Top-Regisseur engagiert: Bendel drehte 
unter anderem die AOL-Spots mit Boris 
Becker und die Gebrüder-Gottschalk-Filme 
für die Deutsche Post. 


supported by GIGA DE 
DRS DING HAT ALLERDINGS EiN 
PAR MACKEN 5 


space-rat@web de u 
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Br ahnen Pine 
re "ur 1) ;;) 


Hacker. Kann mittlerweile 


a seier Aucirah | Kreditkartendiebstahl. 
EB SEmaRet —— Ein Millionengeschäft. 
Fachkenntnisse! 


Seien Sie keines der Opfer! f 


Viren. Nach letzem 

Stand gibt es 51.000. Ein 
einziger reicht, um Ihre 
Festplatte zu löschen. 


.. T Lassen Sie nur das rein. was auch wirklich rein darl. 


Internet Security 
Norton Internet Security” 2002. Das Internet hat unser gesamtes Leben entscheidend verändert. Aber dadurch entstehen 
auch neue Gefahren: Viren, Hacker und Cyberdiebe können Ihre Dateien beschädigen, den Daten schutz verletzen und Sie 
finanziell schwer schädigen. Mit Norton Internet Security für PC oder Mac” sind Sie geschützt. Es wehrt Viren und 
Eindringlinge ab, hält Ihre vertraulichen Daten unter Verschluss und sorgt so für ein rundum geschütztes System. Ist Ihr 
Computer sicher? Prüfen Sie es gleich. Besuchen Sie www.symantec.de/internetsicherheit. Dort können Sie zum Beispiel 


unseren kostenlosen Symantec Security Check durchführen. 
- symanlec. 


MEINUNG 
BERND HOLTMANN 


Mathematik und was Nvidia damit 
zu tun hat 


Im Oktober geht's heiß her im Grafiksektor, 
es kommen neue Karten auf den Markt. 
Natürlich haben die noch verwirrendere 
Namen als alle bisherigen Platinen mit 
Anhängseln wie „Ultra“, „Pro“, „XS!“ und so 
weiter. Die nächste Stufe der Entwicklung 
heißt bei der Chipschmiede Nvidia „Ge- 
Force3 Ti 200“. Cool, oder? Nein, dieses 
Ding hat mit den kleinen Taschenrechnern 
nichts zu tun. Das „Ti“ ist dabei nur eine Ab- 
kürzung für „Titanium“ - also echt hart. Das 
muss auch so sein, denn der neue Grafik- 
chip ist eine abgespeckte Version des Ge- 
Force3. Das war's aber noch nicht, denn 
welchen Sinn hätte die Zahl, wenn man die 
Titaniums nicht auch zählen könnte? Nach 
dem „Ti 200“ kommt bei Nvidia also der „Ti 
500“. Die Gleichung „Höhere Zahl = mehr 
Leistung“ geht auf, denn dabei handelt es 
sich um eine viel schnellere - und wahr- 
scheinlich auch ebenso teuere - GeForce3- 
Version. Halten Sie die Augen auf - vor al- 
lem die Ti-200-Karten sind sicherlich einen 
Blick wert, da sie auch DirectX-8-Befehle 
berechnen können. Grafikkarten mit den 
neuen Chips wird es übrigens von folgenden 
Herstellern geben: Elsa, Gainward und 
Sparkle. Mal schauen, wie sich die Neulinge 
gegen die Radeon 8500 von Ati schlagen. 
Bernd Holtmann 


PC Games hilft 


Sie haben ein ganz spezielles Problem, das 
noch nicht in unserem Heft gelöst wurde? 
Dann erhalten Sie ab sofort Hilfe, denn 
unsere kostenpflichtige Hotline hilft Ihnen 
bei allen kniffligen Puzzles, fiesen End- 
gegnem und vertrackten Levels: 


0190/82 48 34 * 


Täglich von 8-24 Uhr 


Sollte dagegen Ihre Grafikkarte nicht wie 
gewünscht funktionieren oder der neue 
PC streiken, dann hilft Ihnen unser 
Hardware-Service: 


0190/82 48 33* 


Täglich von 7-24 Uhr 


*Der Anruf kostet pro Minute 3,63 DM. 
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DANGEROUS ZOCK SYSTEMS 


Spieler bauen PCs 


Die Webseite www.d-z-s.com bietet seit 
kurzem mehrere für Spieler optimierte Rech- 
ner an. Das schnellste System hört auf den Na- 
men „D’angerus“”. Im System steckt ein Athlon 
1.400 auf einem Asus A7M266-Mainboard, zu- 
sammen mit einer GeForce3 von Asus und ei- 
nem halben Gigabyte DDR-Markenspeicher. Ein 
430-Watt-Netzteil sorgt dafür, dass auch das 
1065-DVD-Laufwerk von Pioneer, die gekühlte 
6U-Gigabyte-Festplatte von IBM und die Sound 
Blaster Live! Player 5.] genügend Strom be- 
kommen. Für Netzwerkspiele steckt bereits ei- 
ne 3Com-Netzwerkkarte (10/100 MBit) im PC. 
Der von Haus aus getunte „D’angerus”-PC ist 
bereits erhältlich und kostet ab zwischen 4.200 
und 4.300 Mark. 


PP SCHNELL 
- Die Spielerech- 
ner von D-Z-S.com 
werden bereits komplett 
Spieleoptimiert verkauft. 


QSC Q-DSL 


Flotte DSL-Alternative 


Der Internetprovi- 
der QSC (Tel.: 022]- 
6698281) bietet in 40 
Städten eine S-DSL- 
Flatrate an, bei der Sie 
Ihren Telefonanschluss 
behalten können. Die 
Downloadrate liegt bei 
1024 KBit/s, der Up- 
load bei 256 KBit. Die 
Anschlussgebühr und | 
die monatlichen Kosten FLOTTES NETZ Das Q-DSL- 
belaufen sich auf je 116 Paket ermöglicht die zwei- 
Mark. Details gibt es fache Upload-Geschwindig- 
unter www.gsc.de. keit des regulären DSL. 


MICROSOFT INTELLIMOUSE EXPLORER 


In neuer Form 


OPTISCH Die neue Intelli- 
Mouse Explorer nimmt nun 
6.000 Bilder pro Sekunde auf - 
bei einer Auflösung von 400 dpi. 


Wem die alte IntelliMouse 
Explorer von Microsoft (Tel.: 
089-31760) zu groß war, der dürfte 


sich über die Neuauflage der optischen Maus 
freuen. Dank überarbeiteter Abmessungen, stark 
verbesserter Sensortechnik und der neuen Intelli- 
Point-Software (Version 4.0) werden Mausbe- 
wegungen präziser ausgeführt. Die detailverbes- 
serte IntelliMouse Explorer ist bereits im Handel 
erhältlich und kostet 129 Mark. 


AMD DURON 1.000 
Günstiger Prozessor hebt ab 


AMD (Tel.: 089-450530) hat den neuen Duron-1.000- 
Hauptprozessor vorgestellt. Der „Morgan“-Chipkern des 
neuen Duron ist eine verkleinerte Ausführung des „Palo- 
mino”-Kerns, der bei allen zukünftigen Athlon-4-Prozes- 
soren verwendet wird. Der Duron 1.000 wird im 0,18- 
Mikrometer-Prozess hergestellt und verfügt wie der alte 
Duron über einen 128 KByte großen Levell- sowie einen 
64 KByte grofsen Level2-Cache. Er wird mit 1,75 Volt be- 
trieben, der alte Duron gab sich noch mit 1,65 Volt zufrie- 
den. Die Wärmeentwicklung wird durch den kleineren 
Fertigungsprozess allerdings stark reduziert. Der Duron 
1.000 kostet rund 230 Mark. 


ZUGREIFEN Der Duron 1.000 ist das derzeit 
Schnellste Mitglied der Duron-Prozessorfamilie 
von AMD - und sehr günstig. 
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weigertpirsuzrwull 


Wenn wir MP3-Player testen, 
arbeiten wir schon mal die ganze Nacht. 


HARDWARE- 
TESTSTREIFEN 


MGi SoftDVD 6.0 

Gerade haben Sie sich ein DVD-Laufwerk 
gekauft, haben aber keine Abspielsoftware 
- was nun? Soft DVD Max 6.0 von MGi (Tel.: 
0130-818908) sieht schick aus, ist ein- 
fach zu bedienen und unterstützt sogar die 
Ausgabe von Dolby Digital 5.1 auf bis zu 
sechs Lautsprechern. Wer nur Kopfhörer 
trägt, kann darauf den Surround-Sound so- 
gar emulieren. SoftDVD spielt auch MP3s 
und AVI-Filme ohne Probleme ab, ist jetzt 
schon kompatibel zum neuen Betriebssys- 
tem Windows XP und kostet rund 70 Mark. 


WERTUNG: 2.1 


Trust Wireless Audio/ 
Video Transmitter 

Diese kleinen Mini-Funkschüsseln von Trust 
(Tel.: 0800-0087878) übermitteln Video- 
und sogar Soundsignale mit einer 2,4-GHz- 
Funktechnik. Wenn Sie also Video im Bett 
schauen wollen, ohne Kabelsalat zu haben - 
kein Problem. Selbst durch Betonwände hin- 
durch funktionierte das Gerät im Test sehr 
zuverlässig und mit guter Übertragungsqua- 
lität. Ohne Wände überträgt es die Daten auf 
bis zu 100 Meter Entfernung. Der Preis für 
die zwei Multimedia-Funker: 290 Mark. 


Umax AstraPix 320S 

Diese USB-Webcam hat es in sich - und 
zwar satte 8 MByte Speicher. Sie ist klein 
und nicht nur für den Heimrechner gedacht, 
sondem auch als Schnappschuss-Kamera 
für die Freizeit. Angeschlossen wird das Ge- 
rät per USB. Die Bildqualität ist mit ma- 
ximal 640x480 Pixel allerdings nicht für 
professionelle Fotos geeignet. Beim PC- 
Betrieb sorgt ein Stand- 


fuß für MEN Bil- ne 
der. Der Preis liegt u, 


bei 290 Mark. 
WERTUNG: 1,9 
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Hardware 


INTEL PENTIUM 4 


Neues Modell im Handel 


Seit diesem Monat bietet Intel (Tel.: 089- 
991430) seinen Pentium 4 in einer Version mit 
2.000 MHz an. Damit hat der Hersteller den 
schnellsten Prozessor für Desktop-PCs im Ange- 
bot. Auf den dafür passenden Mainboards kommt 
der neue i845-Chipsatz zum Einsatz, der erstmals 
SDRAM-Unter- 
stützung für den 
Pentium 4 bietet. 
Zukünftig gibt es 
den Pentium 4 al- 
so für zwei Steck- 
systeme: den So- 
ckel 423 und 478. 
Der Preis des 
neuen Prozessors 
liegt zwischen 
1.600 und 1.800 


IMMER FLOTTER Der Pentium 4 
rechnet mittlerweile auch 


WEBSITE 

Bei Gainward 
erhaltenSie WE 
füreine Voo- | 
doo-Karte eı- 
ne GeForce3 
- gegen Auf- 

preis. 


GEFORCE3 GEGEN VOODOO-KARTEN 
Guter Tauschhandel 


Gainward (Tel.: 089-89839445) nimmt alte 
3dfx-Voodoo-Grafikkarten beim Kauf einer 
Gekorce3 in Zahlung. Die GeForce3 PowerPack 
VIVO „Golden Sample” kostet ermäßigt 799 
Mark und die GeForce3 PowerPack TV/DVI 
knapp 700 Mark. Genommen werden alle Kar- 
ten mit Voodoo-Graphics-, Voodoo-Rush-, Voo- 
doo2-, Voodoo-Banshee- und Voodoo3-Grafik- 
chip. Mehr Informationen erhalten Sie auf der 


Mark. schon mit 2.000MHz. Webseite www.gainward.de. 
ELSA GLADIAC 920 LOGITECH MOMO FORCE 


Schwarze GeForce3 


Seit einem Monat bietet Elsa (Tel.: 0241-6060) 
eine Neuauflage seiner GeForce3-Grafikkarte an. 
Die Gladiac 920 gibt es im Redesign in komplett 

schwarzer Platinenfarbe. 
Auch am Kühlkörper hat 

sich etwas geändert. Nun 
prangt auf dem GeForce3- 
Chip nämlich ein mächti- 
ger Aktivkühler, der an die 
Asus AGP-V8200 erinnert. 
Die Gladiac 920 im neuen 
Design kostet 900 Mark. 


BLACK BEAUTY Die schwarze 
GeForce3-Neuauflage von Elsa 
ist mit einem besseren Kühler 
ausgestattet. 


Berühmtes Kraft-Lenkrad 


Nach der Vorlage des bekannten Momo-Lenk- 
rades baut Logitech (Tel.: 089-894670) ein eigenes 
Force-Feedback-Lenkrad. Der Lenker des Momo 
Force ist mit handvernähtem Leder umhüllt. An 
der Front besitzt es sechs programmierbare Feuer- 
tasten - inmitten einer edlen Aluminiumverklei- 


dung. Die B MÄRCHENHAFT Das 
Pedale sind m > Momo Force ist edel 
ebenfalls verarbeitet und besitzt 
aus Alu- | Rückstell- 
mInNIUMm Kräfte. 
und zusätz- 
lich mit einer 
Metallplatte be- 

schwert. Das Mo- 

mo Force ist be- 

reits im Handel und 
kostet knapp 510 Mark 


CREATIVE AUDIGY PLAYER 


Neue Soundkarte für Spieler 


Creative (Tel.: 0800-1815101) bringt den Nachfolger der 
Sound Blaster Live! in die Händlerregale. Der 32-Bit- 
soundchip der Sound Blaster Audigy Player kann ein 
Dolby-Digital-Signal in Echtzeit dekodieren und aus- 
geben. Sie kann diese Signale auch mit weiteren ana- 
logen Audioquellen mischen. Die Karte unterstützt 
EAX 1.0/2.0, A3D 1.0 und auch die neue 3D-Sound- 
schnittstelle EAX-Advanced HD, die aber bisher von 
keinem Spiel unterstützt wird. Besonders interes- 
sant ıst der FireWire-Anschluss, der sogar Netz- 
werkfähigkeiten besitzt. Das Spiel Giants: Citizen 
Kabuto liegt dem Paket bei. Die Sound Blaster Audigy 


Player kostet 260 Mark. 


ALTE GARDE 
Creative ver- 
wendet den 
neuen Audigy- 
a Chip nicht nur auf 
A eh 2 : der Sound Blaster 
ST Co, Player, son- 
dern auch auf zwei 
teureren Karten. 
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Den Schweinen gibt s der Herr im Schlaf. 


Ayer-Karten mit &\ 
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Schweine, die Hasen auf den Pelz rücken. Karnickel, die Schweine zur Sau machen. In diesem einzigartigen RTS Genre-Mix kommandierst 
Du eine von zwei tierischen Armeen unter ständig wechselnden Wetterbedingungen und auf verschiedenstem Terrain. Dirigiere realistisch 
| inszenierte Fahrzeuge, organisiere Nachschub-Routen... Du entscheidest, wer triumphiert und wer Tagesgericht wird. 
EB - 7 Gamestar 0/81 „Mimter der Kaubtelläinnde Ina‘ basıhartı Extzet-Eirutngie mil lien Idann“ 

EEE | www.fishtankgames.com, www.swine-online.com 
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„„ Baldur's Gate 2 


Biowares Rollenspiel-Epos 
\öste in der PC-Games-Redak- 
tion Begeisterungsstürme aus 
und sitzt 


Unsere Leser 
sehen es genauso. 


Ein’ feste Burg ... 
Die De’Amise Burg gefällt der 
deutlichen Mehrheit unserer Leser 
von allen Festungen am besten. 


Die liebe Liebe 


Aerie ist der umschwärmteste 
Charakter, überraschender- 
weise ist Biest Viconia das 

Schlusslichtin dieser Wertung. 


Ausgeglichenheit 
Über 90 Prozent der Fans emp- 
finden das Verhältnis zwischen 
Kämpfen und Rätseln optimal 
oder zumindest ganz gut. 


Charaktersache 
Magier und Paladin rangieren in 
der Rangliste der beliebtesten 

Charakterklassen an der Spitze. 
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as Votum der PC- 


D Games-Leser ıst ein- 


|  deutig: Baldur’s Gate 
2: Schatten von Amn und das 
Add-on Thron des Bhaal über- 
zeugen in nahezu allen Belan- 
gen. Vor allem die für Rollen- 
spiele so wichtige Story und 
Atmosphäre wurde als aus- 
gezeichnet eingestuft. Grafik, 
Sound, Steuerung und Musik 
verdienen sich ebenfalls über- 
durchschnittlich gute Noten. Bei 
den Nebenfiguren erfreut sich 
erwartungsgemäß der leicht 
verrückte Waldläufer Minsk 
samt Hamster Boo mit Abstand 
der größten Beliebtheit, gefolgt 
von Aerie und Imoen. Letztge- 
nannte spaltete die Fangemein- 
de in zwei Lager und rangiert 


in der Kategorie „Unsympa- 
thischster Charakter“ vor Yoshi- 
mo und Sarevok auf Platz eins. 
Generell favorisieren unsere Le- 
ser die netten Helden und ha- 
ben das epische Abenteuer auf 
dem guten Pfad gelöst. Mit dem 
Kampf- und Magiesystem kom- 
men sie problemlos zurecht und 
können sich damit voll und 
ganz auf die vielen Quests kon- 
zentrieren. Die Mehrheit der 
Rollenspieler wünscht sich ei- 
nen dritten Teil, der aber derzeit 
wohl nicht in Aussicht steht. Al- 
ternativen haben sich die Fanta- 
sy-Fans schon gesucht: Never- 
winter Nights (Bioware) und 
Dungeon Siege (Gas Powered 
Games) stehen in den Warte- 
listen ganz weit oben. GEORG VALTIN 


Vor der Entscheidung 
Fast die Hälfte der Rollenspieler hat alle 
Quests im Spiel gelöst, vier Prozent eilten 
auf dem Hauptplot durch das Abenteuer. 


Lebensecht 

Die Interaktionen mit und zwi- 
schen den Nebenfiguren tragen 
für zwei Drittel der Befragten ent- 
scheidend zur Atmosphäre bei. 
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Genau richtig E 
Zu kurz 


Kann ich 
noch nicht 


Zu lang einschätzen | 


Al f en 9 Mi = 
‚wie fınden Sıe 


die Spieldauer von 
Baldur's Gate Z und 
dem Add-on? 


Welche Lbesinnund 


hat Ihre Hauptfigur? 


| 86%-90% 


80%-85% 


unter 80% 


- R 


/ 
ö PH 


MY 
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Welche Wertung 
hätten Sie Baldur's Gate 2 
gegeben? 


Ja, aber mit einer | 
| neuen Story 


Nein, mir reicht’s 
mit Baldur’s Gate | 


Würden Sie sich 
eine Fortsetzung 
wünschen? 


Feedback: Gewalt 
und Computerspiele 


Lassen uns Actionspiele abstumpfen? Damit beschäftigen wir uns im Artikel 
ab Seite 28. Was sagen Sie zu dem Thema? Beteiligen Sie sich an unserem 
Feedback und schildern Sie uns Ihre persönlichen Erfahrungen. Weitere Infos 
finden Sie unter www.pcgames.de oder im Heft ab Seite 209. 
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PC CD-ROM u ss h F h 


KUFEN UND 5CHLÄGER SIND DEINE WAFFEN. 
DER PULCKE IST NUR EINEN AUGENBLICK ZU SEHEN. 


EIN HERZSCHLAG, UND DER TORWART IST BESIEGT. 


JAG’ DIE BEUTE. 
FOLGE DEINEM INSTINKT. 


7 | 


www.electronicarts.de it's in the game. 


easports.com 
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Actionspiele 
brutal « 


Darüber, ob Gewalt in Unterhal- 
tungssoftware gefährlich ist, 
streiten Spieler, Entwickler, For- 

scher, Therapeuten und Politiker - 
zu oft mit Halbwahrheiten. 


ch hoffe, wir töten 
t 250 von euch!” Dylan 
Klebold spottet; einen 
schlechten Witz macht er nicht. 
Auch sein Freund Eric Harris 
meint, was er sagt: „Das wird 
wie das beschissene Doom!“ 
Doom ist ein Computerspiel, in 
dem Eric zu Hause Monster 
abschießt. Die beiden sind 17 
und 18 Jahre alt. Aus ihnen 
spricht Hass in einen Camcor- 
der, aber eigentlich direkt in die 


Gesichter der Menschen an 
der Columbine-High-School in 
der amerikanischen Kleinstadt 
Littleton. Ihre Worte sind eine 
Drohung, die niemanden warnt, 
denn Dylan und Eric behalten 
die Kassette. Den Bandinhalt 
wird das Time Magazine veröf- 
fentlichen, nachdem die Jungen 
einen Lehrer und 12 Mitschüler 
mit halbautomatischen Geweh- 
ren ermordet und 21 Personen 
teils schwer verletzt haben. 
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Der Amoklauf durch das 
Schulgebäude am 20. April dau- 
erte 49 Minuten bis zur Selbsttö- 
tung der Täter. Hat da ein Com- 
puterspiel Killer produziert und 
auf Highscore-Jagd geschickt? 
Blinkte in zwei Köpfen am En- 
de „Game over, no credits left, 
insert coin”? An Erics Video- 
Statement baumelt eine riesige 
Zielscheibe für Medienkritiker. 

Woraus kann die Wut sonst 
gewachsen sein? Mode-Nazis, 
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Gewalt in 3D-Spielen Aktuell 


die Hitlers Geburtstag ge- 
schmacklos feierten, waren Dy- 
lan und Eric wohl nicht, ob- 
wohl eine Zeit lang davon zu 
lesen war. Der Abschlussbe- 
richt des Sheriff-Büros gibt kei- 
nen Anlass, darüber zu vermu- 
ten. Lag es daran, dass Dylan 
und Eric schüchterne, gemie- 
dene Sonderlinge waren, die 
sich im besten Fall einander 
und ihren Tagebüchern anver- 
trauten? Dass sie von Mädchen 


ignoriert und von den guten 
Sportlern der Schule ausge- 
lacht wurden? Dass sıe in einer 
Halbstarkengruppe Anerken- 
nung suchten, deren Mlit- 
glieder schwarze Mäntel wie 
Schutzpanzer tragen? Reicht 
das? Doom klingt greifbarer. 
Auch hat es Tradition, beı 
Gewaltausbrüchen Unterhal- 
tungsmedien anzuklagen: Goe- 
the wurde attackiert, als nach 
dem Erscheinen von Die Lei- 


den des jungen Werther die 
Suizidrate unter Jugendlichen 
stieg; Regisseur Oliver Stone 
hörte Vorwürfe, sein Film Na- 
tural Born Killers trüge Schuld 
an Massakern; zu Liedern mit 
deutlichen Texten tönen wie- 
der und wieder Pfui-Rufe. 

Der Streit um die Wirkung 
von Gewalt in Computerspie- 
len ist so eine logische Fortset- 
zung - in Deutschland aktuell, 
seit zwei Verbrechen im No- 


Fotos: Dirk Kärtscher 
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vember 1999 geschahen: An 
Allerheiligen bricht Markus 
Peyerl, 16, in Bad Reichenhall 


den WAaffenschrank seines 


Vaters auf. Mit mehreren 
Gewehren verschanzt er sich 
in der elterlichen Wohnung, 
schießt durch ein Fenster auf 
Passanten. Zwei Menschen 
sterben am Tatort, einer im 
Krankenhaus, sechs werden 


PETRA MAUERÖDER 


mocht haben, weshalb sich 
der Bayerische Innenminister 
Beckstein (CSU) gegenüber 
dem Magazin Stern bald erei- 
ferte, solche Programme wür- 
den „das Töten anerziehen“. 
Behauptungen machen die 
Lagesondierung schwierig. Es 
geht um so genannte Ego- 
shooter wie Quake 3 Arena, 
Half-Life oder eben Doom, 


„Woran Sie einen netten, zuvorkommenden, meist glücklichen Menschen erkennen? An seiner Vor- 
liebe für Ego-Shooter. Nach meiner nicht-repräsentativen, völlig subjektiven Untersuchung im Kolle- 
gen- und Bekanntenkreis steht fest, dass etwa Unreal- oder Half-Life-Spieler auffallend selten zu ver- 
balen Bösartigkeiten neigen. Wenn ich Shooter-Fans beim Frag-Fest im Netz oder auf LAN-Parties 
beobachte, hat dies immer etwas Sportliches an sich; oberflächlich kann ich da keinen Unterschied 
zwischen einer Starcraft-Schlacht und einer Counter-Strike-Partie erkennen. Wobei ich aber dabei 
bleibe: Ein Return to Castle Wolfenstein gehört keinesfalls in die Hände von 12- oder 14-Jährigen - 

es gibt weiß Gott genügend Alternativen auf dem Markt“. 


 — 


verletzt - zum Schluss tötet 
Markus seine Schwester sowie 
sich selbst. In Meißen stürmt 
am 9. November der 15-jährige 
Andreas S. maskiert in das 
Zimmer seiner Schulklasse 
und bringt die Deutsch- und 
Geschichtslehrerin um - mit 
22 Messerstichen; einer davon 
geht ins Herz. Beide Täter sol- 
len brutale Actionspiele ge- 


von Millionen Jugendlichen 
weltweit gespielt, ohne dass sie 
ausrasten: Da ist man selbst- 
verliebt. Da will man König 
werden. Da sieht man die Welt 
durch die Augen eines Helden, 
rennt, schleicht oder springt 
durch Höhlenlabyrinthe oder 
Laborflure und greift Böse- 
wichter an - mal Terroristen, 
mal Albtraumkreaturen. Das 


Gewicht der Waffensammlung 
im Gepäck würde einem in der 
Realität die Beine brechen: 
Schrotflinte, Maschinenpistole, 
Lasergewehr, Raketenwerfer. 
Trotzdem bewegt sich die 
Spielfigur flink. Nur wer sie 
reaktionsschnell ausweichen, 
schießen und vor allem treffen 
lässt, siegt. Ungeübte kriegen 
das lange nicht hin. Mithilfe 
von Editoren, Werkzeugen für 
den Spielbau, kann man zu- 
sätzlich eigene Geschichten in- 
szenieren und für andere ins 
Internet laden. Gewalt ist im- 
mer dabei, das stimmt. Gewalt 
ist auch vom Theater bis zur 
Malerei ein Trick, um das Pub- 
likum zu schocken, zu provo- 
zieren und zu faszinieren. 
Michael, 14, und Simon, 13, 
mögen Ego-Shooter - momen- 
tan am liebsten das taktische 
Counter-Strike, wo man in 
Teams via Netzwerk oder 
Internet „Geiselnehmer ge- 
gen Sondereinsatzkommando” 
spielt. Aber mit den anderen Ti- 
teln kennen sie sich auch gut 
aus. Vor allen Dingen schöne 
Grafik finden sie super. Außer- 
dem, sagt Michael, macht es 
Spaß, wenn man ein bisschen 
ballern kann. „Das ist ja nur im 
Computer, das ist ja nicht in 


u 
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echt.” Und Simon begeistert 
das Kräftemessen: „Es reizt 
schon, wenn da andere Men- 
schen vor einem stehen. Mit 
Freunden spielen ist am besten, 
clann kann man sich gegensei- 
tig abschießen.“ Ob ihn das 
Blut störe? „Ach was!” Die Bru- 
talität ist ihm gar nicht das 
Wichtigste: „Ein schweres Rät- 
sel zu lösen oder einen großen 
Gegner zu besiegen, das ist 
cool.“ Michael glaubt auch 
nicht, dass ihn die Gewalt be- 
einflusst. Er runzelt die Stirn: 
„Nö, da passiert nichts. Das ist 
doch alles übertrieben.” Nach- 
ahmen tut er die Action schon 
ein bisschen. Wenn bei ihnen 
ein Spiel im Umlauf sei, erzählt 
Michael, dann würden sie in 
leeren Klassenzimmern mal 
Kulis wie Granaten schmeißen. 
„Aber da schlägt keiner den an- 
deren mit einem Besenstiel zu- 
sammen oder so.” Politiker- 
kommentare wie jenes von 
Beckstein machen ihn sauer: 
„Ich weils doch selbst, wie ich 
mich verhalten soll. Dass ich 
nicht rumrennen und mit ei- 
nem Gewehr jeden abschießen 
soll. Die brauchen da eigentlich 
nichts zu sagen.“ 

Das Bayerische Landes- 
jugendamt sieht das etwa im 
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Indizierungsantrag für Quake 
3 Arena anders. Da lautet ein 
Auszug: „Das Spiel [...] ist 
gewaltverherrlichend und of- 
fensichtlich schwer jugend- 
gefährdend. Das Spiel hat 
nur ein Ziel, das Töten ge- 
gnerischer Menschen bezie- 
hungsweise menschenähn- 
licher Wesen.“ Und später: 
„Es ist davon auszugehen, 
dass solche Handlungen bei 
minderjährigen Spielern und 
Spielerinnen zu einer Ab- 
stumpfung, einer Verrohung 
gegenüber brutaler Gewalt 
führen und somit Kinder und 


Jugendliche in ihrer psychi- 
schen Entwicklung geschädigt 
werden.” Die Bundesprüfstelle 
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für jugendgefährdende Schrif- 
ten (BPjS) gab dem Antrag 
statt. Seitdem darf Quake 3 
Arena nicht mehr öffentlich 
beworben oder an Minderjäh- 
rige verkauft werden. 

Dass Ego-Shooter nicht 
allein geliebt, sondern auch ge- 
hasst werden, liegt unter 
anderem am bösen Image, 
das die Spielefirmen selbst auf- 
gebaut haben. Indem sie aul 
delikate „Gags” setzten, die 
kommerziell großartig funktio- 
nierten: Doom wurde seiner- 
zeit schnell bekannt, weil man 
da im Kampf eine Kettensäge 
halten konnte In Duke 
Nukem 3D hingen Frauen ge- 
fesselt von der Decke und 


RATLOS Warum Dylan Klebold, Eric Harris, Markus Peyerl und Andreas S. (von links nach rechts) wirklich gewalttätig wurden, bleibt unbekannt. Das macht Angst. 
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CHARAKTER Wie Gewaltdarstellungen auf 
eine Person wirken, hängt von einer unend 
lichen Faktorenketie ab. Beispiele daraus 


sind Erziehung, Bildung und soziales Umfeld. 


schluchzten: ‚„Töte mich!“ Mann mit den Händen seine 


Striptease-Tänzerinnen durfte 
man auch abknallen. Für King- 
pin warb der Hersteller mit ei- 


Weichteile -— auf dem Körper 
markierten gestrichelte Linien 
verschiedene Trefferzonen. So 


P GEORG VALTIN 


„Meiner Meinung nach kann Gewalt in Spielen unter bestimmten Umständen dazu führen, dass Kin- 
der ein erhöhtes Aggressivitätspotenzial entwickeln. Daher gehören Titel, die von der USK mit dem 
roten Schildchen (Nicht freigegeben unter 18 Jahren) gekennzeichnet sind. nicht ın die Hand von Kin- 
dern. Eine Pauschalisierung nach dem Motto ‚Spiele machen gewaltätig' ist allerdings falsch und un- 
begründet. Ich kenne so viele Zocker, die sıch in Ego-Shootern gegenseitig aufs Korn nehmen, doch 
nicht einer von ihnen zeigt im wirklichen Leben auch nur Spuren von Gewalt.“ 


nem Foto von ordentlich aufge- 
reihten Leichensäcken und in 
den Anzeigen für Soldier of 
Fortune schützte ein nackter 


gezielte wie fragwürdige Tabu- 

brüche schreien nach Ärger. 
Bundesfamilienministerin 

Christine Bergmann sorgte 


Fotos: Actionpress 
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Lesermeinungen 


In einer Umfrage auf www.pcgames.de beantworteten 
2.394 Spieler vier oft gestellte Fragen. Die Resultate. 


Altersstruktur der Befragten: 


Keine Angabe 5% 


18 bis29 44% 


14bis17 42% 


30 bis 39 6% 


8bis 13 3% 


bis 7 0% 
40 bis 49 0% 


Wie schätzen Sie die Wirkung von 
Gewalt in Ego-Shootern ein? 


Hat keine 
Wirkung 
12% 


Macht aggressiv 2% 


Würden Sie Ego-Shooter ohne 
Gewaltdarstellung spielen? 


Nein 58% 


Wie stehen Sie zur BPjS? 


Jugendschutzstelle 


behalten! 39% 


Unterhaltung 42% | 


Führt zu Gewöhnung 
an Gewalt 7% 


Zensurstelle - 


abschaffen! 61% 


Spielen sie andere Titel als Ego-Shooter? 


Sonstige 6% 


FT er nr? 
4. 


Nein i% 


Flugsimulationen 5% 


sich in einem Interview mit 
der Oldenburger Nordwest- 
Zeitung zum Thema Jugend- 
kriminalität: „Was uns beson- 
ders beschäftigt, ist der 
Anstieg der Gewaltbereit- 
schaft“, und fügte hinzu, 
„Horrorcomputerspiele“ wür- 
den gewiss nicht ohne Wir- 
kung bleiben. So überzeugt 
dieser Satz klingt, so wenig 
fundiert ist er allerdings in 
Wahrheit, denn die Forscher 
widersprechen sich heftig. 
Zwei, die sagen, Ego-Shoo- 
ter machen aggressiv, sind die 
amerikanischen Professoren 
Craig Anderson und Karen 
Dill: „Jedes Mal, wenn Leute 
brutale Spiele spielen, üben sie 
aggressive Abläufe ein.” Sie 
liefen 32 Studenten an ei- 
nem Tag zweimal 15 Minuten 
mit einem in Deutschland 
beschlagnahmten Actiontitel 
oder dem ruhigen Grafik-Ad- 
venture Myst verbringen. Da- 
mit sich die Testpersonen nicht 


sitzend, sollten Sie eine Taste 
drücken, sobald ihr Rechner 
ein bestimmtes Symbol anzeig- 
te. Der Langsamere bekam je- 
weils einen Ton zu hören, des- 
sen Dauer und Lautstärke (bis 
zu 100 Dezibel) der Gegner - 
angeblich - frei regelte. Ein 
weiterer Computer bestimmte, 
was wirklich über die Laut- 
sprecher kam. Resultat in allen 
Tests: Die Action-Spieler „ver- 
hielten sich aggressiver”. 

In einem anderen Ander- 
son-Dill-Projekt gaben Studen- 
ten an, wie oft und wie lange 
sie Ego-Shooter spielen. Au- 
serdem erzählten sie von ih- 
rem Alltag. Darüber steht im 
Bericht: „Wer gewalttätigere 
Spiele über mehrere Jahre ge- 
spielt hatte, verfiel auch in sei- 
nem eigenen Leben eher in ag- 
gressives Verhalten.” Weil man 
Ego-Shooter in der Ich-Sicht 
spielt, weil man aktiv bei der 
Sache ist und weil einem Spie- 
le Benimm-Muster beibringen, 


JOCHEN GEBAUER 7, 


„Ego-Shooter mit expliziter Gewaltdarstellung gehören nicht in die Hände 
von Kindern und Jugendlichen. Ich bin mir sicher, dass ein Großteil der 
Spieler ohne Probleme zwischen Realität und Fiktion differenzieren kann, 
denke aber, dass brutale Spiele in Einzelfällen durchaus ein bestehendes 
Gewaltpotenzial abrufen oder verstärken können. Spiele sind sicher nicht 
die Ursache für Gewalttaten unter Jugendlichen, als Teil eines Prozesses 
der in Extremfällen zur Aggression führt, sollten sie meiner Meinung nach 
aber nicht unterschätzt werden.“ 


verstellten, gaben Anderson 
und Dill vor, das Experiment 
sollte überprüfen, wie schnell 
Spieler besser würden. Nach 
der ersten Runde kreuzten die 
Studenten auf Fragebögen an, 
in welchem Maße sıe Sätzen 
wie „Ich bin sauer“ oder „Ich 
bin gut gelaunt” zustimmten. 
Nach der zweiten Runde lasen 
Sie Begriffe vor, die auf einem 
Monitor erschienen, darunter 
gemeine Wörter wie „Mord“. 
Gemessen wurde ihre Reak- 
honszeit. 

Eine Woche später riefen 
Anderson und Dill die Studen- 
ten erneut zusammen. Und 
wieder sollten sie eine Viertel- 
stunde lang jenes Spiel benut- 
zen, für das man sie beim 
letzten Mal eingeteilt hatte. 
Danach durften sich je zwei 
Probanden in einem Duell 
gegenseitig „quälen“: Getrennt 


ee no Rz 


schätzen Anderson und Dill 
die Gefahr, dass sich die Per- 
sönlichkeit ändert, zudem grö- 
er ein als bei Film und Fern- 
sehen. 

Dagegen stuft eine Studie 
im Auftrag der amerikanischen 
Regierung Mediengewalt erst 
als zehntgrößtes Risiko für 
Kinder ein. Schlimm sind - die- 
ser Liste zufolge - eher unzu- 
verlässige oder gar brutale 
Eltern, Armut und ähnliche so- 
ziale Faktoren. Allerdings hal- 
ten sich die Wissenschaftler ein 
Schlupfloch offen: „Die Wir- 
kung von Videospielen auf ge- 
walttätiges Verhalten bleibt zu 
bestimmen.” Wie Heise Online 
meldete, urteilt der Staatliche 
Medienausschuss in Nor- 
wegen über Actionspiele, nicht 
die Gewalt hinterlasse den 
stärksten Eindruck, „sondern 
das Spielerlebnis“. 


PC Games November 2001 


Andere bezweifeln die The- 
sen von Anderson und Dill of- 
fen. Professor Jeffrey Goldstein 
von der Universität in Utrecht, 
Niederlande, stellt sogar das 
ganze Experiment in Frage: 
„Ihr spielt für 15 Minuten - 
ab jetzt! Wir sagen euch, wann 
ihr aufhören müsst.’ Das hat 
nichts mit Spielen zu tun. Das 
ist, wie die Musik anderer 
Leute zu hören, wenn du selbst 
nicht willst: Kein Genuss, 
sondern Krach.” Auch wisse er 
gar nicht, wie man Aggression 
messen solle. Jenem Schall- 
Bestrafungsexperiment gibt 
Goldstein darum eine Ohrfei- 
ge: „Das ist weit weg von der 
Absicht jemandem weh zu 
tun. Ich finde diese Studien 
nicht sehr überzeugend.” 
Auch die Vorstellung, Spieler 
würden sich an Gewalt ge- 
wöhnen, hält er für falsch: 
„Man tötet nicht, man tut so.” 
Die Leute würden lernen, sich 
auf Fantasie einzulassen. Das 
sei nicht das Gleiche, wie zu 
versuchen, jemanden zu ver- 
letzen. Nur eine Gewöhnung 
an die Bilder auf dem Schirm 
gebe es. 

In einem eigenen Versuch 
setzte Goldstein nacheinander 
Leute vor einen Fernseher, auf 
dem per Videorekorder ein 
brutaler Film lief. Manchen 
gab er eine Fernbedienung, an- 
deren nicht. Er stellte fest, dass 
jene ohne Kontrolle über die 
Situation gröfserem Stress aus- 
gesetzt waren: „Zu wissen, 
dass man es stoppen kann, 
wenn man möchte, macht es 
einfacher, zuzuschauen.” Das 
geht im Kino nicht. Wohl 
klappt es im Spiel: Wenn Ju- 
gendliche auf ihrem Helden- 
trip am PC in eine Lage gera- 
ten, die ihnen unangenehm ist, 
können Sie so schnell pausie- 
ren, wie ein Tastendruck dau- 
ert. Sie haben in der Hand, was 
mit Ihnen passiert. 

Mehr Indizien zur Ent- 
lastung der angeklagten Pro- 
gramme legt eine Untersu- 
chung des australischen Office 
of Film & Literature Classifica- 
tion aufs Richterpult. Dort be- 
obachteten Wissenschaftler zu- 
nächst heimlich das Verhalten 
von Jugendlichen in Spielhal- 
len, auf freier Wildbahn so- 
zusagen: Diese lachten viel, 
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Michael (14) „Ich weiß doch 
selbst, wie ich mich verhalten 
soll. Dass ich nicht rumren- 
nen und mit einem Gewehr 
jeden abschießen soll.“ 


Simon (13) „Mit'Freun- [E 
den spielen istam besten, |: 
dann kann man sich 
gegenseitig abschießen.“ 


Fotos: Kristina Kreiss 
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GEFÄHRLICH? Ein 
Monster greift an, in 
der Hand das eigene 
Haupt. Wer überleben 
will, muss töten. 


vergnügten sich offensichtlich, und 25 Jahren, um ihnen beim suchen.” Oder: „Kinder teilten rem wenigstens. Angst vor 
und wenn überhaupt einer ag- Schießen und Ballern an Kon- mit, sie fänden Spiele weniger Auswirkungen spürte Aufen- 
gressiv wurde, so zielsicher ge-- solen Fragen zu stellen. Der angsteinflößend als andere Me- anger nie: „Ich finde es wich- 

dien.“ Auch die Identifikation tig, dass Eltern Vertrauen zu 


THomas weiss 704 


„Ego-Shooter sind ein wunderbares Mittel dafür, um Aggressionen auf eine Art und Weise abzubau- 
en, die wirklich niemandem schadet. Dass Ego-Shooter die Ursache diverser Amokläufe sein sollen, 
halte ich für an den Haaren herbeigezogen - ein Computerspiel kann vielleicht der finale Auslöser für 
solche Taten sein, die wirkliche Ursache liegt aber woanders.“ 


mit Spielfiguren sei für die Kin- 
der kein wichtiges Thema, weil 
„sie die Charaktere als Fan- 
tasien wahrnehmen“ würden. 
Professor Stefan Aufen- 
anger, der an der Universität 
Hamburg lehrt und Entwickler 
von Kinder- und Lernsoftware 
pädagogisch berät, ist Vater ei- 


ihren Kindern haben und das 
auch deutlich machen.” 
Normalerweise, darin 
herrscht Einigkeit, wandeln 
Jugendliche sicher zwischen 
Realität und Spiel. Da mag 
noch so viel von „echter Gra- 
fik“ und „echtem Sound” ge- 
sprochen werden - die Illusion 


gen die Hardware. Darauf ver- Bericht: „Die Teilnehmer be- nes mittlerweile erwachsenen ist fehlerhaft. Vor den Augen 
sammelten die Wissenschaftler tonten, dass sie Vielfalt und Sohnes, der immer Ego-Shoo- steht ein Monitor, unter der 
Personen im Alter zwischen 5 Herausforderung in Spielen ter gespielt hat - unter ande- einen Hand liegt eine Maus, 


DARSTELLUNG Was 
die einen gefährlich 2 | 
oder geschmacklos 
finden, sehen andere 
als Unterhaltung oder 
sogar als Kunst. 


ZWECKENTFREMDUNG Über Ket- 

tensägen, immer mal wieder Teil in 

einem Ego-Shooter, wird debattiert, 
| seites das Genre gibt. 
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=) STABILO 


www.stabilo.com 


Immer schlimmer? 
Werner Greve, Direktor des Kriminologischen Forschungs- —, 


instituts Niedersachsen, zu Gewalt unter Jugendlichen. 


Kinder und Jugendliche unter den ine | 
3. Verdächtigen in Gewaltverbrechen: 


zn |UDENCICHE 


Steve Claridge, 27 - Level-Designer 


Jahr: 1993 1994 1995 1996 1997 1998 1999 2000 


Quelle: Polizeiliche Krıminalstatıstik Bundesrepublik Deutschland 


PC Games: Wie beurteilen Sie die Zunah- 
me der Jugendgewalt? 

Greve: Die Bereitschaft, bei der Polizei 
anzuzeigen, ist gestiegen. Das bedeutet, 
das ein Teil des Anstieges nur eine ver- 
mehrte Kenntnis der Polizei ist. 


PD DR. WERNER GREVE 
PC Games: Trotzdem gibt es einen Anstieg? Der Forscher relativiert 


Greve: Es gibt vermutlich einen Anstieg der die Statstik. 
Jugendgewalt, aber der ist nicht so stark, wie 

es die polizeilichen Statistiken darstellen. Außerdem gibt es Anzeichen 
dafür, dass ein Plateau erreicht ist. Von Studien aus dem Jahr 2000 
haben wir den Eindruck, dass die Gewalt wieder sinkt. Aber da muss 
man ganz vorsichtig sein - das Dunkelfeld ist schwer einzuschätzen. 


PC Games: Sind die Jugendlichen brutaler geworden? 

Greve: Es sieht nicht so aus. Beispielsweise sprechen Befunde aus 
Aktenanalysen eher dafür, dass der Sach- und Personenschaden 
beim Raub nicht größer geworden ist. 


PC Games: Warum spricht zum Beispiel Familienministerin Berg- 
mann dann von der brutaler werdenden Jugend? 

Greve: Das liegt möglicherweise auch daran, dass in den polizei- 
lichen Statistiken der Anteil der Körperverletzungen durch Jugend- 
liche gestiegen ist. Aber das lässt die Schwere weitgehend offen: 
Eine Körperverletzung ist auch ein blaues Auge. 


Der neue STABILO bionic - schreibt Zukunft 
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Richard Gray, bekannt als „Levelord“, hat das 
Genre seit Doom mitgestaltet. Inzwischen ar- 
beitet er für Ritual Software (Heavy Metal 
F.A.K.K. 2, American McGee'’s Alice). 


PC Games: Was fasziniert an 3D-Actionspielen? | — 


Gray: Was können wir in einer Gesellschaft machen, die Aggression 
unterdrückt? Shooter sind da, um unseren natürlichen Durst nach 
Jagd und Töten zu stillen. Ich glaube, sie bauen in uns Spannungen 


und Feindseligkeit ab. 


PC Games: Haben Spieledesigner eine Verantwortung gegenüber 


jüngeren Spielern? 


Gray: Ich bin für die Zensur extremer Gewalt für das junge Publikum. 
Ich bevorzuge unblutige Tode oder besser noch: nicht-menschliche 
Gegner. Aufgewachsen mit Bugs Bunny, glaube ich allerdings nicht, 
dass Gewaltspiele Kinder brutaler machen. 


unter der anderen eine Tas- 
tatur. Selbst ein 10-Jähriger 
müsste psychisch außerge- 
wöhnlich labil sein, um das tat- 


wo - gerade, um Dinge auszu- 
leben, die sie sonst nicht täten. 
Oder um Konflikte zu verar- 
beiten, die tief drinnen Wun- 


HARALDWAGNER Fi, 


„Ja, Ego-Shooter sind gefährlich. Nämlich für Maus und Tastatur. Ego-Shooter machen mich manch- 
mal tatsächlich aggressiv und diese Aggressionen lasse ich (wenn überhaupt) an meiner Hardware 
aus. Allerdings nicht an meinen Mitmenschen. Ich persönlich nehme durchaus Stimmungen aus dem 
Spiel mit ins reale Leben. Allerdings keine Handlungsmuster: Fahre ich nach dem Genuss eines 
Rennspiels Auto, so weiß ich genau, wie ich mich an anderen Verkehrsteilnehmern vorbeischlängeln 
kann. Auf die Idee, das wirklich zu tun, bin ich aber noch nie gekommen. Schließlich weiß man ja, 


dass man sich in der Realität befindet und dort andere Regeln gelten, als in einem Spiel.“ 


sächlich zu verwechseln. Im 
Gegenteil nutzen die meisten 
Jugendlichen das Spielen - ob 
vor dem Rechner oder sonst 


den scheuern. So ziehen sie aus 
dem Spiel - aus dem Platz, wo 
Erziehung und Vernunft mal 
ausgeschaltet sein dürfen - 


Captain Dale Dye ist ein hoch dekorierter Ex-Ma- 

rine und arbeitet als militärischer Berater in Holly- 
wood (Der Soldat James Ryan). Sein aktuelles a 
Projekt ist der PC-Ego-Shooter Medal of Honor.  # 


PC Games: Halten Sie Mediengewalt für gefährlich? WE - 


Dye: Ich bin kein großer Fan von grafischer Gewalt. Wenn ich so et- 
was mit meiner Tochter im TV sehe, sage ich: „Siehst du das? Da 
steckt etwas dahinter, das ist kein Spaß.“ Ohne diesen Kontext be- 


steht eine Gefahr. Coaching ist nötig. 


PC Games: Wie können wir Has Risiko eindämmen? Mit Zensur? 
Dye: Kein Gesetz kann da greifen. Kinder können Regeln umgehen, 
jeder von uns kann das. Die einzige Lösung ist, sicherzustellen, dass 
man dabei ist, wenn Kinder so was spielen. Ich habe mein ganzes 
Leben für individuelle Rechte gekämpft. Zensur mag ich nicht. Die 
Produkte sollen draußen sein, aber erklärt werden. 


Kraft, die sie für Crashs im 
wahren Leben brauchen. 

Warum manch Erwachsener 
nach der Abschaffung der In- 
dizierungen schreit und die 
Arbeit der BPiS als Zensur 
beklagt, scheint trotzdem un- 
begreiflich. Vor allem ist es ig- 
norant. Denn nach der Medien- 
forschung gibt es so etwas wie 
reine Unterhaltung in keinem 
Fall: „Das ist ein sehr vielfälti- 
ges Wechselverhältnis, in dem 
die Vorraussetzungen des Nut- 
zers eine große Rolle spielen“, 
kommentiert Professor Aufen- 
anger. 

Millionen Charaktere, Mil- 
lionen Effekte: Wer einen Ego- 
Shooter startet, um sich abzu- 


reagieren, kann das tun. Wer 
einen Ego-Shooter startet, um 
Wut aufzubauen, kann das 
auch tun. Ins Straucheln kommt 
jedoch, wen diese Gefühle über- 
fordern. Mitten im wissen- 
schaftlichen Hickhack einfach 
angenommen, es würde doch 
ein unterdurchschnittlich in- 
telligentes und misshandeltes 
Kind glauben, im gespielten 
Zerstören und Kaputtmachen 
eine Lösung für seine Probleme 
gefunden zu haben - was dann? 
„Wenn man es als Spirale sieht“, 
so Aufenanger, „kann es sein, 
dass sich so jemand in Compu- 
terspiele flüchtet, dort gestärkt 
fühlt und dann das Gelernte im 
Alltag einsetzt.“ 


EFFEKTWUNDER Ego- 
Shooter sollen schön und 
schnell sein. Von der Tech- 
nik dahinter profitieren 
auch andere Spiele. 
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TE WES LIEGT IN DEINER HAND. 
u FUSSBALL MANAGER 2002. DiE WIRTSCHAFTSSIMULATION. 


e ' | 3 ._ A 
(2) \ SPORTS 
[ f 

DIEB PC ep.rom —n | 

BUNDES . its in the game. 
LIGA — fm200l.de electronicarts.de easports.com 


“ 2001 Elsctronie Arts inc. Alle Rechte vorbahalten. EA SPORTS, das EA SPORTS-Logo und ‚Rs in the game” sind Marken beziehungsweise singetragene Marken von Electronic Arts ine. in den Vereinigten Staaten oder 
Fußball-Bundesiiga des DFB und seiner Lirenzvereine. Hergestellt mit freundlicher Genehmigung der Bundesliga und des DFB. 


änggren Ländern. EA SPORTS!“ isi eine Märke von Electronic Arts'“. Offizielles Lizenzprodukt der 


Professor Goldstein 
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Wegen der theoretischen 
Gefahren plant die Bundes- 
regierung verbindliche Alters- 
freigaben für Software. Bisher 
dürfen Händler nach eigenem 
Gewissen entscheiden, ob sie 
Minderjährigen ein blutiges 
Programm verkaufen, so lange 
keine Indizierung besteht. 

Natürlich bliebe der prakti- 


„Man tötet nicht, 
man tut so.“ 


sche Nutzen solcher Schutz- 
maßnahmen begrenzt, da die 
meisten Kids einen Freund 
kennen, „der alle Games be- 
sorgen kann“. Mehr Verant- 
wortung müssen darum jene 
übernehmen, für die es eigent- 
lich selbstverständlich sein 
sollte: Eltern. Indem sie sich 
kümmern. Sich interessieren. 


le macht Wiemken dafür zwar 
nicht verantwortlich: „Wir 
sind schuldig, weil wir den 
Medien wichtige Erziehungs- 
aufgaben überlassen haben.“ 
Dafür will er sie nutzen, um 
Jugendlichen wieder mehr 
Mitgefühl beizubringen, und 
veranstaltet Camps, in denen 
die Kids Doom nachstellen: In 
leeren Gebäuden, mit Wasser- 
pistolen und selbst gebastelten 
Spielzeuggewehren, schießen 
sie sich gegenseitig ab, suchen 
Zeitbomben (tickende We- 
cker) oder verfolgen Verräter. 
Wiemken filmt mit; später 
spricht die Gruppe über Paral- 
lelen und Unterschiede zum 
Computerspiel. Die Regeln 
dürfen die Kinder selbst be- 
stimmen. In einem Aufsatz be- 
schreibt der Pädagoge, wie 
von Jungs einmal der Vor- 
schlag kam, Folterszenen ein- 
zubauen: „Auf die Nachfrage, 
wie viele Fußtritte sie denn 


CHRISTIAN MÜLLER IP 


„Natürlich hinterlassen Ego-Shooter beim Spielen einen unmittelbaren Eindruck. Sie rufen Stimmun- 
gen hervor, verändern und beeinflussen uns. Genauso wie es Bücher, Kinofilme oder TV-Sendungen 
tun, mit dem Unterschied aber, dass wir PC-Spieler in die Ereignisse am Monitor eingreifen können. 
Sind Ego-Shooter deshalb gefährlich oder gefährlicher? Ich denke nein. Egal, ob Sie heute eine CD 

ins Laufwerk stecken und am Monitor spielen oder sich in 50 Jahren einen „Cyberhelm“ aufsetzen 

und sich in optisch perfekte virtuelle Realität begeben. Computerspieler bewegen sich in Fantasie- 

weiten, wissen das und können das unterscheiden. Wer Ego-Shooter als Ursache für Gewaltverbre- 
chen sieht, macht es sich zu leicht. Das ist es, was ich wirklich gefährlich finde. Ursachen für eine 

„Verrohung“ unserer Gesellschaft und dem damit einhergehenden Werteverfall liegen doch viel tiefer. 

Aber sie lassen sich in unserer unmittelbaren Umgebung finden und verändern: Im täglichen Umgang 


Vielleicht selbst mal spielen, 
um zu wissen, was wirklich 
Sache ist. Über Bedenken re- 
den, ohne auf die Nerven zu 
fallen. Und, so lange das Kind 
stabil wirkt und noch andere 
Hobbys hat: Es machen lassen. 
„Sofort zu Sagen, das darfst du 
auf keinen Fall - das Spielen 
abzuwerten, zu missbilligen - 
wäre schlimm“, erklärt Aufen- 
anger. „Dann würde man das 
Kind zwingen, es heimlich zu 
tun.” 

Einfallsreich geht Pädagoge 
Jens Wiemken mit Ego-Shoo- 
tern um. Er will bemerkt ha- 
ben, dass Schulhofprügeleien 
härter geworden sind: „Inzwi- 
schen ist es so - wenn einer am 
Boden liegt, dann geht es erst 
richtig los. Weil: Jetzt kann er 
sich nicht mehr wehren.” Spie- 


mit Mitmenschen, auf dem Schulhof, am Arbeitsplatz, bei der Kindererziehung, in der Familie.“ 


aushalten könnten, ohne zu 
schreien, nannten sie eine Zahl 
zwischen einen und vier. Einer 
wusste es nicht. [...] Die 
Jungen trauten ihm bis zu 20 
Tritte zu. Der Betroffene be- 
kam große Augen. Nachdem 
wir [...]| noch einmal in der 
Gruppe diskutiert hatten, nah- 
men die Jungen Abstand von 
der Idee des Folterns.” Gesun- 
de Kinder kennen ihre Gren- 
zen besser, als wir manchmal 
denken. DANIEL CH. KREISS 


Raushalten geht nicht 


Wir möchten Sie einladen, 
die Debatte über Gewalt in 
Ego-Shootern fortzusetzen: 
Schreiben Sie der Redaktion! 
Post- und E-Mail-Adressen 
finden Sie im Impressum. 


VERZERRT Wir werden im Leben nicht 


gegen Roboter kämpfen. Ist auch si- 
cher, dass wir das Draufhauen nicht 


als Konfliktlösung lernen? 


IM FADENKREUZ Darfich Spaß 
haben, während ich menschen- 


ähnliche Figuren abschieße? 


FRTTART ra AM 


DISKUSSIONSSTOFF Von hinten schleicht sich der 


| Spieler an einen ahnungslosen Wachposten. 
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Erleben Sie eine neue Online-Dimension. 
Mit T-DSL verschaffen Sie sich einen Hoch 
geschwindigkeits-Internetzugang. Entdecken 
Sie mit bis zu 768 kbit/s das Internet der 
Zukunft: blitzschneller Seitenaufbau, super- 
schnelle und supergünstige Downloads, 
Videoclips und Filme in brillanter Bild- und 
Tonqualität. 


T-DSL mit T-ISDN: die ideale Verbindung für 
Ihren Komfort. 

Bei T-ISDN mit T-DSL zahlen Sie nur für 
! Anschluss, verfügen aber über 3 Leitungen 
Sie sind also per Telefon und Fax erreichbaı 
während Sie auf Ihrer T-DSL Leitung surfen 
Darüber hinaus profitieren Sie natürlich von 
den vielen angenehmen T-ISDN Funktionen 
Und von den yunstigen Telefontarılen. 
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High Speed zum kleinen Preis. f 
| Der Anschluss von T-DSL kostet z.B. ın Ver- F 
bindung mit T-ISDN xx! nur 14,90 DM/mtl.” | 
Und wer ohne Zeitlimit durchs Internet surfen | 
will, schnappt sich für nur 49 DM/mtl.”* 
einfach die Breitband-Flatrate T-DSL flat 
Natürlich können Sie T-DSL auch mıt jedem 
anderen Anschluss kombinieren 


nE 


Ausbau mit Hochdruck. 
Tag für Tag können sich mehr User mit T-DSL 
ihren Anschluss an die Multimediazukunft 
legen lassen. Die Verfügbarkeit wächst 
ständig. | 


Ireecall 
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° Das Anschlusspaket T-ISDN xxI mit T-DSL kostet 74,80 DM im Monat, das sind für T-DSL ım Vergleich zu T-ISDN xxI rechnerisch 14,90 DM mehr im Monat. Mindestvertragslaufzeit: 12 Monate. T-ISDN xxI mit T-DSL ıst durch die Regulierungs- 
behörde zunächst bis zum 31.10.2001 genehmigt. Sonderkündigungsrecht der Deutschen Telekom zum 31. 10.2001 Die Bereitstellungskosten betragen beı Selbstmontage des Netzabschlussgerätes (NTBA) einmalig 100.86 DM 

--Die Vorteile des Tarifs T-DSL flat gelten nur in Verbindung mit einem DSL-Anschluss, durch den weitere Kosten entstehen. Der monatliche Grundpreis für den T-DSL Anschluss beträgt ab 19,90 DM. T-DSL ıst bereits in vielen Ortsnetzen 
verfügbar. Ob Ihr Ortsnetz im geplanten Ausbaugebiet liegt, erfahren Sie unter www.t-online.de/tdsi. Bei Nutzung über Analogmodem oder ISDN fallen beı Einwahl über dıe Zugangsnummer Ü 19 10 11 zusätzlich 2,9 Pf/Min. Nutzungsentgelt 
an. Nach 24 Stunden ununterbrochener Nutzung erfolgt aus technischen Gründen ein Abbruch der Verbindung. Eine sofortige Wiedereinwahl ıst möglich. 
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. nl oh scher Vol. 4 


Play the Games Vol; 
„Vs. Gold Games 5 


Mit Play the Games 


m | eduld ist eine Tugend, 
die sich im wahrsten 
| _ Sinne des Wortes aus- 


zahlt. Wer lange genug wartet, 
Kriegt die besten Spiele zum 
günstigsten Preis. Die aktuellen 
Ausgaben der Play the Games- 
und Gold Games-Serie ma- 
chen da keine Ausnahme: Bei- 
de Compilations werden für 70 
Mark angeboten und enthalten 


Vol. 4 und Gold 


jeweils 15 Spiele. Wir haben 
diese Masse an unterschied- 
lichen Titeln in Genres unter- 
teilt und verraten, für wen sich 
welches Spielepaket lohnt. 


Strategie 


Play the Games Vol. 4 
Von Top-Hits ist auf keiner 
der beiden Compilations eine 


Games 5 erschei- 
nen zwei Top- 
spielesammlungen 
fast zeitgleich. 
Beide enthalten 15 Titel 
und beide kosten knapp 70 Mark. 
Doch welche Compilation ist besser? 


Spur. Auf den Sammlungen 
dominiert solide Strategie- 
Kost: Play the Games Vol. 4 
wartet immerhin mit dem 
eigenständigen Commandos- 
Add-on Im Auftrag der Ehre 
auf. Sim City 3000, Street- 
wars und Worms Armaged- 
don sind deutlich in die Jahre 
gekommene Zugaben. Front- 
schweine dagegen hat kaum 


Hersteller B2 : 

rand Prix 3 F1-Simulation Microprose 09/00 86% U 

Commandos: Im Auftrag der Ehre Echtzeit-Taktik Pyro Studios 07/98 86% Mi 
Tomb Raider 4 Action Core Design 01/00 81% 
| Sim City 3000 Aufbau-Strategie Maxis 03/99 79% 
Worms Armageddon Strategie Team 17 04/99 78% 
| Streetwars Aufbau-Strategie Infogrames 07/99 77% 
Abomination Echtzeit-Strategie Hothouse Creations 11/99 76% 
Soul Reaver: Legacy of Kain Action Crystal Dynamics 11/99 76% 
Bundesliga Stars 2001 Fußball-Simulation Electronic Arts 11/00 75% 
Theme Park World Aufbau-Strategie Bullfrog 01/00 75% 
Frontschweine Strategie Infogrames 01/01 70% 
Daikatana Ego-Shooter lon Storm 07/00 68% 
V-Rally 2 - Expert Edition Rallye-Simulation Infogrames 12/00 68% 

Slave Zero Action Infogrames 03/00 61% 0 
Urban Chaos Action Mucky Foot Nicht getestet -% 


sechs Monate auf dem Buckel 
und ist für jene empfehlens- 
wert, die das Worms-Spiel- 
prinzip in 3D erleben wollen. 


Gold Games 5 

Gold Games 5 bietet mit 
Chessmaster 8000 das derzeit 
beste Schachspiel, kann da- 
mit aber wohl nur einen 
kleinen Fan-Kreis ansprechen. 
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OkaySoft service 

» Vorbestellservice 

» US & UK uncut Importe 
» bis 15:30 Sofortversand 


Gold Games 5 


Nach dem grafisch veralteten 
Imperialismus 2 kräht heute 
sicherlich kein Hahn mehr - 
Die Siedler 3 als Aufbau- 
Strategiespiel gleicht dieses 
Manko wieder aus. Interes- 
sant sind außerdem die rela- 
tiv neuen Echtzeit-Strategie- 
spiele Battle Isle: Der Ando- 
sia Konflikt und Warlords 
Battlecry. Close Combat: 
Invasion‘ Normandie fällt 
ebenfalls in diese Kategorie, 
erschien allerdings schon vor 
knapp zwei Jahren. 


Action 


Play the Games Vol. 4 
Obwohl Tomb Raider 4 
bereits seit längerem als Bud- 
get-Version erhältlich ist und 
Fans bestimmt schon gesättigt 
sind, bewirbt Play the Games 
Vol. 4 den Titel als Highlight. 
Füllmaterial ist in Form von 


OkaySoft online 


überdurchschnittlichen Titeln 
wie Daikatana und dem eher 
unbekannten Urban Chaos 
vorhanden. Das Vampir-Spiel 
Soul Reaver: Legacy of Kain 
und der simple Third-Person- 
Shooter Slave Zero bilden das 
Schlusslicht. 


Gold Games 5 

Gold Games 5 kann mit 
einem der besten Ego-Shoo- 
ter der vergangenen Zeit auf- 
trumpfen: Star Trek Voyager 
- Elite Force. Das ältere, aber 
immer noch hervorragende 
Hüpfspiel Rayman 2 weilt 
außerdem auf einem Sil- 
berling. Komplettiert wird 
der Action-Bereich von dem 
empfehlenswerten, wenn 
auch betagten Taktik-Shooter 
Rogue Spear und den noch 
sehr neuen Action-Adven- 
tures Freedom: First Resis- 
tance und Cold Blood. 
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Hersteller 


Sport 


Play the Games Vol. 4 

Auf der Play the Games 
Vol. 4-Sammlung stellt das 
Highlight Geoffs Crammonds 
Formel-1-Simulation dar: 
Grand Prix 3. Die qualitativ 
solide  Fufstball-Umsetzung 
Bundesliga Stars 2001 reicht 
zwar nicht an die FIFA-Kon- 
kurrenz heran, ist aber der eıin- 
zige Vertreter des Genres auf 
beiden Compilations. V-Rally 
2 - Expert Edition geht in der 
mittlerweile zum Budget-Preis 
erhältlichen Konkurrenz wie 
Colin McRae Rally 2.0 unter. 


Gold Games 5 

Gold Games 5 enthält 
ebenfalls drei verschiedene 
Sport-Spiele, darunter die Ral- 
Iye-Simulation Pro Rally 2001, 
die zusammen mit Colin 
McRae Rally 2.0 zur Referenz 


Id JAHR 


| Aktuell 


Ubi Soft kümmert sich um die Vermarktung von Gold Games 5 und hat zwei Top-Titel von 
Activision im Gepäck. Die Compilation soll im November dieses Jahres in den Läden stehen. 


01/99 


Die Siedler 3 Aufbau-Strategie Blue Byte 

Rayman 2 Action Ubi Soft 12/99 88% u 
Chessmaster 8000 Schach Mattel 03/01 87% 0 
Pro Rally 2001 Rallye-Simulation Ubi Soft 01/01 86% U 
Star Trek Voyager - Elite Force Ego-Shooter Raven 10/00 85% u 
Tony Hawk's Pro Skater 2 Skateboard-Sim Neversoft 01/01 84% 
Rogue Spear Taktik-Shooter Red Storm 11/99 81% U 
Prince of Persia 3D Action Red Orb 11/99 80% F 
Close Combat: Invasion Normandie Echtzeit-Taktik Atomic 02/00 78% 8 
Freedom: First Resistance Action-Adventure Red Storm 03/01 77% ® 
Battle Isle: Der Andosia Konflikt Runden-Strategie Cauldron 01/01 75% 8 
Warlords Battlecry Echtzeit-Strategie Strategic Studies Group 09/00 73% 8 
Flanker 2.0 Flugsimulation Eagle Dynamics 02/00 70% 8 
Imperialismus 2 Strategie Frog City 05/99 70% H 
Cold Blood Action-Adventure Revolution 11/00 69% F 


des Genres gehört. Ein weite- 
res Highlight stellt Tony 
Hawk's Pro Skater 2 dar - eine 
bessere Skateboard-Simulation 
mit mehr Suchtpotenzial krie- 
gen Sie nirgendwo. Flugsimu- 
lationen sind auf Compilations 
weiterhin Mangelware: Als 
einzigen Vertreter dieser Gat- 
tung hat man das überdurch- 
schnittliche Flanker 2.0 auf die 
CD gebrannt. 


Abenteuer 


Für Abenteuer-Fans sieht es 
düster aus: Während die letzte 
Gold Games 4-Ausgabe mit 
Fallout 1 und 2sowie Might & 
Magic 6 und Diablo gleich 
vier Rollenspiele enthält, befin- 
den sich diesmal auf keiner 
Compilation Spiele dieser Gat- 
tung. Auch klassische Point&- 
Click-Adventures sind nicht 
vertreten. THOMAS WEISS 


INDEPENDENT 
SERVICE & LOGISTIK 
Tel. 096 74-1279 Fax -1294 
92557 Weiding Am Graben 2 info@okaysoft.de 


Codename: Qutbreak °DV 75,90 
Comonche 4 ' DA 82,96 
Combat Mission ' DV 790 
(ommandos 2 ° DV 89,98 
Commandos 2 ° EV 89,90 
Conquest: Frontier W.' US 99,90 
Counter-Strike US 25,90 
Dark Ages o.Camelot ' U5 114,90 
Dark Project 2 DV 24,90 
Dorkstone DV 2990 
D.Patrizier ? Aufsch.” DV 49,90 
Deus Ex ‘ DA 38,90 
Diablo 2 DV 34,90 

Lord of Destruction DV 55,90 
Lord of Destruciion EV 59,90 


Boom 3 ° EV iV.  Halflife -Blue Shift 31,90 
Duke Nukem Forever” EV 79,90 Halllife -Blue Shift 32,9% 
Endangered Species’ US 69,90 Halflife 2 EV iv 
Emperor 83.90 Hola ° iN 
Fifa 2002 ° 84,90 "eroes ol M. + M. 3 22,90 
Flighi Sim.2902 Prol.'DV iV. 11-2 Sturmovik ' 81,90 
Freespace 1+2 21,90 Imperium Galactieo 3° iV 
From Dusk Till Down 72,90 JA? unfinished Busin. DV 28,90 
Fussball Man. 2002 ° 82,90 King of the Road 75,9 
Giants -Demolition P 39,90 Lucas Arts 10 Adv 38,90 
Gold Games 5 ° 61,90 Modden NFL 2002 99 90 
Gorasul 77,90 Madden NFL2002° DA 75,90 
Gothic 7490 Max Payne DA 84,90 
Grond Prix 3 v 34,9 Kı® EV ir 

- Season 2000 36,90 Mech Collection EV 49, 
4 Terminverschiebungen C+C 3: Renegade ° Die Hard Nokatomi P* US iV. Grim Fandango ' 22,90 Mechcommander 2 DV 87,90 
>> Storno-Bestätigung Civilization 3 ° Die Siedler 4 Mission DV 29,90 Gunship 28,90 Mechcommander 2° EV 79,90 


Versandkosten: ab DM 149.- Lieferwert versandkostenfrei (Inland), Vorauskasse 5.50, Nachnahme komplett 13.90, kein Ladengeschäft 


Mechwarrior 4 Dv 59,90 
Black Knight ° DV ıiV 
MoH: Allied Assault ° EV iN 
Mercedes Benz Truck 26,98 
Myst 3 Exile 82.90 
Need for Speed 4 29,99 
Neverwinter Nighls ' i,V 
NHL 2002 ° 99 
NHL 2802 ° 82,90 
Dil Tycoon 29,90 
Operation Flashpoint 75,90 
ay the Games Vol.4 "DV 62,90 
Pool of Radiance 2 82,90 
Pool of Rodiance 2 79,90 
Praject IGI ° | 38,90 


Red Fection ‘ 75,90 
Red Foction ' 76,90 
Return to Castle Woll.‘ iV 
Rune Gold Pack 629 
Sacrifice -Blood Pack DV 39,90 
Serious Sam 4990 
Severante | 29,90 Vampire DV 28,98 
Shogun Mongel Inv 29,90  Vielnam 2 US 69,98 
Silent Hunter 2 ° 76,90 Wiggles ' DV 78,96 
Saldier of Fortune ? ° iV.  Werld War Il Online US 129,90 
Star Trek: A mndu 2, 90 World War III * DV 82,90 
Der Aufsiond 74.90 Zeus - Herrscher d.Ol. DV 34,90 
Voyager 28,90 - Poseidon DV 38,90 
Jedi Knighr ? iV. Zoo Tycoon ' DV iv 
Starcraft + Breodwar 26,98 
0. 3 -Team Arena 4990 -&DVD 32,90 
Reinbow Six Black Th.’DV iV. Stronghold ' 83,90 


bei Drucklegung noch nicht lieferbar, Vorbestellungen bh. 
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Sudden Strike Forever DV 58,90 
Total War DV 46,90 
Throne of Darkness ° DV 75,90 
Train Simulotor BV 102,98 
U0: Third Dawn DV 29,90 
Unres! ? ° Vo iW. 


eof Sail ? Dv 
» Topaktuell ir ee 
» Termine Anno 1503 ° DV 
» Lagerstatus 


Anno 1602 Königsed.* DV 
Aquonox " DV 
» Hintergrund-Storys 


Arcanum DV 

Arcanum EV 

Baldurs Gate 2 + Thro.DV 

- Der Thron des Bhaa) DV 
Throne of Bhanl 

Battlezone ? 

Black & White 

(+02 Yuris Revenge " 

C+C 2 Yuris Revenge ' 

C+C 3: Renegade ° 


» ohne Cookies 


OkaySoft shop-mailer 
» Eingangs-Bestätigung 
» Versand-Bestätigung 
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lebensechte 3D-Welten eintauchst? 


worüber sich zu reden lohnt. 


pen 


>001 intel Gorporation. Alle Rechte vorbehalten Inte‘, sas Intel und Intel Insmie 1000 Pentiur und Netbursit sınd Marken ae intel Corporation 
jer ‚hner Tochtergeselischaften ın den USA oder anderen Ländern 


fium 


Der Intel Pentium 4 Prozessor bedeutet: Grafik wird nie wieder aussehen wie 
zuvor. Seine revolutionäre Intel’ NetBurst'" Mikroarchitektur lässt Ihn mit 
enormer Geschwindigkeit Informationen verarbeiten und ermöglicht bewegte 
Bilder mit erstaunlicher Auflösung. Seine unglaubliche S3D-Grafik wirkt so 
lebendig - man könnte Ihnen nicht verübeln, sie für echt zu halten. 
Mehr Bilder pro Sekunde, mehr Realismus, mehr Details sind 
noch mehr Gründe für Sie, www.intel.de anzuklicken und 
selbst nachzusehen. 
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9 h Hardware Marktübersicht: Grafikkarten 


en | T Tears PP © munımc tr 2 
Die 3D-Grafik-Experten Haftlıare. _ 


e Case Modding 
Die PC Games Hardware-Redaktion hat die 3D-Grafik-Experten. Für PC Games ee 
haben sie die Chipsätze von 30 aktuellen Grafikkarten verglichen. BE AMD Palomino 


PC Games Hardware-Chefredakteur Thilo Bayer: „Die Grafikkarten-Tests bewerten wesentlich rt Bee 

mehr Kriterien, als wir in der Kürze dieser umfassenden Marktübersicht darlegen können. Nicht em, BE BIOS-Tunin g Intel 
nur technischen Eckdaten, sondern vor allem die 3D-Fähigkeiten einer Grafikkarte, ihre Ge a Leistunosizserven emaec! 
schwindigkeit in zahlreichen Spiele-Benchmarks und die Produkt-Ausstattung fließen in die Be Ä > Mena 


wertung mit ein.“ Mit dieser Ausgabe bewertet PC Games alle Hardware-Produkt-Tests im be- 
währten Schulnotensystem des Schwester-Magazins PC Games Hardware. Für noch mehr Wer- 
tungs-Transparenz sorgt die zusätzlich eingeführte Dezimalstelle hinter dem Komma. Außerdem 
neu: Der Hardware-PC Games-Award für Test-Sieger oder Preis-/Leistungs-Empfehlungen. 


AT DEM POLE STAND 


> PC Games Hardware: Das Hardware-Magazin für PC-Spieler. min 
Jeden 1. Mittwoch im Monat Tests, Tipps und Tuning-Guides! 


I 44 PC Games November 2001 


Marktübersicht: Grafikkarten 


So viele bunte Ver- 
packungen, so viel 
Fachbegriffe - auf 
den nächsten acht 
Seiten erfahren Sie, 
welche der farben- 
frohen Kartons Sie 
ohne Bedenken in 
den Einkaufswagen 
legen können. Und 
natürlich auch, wel- 
che lieber nicht ... 


rafikkarten zählen neben 
dem Hauptprozessor zum 
wichtigsten Bestandteil ei- 


nes PCs, ganz besonders für Spieler. 
Der Grund dafür ist offensichtlich, 
zumindest wenn Sie aktuelle Spiele 
"mit älteren vergleichen. Als sich La- 
ta Croft 1996 zum ersten Mal im 
Spiel Tomb Raider auf den PC- 
Bildschirmen zeigte, musste der 
PC-Hauptprozessor die ganze 3D- 
‚Grafik noch im Alleingang berech- 
nen. Damals beschleunigten Grafik- 
"karten nämlich fast ausschließlich 
die zweidimensionale Darstellung 
gan Windows 95 und hatten mit 
3D-Grafik noch nichts am Hut. Im 
gleichen Jahr kamen auch die ersten 
3D-Beschleunigerkarten auf den 
Markt, die sich zusätzlich zu den 
2D-Karten in den PC einbauen lie- 
ßen. Tomb Raider kam sogar in 
speziellen Versionen für diese Kar- 
ten in den Handel. Die Zusatzhard- 
ware beschleunigte optimierte Spie- 
le nicht nur, sondern verschönerte 
zugleich auch die Grafik. Kantige 
Texturen wurden weich gezeichnet 
und machten die Höhlen und Ver- 
liese, in denen sich Madam Croft 
herumtrieb, wesentlich ansehn- 
licher. Für damalige Verhältnisse 
war dies ein grafischer Meilenstein. 

Bald schon folgten Kombi-Kar- 
ten, die sowohl 2D- als auch 3D- 
Grafik darstellen und beschleuni- 
gen konnten. Mittlerweile ist jede 
im Handel erhältliche Karte auch 
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1996: Tomb Raider 


DER HAMMER In 
den letzten fünf Jah- 
ren hat sich auf dem 
Sektor der 3D-Grafik 

vor allem in Spielen 
eine Menge getan. 

Wie stark sich die 
3D-Grafik ın Spielen 
geändert hat, sehen 

Sie anhand dieses 
Vergleichs. 


Hersteller: 
Website: 
Info-Telefon/Preis: 


ein „3D-Beschleuniger“ und die meisten Spiele greifen 
auf diese Funktionen zurück. Um die Spielgrafik im- 
mer schöner gestalten zu können, wurden Grafikkarten 
im Laufe der letzten fünf Jahre stets mit neuen 3D-Fä- 
higkeiten ausgestattet. Da sich diese mittlerweile in der 
Art und Weise ihrer 3D-Fähigkeiten aber stark unter- 
scheiden, müssen Sie beim Kauf gut aufpassen, sonst 
vergeuden Sie bares Geld. Aus diesem Grund haben 
wir 30 aktuelle Grafikkarten in unser Testlabor geholt 
und auf Herz und Nieren geprüft. 

Besonders wichtig bei Grafikkarten ist ihre Abstim- 
mung mit der Geschwindigkeit des Hauptprozessors. 
Dazu ein paar Beispiele: Steckt die teuerste Grafikkar- 
te am Markt (GeForce3, Kostenpunkt: ca. 900 Mark) in 
einem PC mit 500 MHz, dann bringt Ihnen diese kost- 
spielige Investition nichts. Die GeForce3 muss in ak- 
tuellen 3D-Spielen wie Operation Flashpoint oder 


3D Prophet 4500 64 MB 
er — “ 


Y et u 


Flercules 
www.Nercules.com 
09123-96580/ca. DM 330. - 


Asus 
www.äsuscom.de 
02102-95990/ca. DM 320,- 


"1 2001: Clive Barker's Undying 


= 


an 


auch Black & White nämlich auf 
die Daten des langsamen Haupt- 
prozessors warten, bevor sie sie 
verarbeiten kann. Andersherum 
bremst eine nicht so schnelle Gra- 
fikkarte mit Kyro-I-Chip (rund 190 
Mark) einen flotten PC mit 1.200 
Megahertz einfach aus. Die Grafik- 
karte kann dann die Spielgrafik 
nicht so schnell berechnen, wie der 
Hauptprozessor neue Daten her- 
beischaffen könnte. Aus diesem 
Grund finden Sie in unserer Test- 
tabelle auch gleich einen Hinweis, 
für welche Hauptprozessoren die 
einzelnen Grafikkarten am besten 
geeignet sind. 


E Fr } . i 
ne 
Wi 


Gainward 
www.Bainward.de 
089-89839445/ca. DM 330,- 


MSI MX400 Pro-VT325 


www.msi-computer.de 
069-408930/ca. DM 250,- 


Wie bereits erwähnt, wurde in 
den letzten Jahren verstärkt Wert 
darauf gelegt, die Berechnung von 
3D-Grafik mehr und mehr auf die 
Grafikkarte zu verlagern. Dies führ- 
te dazu, dass sich mittlerweile meh- 
rere Techniken etabliert haben. Im 
Folgenden erklären wir Ihnen diese 
Techniken und sagen Ihnen auch, 
welche Grafikkarten sie unter- 
stützen. 

Die Kantenglättung ist eine Art 
des „Anti-Aliasing“, also der Kor- 
rektur von Bildfehlern. Da ein Gra- 
fikchip nur mit einer begrenzten 
Genauigkeit die virtuelle 3D-Welt 
darstellen kann (beispielsweise mit 


WinFast GF2 MX SH MAX 
EN 


‚ 


Leadtek 
www.leadtek.de 
0a0-?5170707/’ca. DM 350.- 


Grafikchip/-takt: GeForce2 MX-400/200 MHz STM Kyro II/175 MHz GeForce2 MX-400/200 MHz GeForce2 MX-400/200 MHz GeForce2 MX-400/200 MHz 
Speicher: 32 MB SDR-SDRAM 64 MB SDR-SDRAM 32 MB SDR-SDRAM 32 MB SDR-SDRAM 54 MB SDR-SDRAM 
Speicherdetails: 200 MHz/ 128 Bit/4,5 ns 175 MHz/ 128 Bit/5 ns 166 MHz/128 Bit/A ns 183 MHz/128 Bit/5 ns 166 MHz/ 128 Bit/6 ns 
Anschlüsse: VGA, TV-Out (S-VHS/Comp.) VGA 2xVGA, Video-In/-Out (S-VHS) VGA, TV-Out (S-VHS/Comp.), Video-In | VGA, TV-Out (S-VHS) 
Opt. Einstellung/CPU: 1.024x768, 16 Bit/ab 400 MHz 1.024x768, 32 Bit/ab 500 MHz 1.024x768, 16 Bit/ab 400 MHz 1.024x768, 16 Bit/ab 400 MHz 1.024x768, 16 Bit/ab 400 MHz 
Software: DVD-Player; Spiel: Sacrifice 3D-Kalibrierung OyD-Player, Ulead VideoStudio SE | DVD-Player, Video-Bearbeitung DVD-Player, 3D-Kallbrierung 
Sonst. Ausstattung: Hardwaremonitor/Video-Kabel Keine Kabelpeitsche (S-VHS/Comp.) Multi-Monitor, Live-BIOS/-Treiber Hardwaremonitor, Video-Kabel 
Übertaktbar: Chip: 235 MHz, Speicher: 240 MHz | Nicht messbar Chip: 240 MHz, Speicher: 265 MHz | Chiv: 230 MHz, Speicher: 210 MHz Chip: 220 MHz, Speicher: 190 MHz 
Werune [1,8 1,8 1,8 1,8 19 
Kommentar: Günstig, flott und für DVD-Fans mit | Mit geringer Taktfrequenz noch sehr | Die TwinView Golden Sample lässt | Ermöglicht Videobearbeitung am PC, | Dank Hardwaremonitor beim 
Software und TV-Ausgang. flott - dank anderer Rechentechnik. | sich sehr gut übertakten! nicht unbedingt notwendig. Übertakten gut zu überprüfen. 
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1.024x768 Bildpunkten), muss die Grafikkarte gewisse 
Kompromisse eingehen. Bei der Darstellung von Schrä- 
gen entstehen deshalb kantige Pixeltreppchen. Bei akti- 
vierter Kantenglättung berechnet die Grafikkarte meh- 
rere Versionen jedes Bildpunktes und kombiniert diese 
dann miteinander. Spielgrafik erscheint dann vor allem 
in niedrigen Auflösungen (640x480 Bildpunkten) we- 
sentlich detaillierter. Diese Kantenglättung wird von 
den meisten Grafikkarten unterstützt, macht aber 
wegen des enormen Rechenaufwandes erst bei sehr 
flotten Varianten Sinn. Empfehlenswert sind besonders 
Karten mit folgenden Grafikchips: GeForce? Pro/Ultra, 
GeForce3, die Radeon 8500 von Ati und die Voodoo5, 
die höchstens noch als Restposten in den Händlerrega- 
len liegt. 

Damit 3D-Spielwelten dargestellt werden können, 
kommen viele Dreiecke zum Einsatz. Für animierte 
Spielfiguren wie zum Beispiel Lara Croft, Rayman und 


Gute Grafikkarten müssen nicht 
gleich 900 Mark kosten. Es geht 
auch sehr viel günstiger. 


andere 3D-Charaktere, beispielsweise in Ego-Shootern, 
müssen die verwendeten Dreiecke allerdings immer 
neu im Raum angeordnet und beleuchtet werden. Die- 
se beiden Aufgaben werden mit dem Begriff „Lranfor- 
mation and Lighting” (T&L) abgekürzt. Wie bereits er- 
wähnt, musste bei alten Spielen der Hauptprozessor 
diese rechenintensiven Aufgaben noch selbst ausfüh- 
ren. Aus diesem Grund besitzen viele aktuelle Grafik- 


karten auch die Fähigkeiten, T&L selbst zu überneh- 
men („Hardware T&L“). Beschleuniger-Boards mit 
Grafikchips der GeForce- und Radeon-Familie (außer 
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EINE FAMILIE Die Radeon 64 VIVO gibt es beispielsweise in einer teureren Retail- 
Version (links) und der günstigen Bulk-Variante (rechts). Die Retail-Karte hat dabei 
höhere Taktfrequenzen durch besseren Speicher. 


Radeon VE) berechnen die T&L-Funktionen also selbst. 
Bei Spielen, die Hardware T&L unterstützen, kann sich 
der Hauptprozessor stärker der Physikberechnung 


3D Prophet 4500 32 MB SiluroT400 


Elsa Gladlac 511Twin 


Starforce 826 


Hercules 
www.hercules.com 
09123-96580/ca. DM 230,- 
Kyro 11/175 MHz 

32 MB SDR-SDRAM 

175 MHz/128 Bit/5 ns 

VGA (TV-Out optional) 
1.024x768, 32 Bit/ab 500 MHz 
3D-Kalibrierung 

Keine 

Chip: 183 MHz, Speicher: 183 MHz 


2,0 
Eine weitere Karte mit dem Kyro-Il- Chip. 
Sehr gutes Preis-Leistungs-Verhältnis. 


VideoLogic r 
www.videologic.de 
06103-93470/ca. DM 340,- 
Kyro II/175 MHz 

32 MB SDR-SDRAM 

175 MHz/128 Bit/5 ns 

VGA, TV-Out (S-VHS) 
1.024x768, 32 Bit/ab 500 MHz 
DVD-Player 

Keine 

Nicht messbar 


2,0 
Die teuerste Kyro Il bringt nur 32 MByte 
Speicher mit, Ist aber DVD-tauglich. 
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Abit 
www.abit.ni/german 
0031-773204428/ca. DM 330,- 
GeForce2 MX-400/200 MHz 

64 MB SDR-SDRAM 

166 MHz/ 128 Bit/6 ns 

VGA, TV-Out (S-VHS) 

1.024x768, 16 Bit/ab 400 MHz 
DVD-Player 
S-VHS-Kabel/Umstecker 

Chip: 220 MHz, Speicher: 205 MHz 


2,0 


Die 64 MByte Speicher bringen kaum 
mehr Leistung in Spielen. 


Gig a 


www.elsa.de 

069-408930/ca. DM 250,- 
GeForce2 MX-400/200 MHz 

32 MB SDR-SDRAM 

175 MHz/128 Bit/5,5 ns 

VGA 1, VGA 2, TV-Out (S-VHS) 
1.024x768, 16 Bit/ab 400 MHz 
DVD-Player, Pro Rally 2001 
S-VHS-/Comp.-Kabel 

Chip: 210 MHz, Speicher: 185 MHz 


2,0 


Sehr günstige Einsteigerkarte mit guter 
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www.msi-computer.de 
069-408930/ca. DM 289,- 
GeForce2 MX-400/200 MHz 

64 MB SDR-SDRAM 

166 MHz/ 128 Bit/6 ns 

VGA, TV-Out (S-VHS) 

1.024x768, 16 Bit/ab 400 MHz 
DVD-Player, Rainbow Six, V-Rally 2 
S-VHS-Verlängerungskabel 

Chip: 210 MHz, Speicher: 190 MHz 


2,0 


Dank dickem Softwarepaket eine sehr 


3D-Leistung und zwei Monitoranschlüssen. | zu empfehlende Rundumlösung. 
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AUFWENDIG Age of 
Mythology von den 
Machern der Age-of- 

Empires-Serie wird 
komplett ın 3D-Grafik 
erscheinen. Es wird 

also Zeit, den PC 
aufzurüsten. 


Name 


Hardware 


m al 


oder auch der Gegnerintelligenz widmen. Zu diesen 
Spielen gehören beispielsweise Black&White, Star 
Trek Voyager: Elite Force und Sacrifice. 

„Pixel- und Vertex-Shader“ sind zwei Begriffe, mit 
denen die derzeit teuersten Grafikkarten unters Volk 
gebracht werden sollen. Bei beiden handelt es sich um 
Mini-Prozessoren, die bisher nur in den Grafikchips 
GeForce 3, dem brandneuen Radeon 8500 und teilweise 
in der Millennium G550 von Matrox integriert sind. 
Diese kleinen Rechenmeister können über so genannte 
„Shader-Programme” direkt von Spieleprogrammie- 
rern genutzt werden, um eigene Grafikeffekte zu er- 
zeugen. Vertex-Shader beschleunigen beispielsweise 
die Darstellung der Dreieckseckpunkte. Entgegen der 
festinstallierten Beleuchtungsfunktion von „Hardware 
T&L“ können Spieleprogrammierer durch Shader eige- 
ne Beleuchtungsvorschriften für 3D-Szenen erzeugen 


GUT GEZIELT Auch Ope- 
ration Flashpoint mag 
schnelle Grafikkarten. 
Auf unserer Heft-CD/-DVD 
finden Sie unsere eigens 
entworfene PC-Games- 
Mission Patrol Surprise. 


und sogar durch die Grafikkarte 
hardwarebeschleunigt berechnen 
lassen! Das steigert den Realismus- 
grad von optimierten Spielen natür- 
lich enorm - dieses beweisen auch 
die Vorab-Screenshots von kom- 
menden Spielen wie Unreal 2, 
Doom 3 und Aquanox. Pixel-Sha- 
der-Programme arbeiten nicht auf 
Dreiecksebene, sondern auf Pixel- 
ebene und sind natürlich ebenso 
programmierbar. Sie liefern der 
Grafikkarte sehr genaue Anweisun- 
gen darüber, wie sie mehrere Tex- 
turschichten verarbeiten soll. 

Die Shader-Programme sind 
Bestandteil von Microsofts Spiele- 


Grafikkarten unter 400 Mark 


GA-GF128ORT-64 SP6800MAT 
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3D Prophet Il MX 64 MB 


\ 


3D Prophet 4000XT 


Fern Di 


schnittstelle DirectX 8.0. Diese Ver- 
sion ist vor allem für die aktuellen 
High-End-Grafikkarten interessant. 
Wenn Spiele beispielsweise nur auf 
die alten Befehlssätze von DirectX 
7.0 zurückgreifen, dann sind die 
beiden schnellsten Grafikkanonen 
Radeon 8500 und GeForce3 theore- 
tisch gleich schnell. Anders sieht es 
jedoch aus, wenn der Spielepro- 
grammierer die Shader von DirectX 
8 verwendet. Dann kann Atis Rade- 
on 8500 durch etwas bessere Tech- 
nik theoretisch sogar mehr leisten. 
Dadurch erfüllt der Grafikchip 
Radeon 8500 im Gegensatz zum 
GeForce3 nicht nur die Spezifikatio- 


MX-200 V 
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Hersteller: Gigabyte | Sparkle Guillemot/Hercules% * Guillemot/Hercules A0Open 
Website: www.gigabyte.de www.älternate.de www.guillemot.com www. guillemot.com www.aopencom.de 
Info-Telefon/Preis: 040-25330410/ca. DM 240.- 06403-905010/ca. DM 290,- 09123-96580/ca. DM 350.- 09123-96580/ca. DM 190.- 01805-559191/ca. DM 250,- 
Grafikchip/-takt: GeForce2 MX-400/200 MHz GeForce2 MX-400/200 MHz GeForce2 MX/ 175 MHz Kyro I/ 115 MHz GeForce2 MX-200/ 175 MHz 
Speicher: | 64 MB SDR-SDRAM 64 MB SDR-SDRAM 64 MB SDR-SDRAM 32 MB SDR-SDRAM 32 MB SDR-SDRAM 
Speicherdetails: 190 MHz/ 128 Bit/5.5 ns 166 MHz/128 Bit/6 ns 166 MHz/128 Bit/6 ns 115 MHz/ 128 Bit/7 ns 175 MHz/64 Bit/6 ns 
Anschlüsse: VGA 1, VGA 2, TV-Out (S-VHS) VGA, TV-Out (S-VHS/Comp.) I VGA VGA VGA, TV-Out (S-VHS/Comp.) 
Opt. Einstellung/CPU: 1.024x768, 16 Bit/ab 400 MHz | 1.024x768, 16 Bit/ab 400 MHz 1.024x768, 16 Bit/ab 400 MHz 800x600. 32 Bit/ab 400 MHz 1.024x768, 16 Bit/ab 400 MHz 
Software: Diverse Demos Diverse Demos | 3D-Kalibrierung 3D-Kalibrierung DVD-Player, Tuning-Tool 
Sonst. Ausstattung: S-VHS-Verlängerungskabel | S-VHS-Verlängerungskabel Keine Keine Hardwaremon./SVH-Comp-Stecker 
Übertaktbar: Chip: 210 MHz, Speicher: 210 MHz | Chip: 210 MHz, Speicher: 190 MHz | Chip: 190 MHz, Speicher: 195 MHz | Chip: 135 MHz, Speicher: 135 MHz | Chip: 190 MHz, Speicher: 185 MHz 
Werung |2,0 21 2.2 24 25 
Kommentar: Gute Hardware-Ausstattung, ein Eine Standard-Platine mit wenig Karte mit altem MX-Chip. Schneller | Nur für ältere Rechner zu empfehlen, | Günstige Karte, die im 3D-Sektor 


Software-DVD-Player fehlt allerdings) Ausstattungsbesonderheiten. als MX-200, langsamer als MX-400.| die nicht mehr aufgerüstet werden. | eindeutig zu langsam ist. 
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1 
SCHLAU Durch Kantenglättung 
bügeln Grafikkarten hässliche 


Treppenstufen aus. 50 können $ie 
überschüssige Zeichenleistung in 


bessere Bildqualität investieren 


ENTWICKLUNG Mitt- 
lerweile benutzen 
nen von DirectX 8.0, sondern auch folgenden Grafikchips zulegen: Nvidia-Riva-TNT2- che aber nicht in Spielen verwendet auch Online-Rollen- 


die des bald erscheinenden DirectX Familie, Matrox G400/G450/G550 und die Ati Radeon werden kann. spiele wie Anarchy 
8.1. Die Radeon 8500 ist nämlich VE. Besonders die Matrox-Karten und die Radeon VE Beim Kauf einer neuen Grafik- Online 3D-Grafik, 
rechenstärker und beherrscht pro- können zwar für andere Zielgruppen besonders wegen karte ist es von grundlegender die denen regulärer 
grammierbare Kantenglättung so- Wichtigkeit, dass Sie zunächst 3D-Spiele in nichts 
wie eine Technik (,Truform”), mit u . . , einmal herausfinden, für welchen mehr nachsteht. 
der alte Spiele grafisch aufgewertet Für Gelegenheitsspieler sind Steckplatz die neue Karte geeignet 

werden können. Eines der ersten sein muss. Dies ist besonders wich- 

Spiele, die von Truform profitieren, GeForce3 und Radeon 8500 tig, wenn Sie sich ein günstiges 

ist Counter-Strike v1.3. zu teuer, da kaum unterstützte Komplettsystem gekauft haben. 


Öffnen Sie also Ihren PC und schau- 
en Sie nach, in welchem Slot Ihre 


Damit Sie Ihr Geld auf dem Gra- 
fikkartenbasar nicht für ein falsches 


Spiele am Markt sind. 


Produkt ausgeben, möchten wir an aktuelle Grafikkarte steckt. Hier 
dieser Stelle noch einige Warnun- ihrer hervorragenden Multi-Monitorfähigkeiten und gibtes nun drei Möglichkeiten. Ent- 
gen aussprechen. Für moderne der guten 2D-Bildqualität sehr interessant sein, für den weder Sie besitzen eine Grafikkarte, 
Spiele-Rechner sollten Sie sich auf  Spielebereich sind sie allerdings viel zu langsam. Die die in einem weißsen PCI-Slot steckt, 
keinen Fall Grafikkarten mit den G550 besitzt übrigens eine Vertex-Shader-Einheit, wel- in einem braunen AGP-Steckplatz 
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Creative Asus 


Elsa Matrox 

 www.elsa.de www.matrox.com www.gigabyte.de www.europe.creative.com www.asuscom.de 
0241-6060/ca. DM 200.- 01805-002338/ca. DM 350,- 040-25330410/ca. DM 180,- 0800-1815101/ca. DM 199,- 02102-95990/ca. DM 240,- 
GeForce2 MX-200/ 175 MHz G550 GeForce2 MX-200/ 183 MHz GeForce2 MX-200/ 175 MHz GeForce2 MX-200/ 175 MHz 
32 MB SDR-SDRAM 32 MB DDR-SDRAM 32 MB SDR-SDRAM 32 MB SDR-SDRAM 32 MB SDR-SDRAM 
115 MHz/64 Bit/6 ns Nicht messbar/64 Bit 200 MHz/64 Bit/5,5 ns 143 MHz/64 Bit/7 ns 166 MHz/64 Bit/5,5 ns 
VGA, TV-Out (S-VHS) VGA+DVI, TV-Out + VGA 2 VGA, TV-Out (S-VHS), DVI I VGA VGA 
1.024x768, 16 Bit/ab 400 MHz 800x600, 32 Bit/ab 400 MHz 1.024x768, 16 Bit/ab 400 MHz | 1.024x768, 16 Bit/ab 400 MHz 1.024x768, 16 Bit/ab 400 MHz 
DVD-Player, UO Renaissance DVD-Player, HeadFone u. a. Diverse Demos | Spiele: Rage Rally, Midnight GT Tuning-Too! 
S-VHS-/Comp.-Kabel HeadCasting Engine S-VHS-Verlängerungskabel Keine Keine 
Chip: 190 MHz, Speicher: 190 MHz Nicht messbar | Chip: 190 MHz, Speicher: 210 MHz Chip: 190 MHz, Speicher: 155 MHz Chip: 185 MHz, Speicher: 185 MHz 
2.6 2,6 I 2,7 2,7 / 2,8 
Einsteigerkarte mit DVD-Player und TV- | Hervorragende 2D-Eigenschaften, besitzt) Viele Anschlussmöglichkeiten, nicht für | Die schmale 64-Bit-Anbindung des Normale MX-200, die ihr eigenes 
Ausgang. Nichts für flotte 3D-Spiele. aber einen sehr langsamen Grafikchip. | PCs über 700 MHz zu empfehlen. Grafikchips bremst 3D-Spiele. Tuning-Tool mitliefert. 
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RUNDE SACHE Die 
Truform-Technik der 
Radeon 8500 erlaubt 
es der Grafikkarte. 
die klotzigen Gitter- 
modelle alter Spiele 
wesentlich runder 
wirken zu lassen. 


Hardware | 


ORIGINALES DRAHTGITTERMODELL 


Hersteller: 
Website: 
Info-Telefon/Preis: 
Grafikchip/-takt: 
Speicher: 
Speicherdetails: 
Anschlüsse: 

Opt. Einstellung/CPU: 
Software: 

Sonst. Ausstattung: 
Übertaktbar: 


Wertung: 


Kommentar: 


50 


DirectX? Was ist das? 


Jedes aktuelle 3D-Spiel greift darauf zurück, jeder hat es bereits 
installiert. Aber wissen Sie auch, was Sie da benutzen? 


DirectX ist eine Sammlung an Programmierschnittstellen, die zusammen 
mit dem Windows-Betriebssystem dafür sorgen, dass die brandneuesten 
Spiele funktionieren. Es wird auch als Spieleschnittstelle betitelt, da es von 


Spieleprogrammierern benutzt wird, um hardwarespezifische Features, bei- 


spielsweise von Grafikkarten, zu verwenden, ohne Sie direkt für die Hard- 
ware zu programmieren. Der Vorteil liegt also auf der Hand: Statt ein Spiel 
nur für eine Grafikkarte zu programmieren, können dank DirectX alle Kar- 
ten diese Spiele darstellen. Die Software wurde von Microsoft 1995 zum 
ersten Mal eingeführt und umfasst mittlerweile neben der Steuerung der 
Grafik auch Komponenten für Soundkarten und Eingabegeräte. Als Basis 
für diese Steuerungsoptionen dienen stets die Treiber für die Hardware - 
die aktuellsten finden Sie natürlich jeden Monat auf der PC-Games-Cover- 
CD/-DVD. Ab der Version 8.0 unterstützt DirectX auch neue Shader-Pro- 
gramme für kompatible Grafikkarten (GeForce3/Radeon 8500). 


Grafikkarten 
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Asus | 
www.asuscom.de 


TESTSELER Guillemot Leadtek 
FE GAMES TON 


——s | WWW,guiliemot.de 


www.leadtek.de 


-oder aber der Grafikchip befindet sich direkt auf der 


Hauptplatine. Für die ersten beiden Fälle gibt es ent- 
sprechende Grafikkarten. Im Falle der Mainboardgra- 
fik sollten Sie nachschauen, ob sich auf der Hauptplati- 
ne trotzdem ein leerer AGP- oder PCI-Steckplatz befin- 
det, in den Sie eine schnellere Grafikkarte stecken kön- 
nen. AGP-Grafikkarten sind dabei den PCI-Kollegen 
auf jeden Fall vorzuziehen. Grafikkarten mit PCI- 
Schnittstelle sind weniger leistungsfähig, da sie weni- 
ger Daten zwischen Mainboard und Grafikkarte hin- 
und herschaufeln können. Unter unseren Testkandi- 
daten befand sich als einzige PCI-Grafikkarte die 
SP6800MA4T von Sparkle, welche mit einem GeForce2- 
MX-400-Grafikchip ausgestattet ist. 

Wenn Sie sich nach einer neuen Grafikkarte um- 
schauen, dann stehen Sie vor allem bei Internetversen- 
dern oft vor der Wahl zwischen der „Retail“-Variante, 
die in der Form auch im Einzelhandel zu finden ist, 
oder der billigeren „Bulk“- oder „OEM“-Version. Letz- 
teren fehlt in der Regel die Kartonverpackung, eine de- 
taillierte Anleitung und die sonst beigelegte Software, 
auch wenn die Hardware oft der der Retail-Karten 
gleicht. Sowohl Bulk- als auch Retail-Ware sind für den 


Features wie TV-Anschlüsse oder 
64 MByte Speicher machen Gra- 
fikkarten kostspielig. Hier können 
Sie ein paar Mark einsparen. 


Verkauf an Endkunden bestimmt. Anders sicht es je- 
doch mit den so genannten OEM-Produkten (,„Origi- 
nal Equipment Manufacturer”) aus. Dies bedeutet zu- 
nächst, dass die Hardware direkt ab Werk an einen PC- 
Hersteller geliefert wird, der diese dann in Komplett- 
PCs einbaut. Für Endkunden sind OEM-Produkte also 
nicht gedacht. Aber was spricht gegen die günstigen 
Grafikkarten? Bei einzelnen Bulk-Platinen können 


über 400 Mark 


| Tornado GeForce3 


IE Pe 


Matrix GeForce3 


Innovision Anubis 


02102-95990/ca. DM 1.100,- 
GeForce3/200 MHz 

64 MB DDR-SDRAM 

460 MHz (DDR)/128 Bit/3,8 ns 
VGA, TV-Out (S-VHS/Comp.), Video-In 
1.280x1.024, 32 Bit/ab 900 MHz 
DVD-Player; Spiel: Sacrifice, Messiah 
Hardwaremonitor/Video-Kabel 
Chip: 230 MHz, Speicher: 270 MHz 


14 


Knackiges Paket mit viel Dran. Be- 
sonders interssant: die Software. 


09123-96580/ca. DM 1.000,- 
GeForce3/200 MHz 

64 MB DDR-SDRAM 

230 MHz (DDR)/128 Bit/3,8 ns 
VGA, TV-Out (S-VHS), DVI 
1.280x1.024, 32 Bit/ab 900 MHz 
DVD-Player, 3D-Kalibrierung 

Keine 

Chip: 230 MHz, Speicher: 260 MHz 


14 


Dank GeForce3-Chip der Überflieger 


In aktuellen 3D-Spielen. 


040-25170707/ca. DM 1.000,- 
Geforce3/200 MHz 

64 MB DDR-SDRAM 

230 MHz (DDR)/ 128 Bit/3,8 ns 
VGA, TV-Out (S-VHS), DVI 
1.280x1.024, 32 Bit/ab 900 MHz 
DVD-Player, 3D-Kalibrierung 
Mauspad, Handballenauflage 
Chip: 220 MHz, Speicher: 260 MHz 


14 
Reguläre GF3-Karte. Für Vielspieler 
gibt's eine Handballenauflage dazu. 


www.inno3d.de www.typhoon.de 
02779-1400/ca. DM 1.000,- 0681-988060/ca. DM 1.000,- 
GeForce3/200 MHz GeForce3/200 MHz 

64 MB DDR-SDRAM 64 MB DDR-SDRAM 


230 MRz (DDR)/128 Bit/3,8 ns 
VGA, TV-Out optional 

1.280x1.024, 32 Bit/ab 900 MHz 
Optional: Soft-DVD-Player, Photolmpact 
S-VHS-/Composite-Stecker 

Chip: 230 MHz, Speicher: 270 MHz 


14 


Besonders gut übertaktbar. Ermög- 
lichen die Spiele-Show am TV. 


230 MHz (DDR)/128 Bit/3,8 ns 
VGA, TV-Out (S-VHS), DVI 
1.280x1.024, 32 Bit/ab 900 MHz 
DVD-Player, VideoStudio SE 
S-VHS-/Composite-Stecker 

Chip: 220 MHz, Speicher: 265 MHz 


1,5 
Gute 3D-Leistung, gute 
Ausstattung, gute Wahl. 
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Starforce 822 


www.msi-computer.de www.elsa.de 
069-408930/ca. DM 1.000,- 0241-6060/ca. DM 1.000,- 
GeForce3/200 MHz GeForce3/200 MHz 

64 MB DDR-SDRAM 64 MB DDR-SDRAM 


229 MHz (DDR)/ 129 Bit/3,8 ns 

VGA, TV-Out (S-VHS/Comp.). Video-In 
1.280x1.024, 32 Bit/ab 900 MHz 
DVE-Pläyer; Kalnbow Six, V-Kally 2 
S-VHS-Verlängerungskabel 

Chip: 220 MHz, Speicher: 250 MHz 


1,5 


Die einzige GeForce3-Karte Im Test, die 
auch einen Video-Eingang besitzt. 


Komponenten wie beispielsweise Lüfter von schlech- 
terer Qualität sein als die der Retail-Karten. Außerdem 
besitzen die günstigen Karten meist nur die gesetzlich 
vorgeschriebene Garantiezeit von sechs Monaten statt 
wie bei Markenherstellern (etwa Elsa) zwei Jahre. Al- 
lein dies kann Sie im Ernstfall teuer zu stehen kom- 
men. Die Hardware-Redaktion empfiehlt Ihnen des- 
halb, die Finger von solchen vermeintlichen Schnäpp- 
chen zu lassen. 

Ein weiterer Faktor, den Sie beim Grafikkartenkauf 
unbedingt beachten sollten, ist der verwendete Spei- 
cher der Grafikkarte. Viele Hersteller liefern auf der 


Gladiac 920 
m; ey; 


230 MHz (DDR)/128 Bit/3,8 ns 
VGA 

1.280x1.024, 32 Bit/ab 900 MHz 
DVD-Player, Giants GF3-Version 
Mauspad 

Chip: 220 MHz, Speicher: 260 MHz 


1,5 
Mit im Paket: die GF3-Version vom Spiel 
Giants: Citizen Kabuto. Sehr hübsch! 
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www.aopencom.de 
01805-559191/ca. DM 500,- 
GeForce2 GTS Pro/200 MHz 

32 MB DDR-SGRAM 

200 MHz (DDR)/128 Bit/5 ns 
VGA, TV-Out (S-VHS) 

1.024x768, 32 Bit/ab 700 MHz 
DVD-Player, Übertaktungstool 
Hardwaremonitor/Video-Stecker 
Chip: 240 MHz, Speicher: 220 MHz 


1,7 
Sehr nützlich: das mitgelieferte Über- 
taktungstool und der Hardwaremonitor. 


Verpackung nur unzulängliche In- 
formationen; deshalb sollten Sie 
ruhig fragen, ob Sie sich die Platine 
vorab selbst anschauen können 
(siehe Bild S. 47). Grundsätzlich 
unterscheiden wir zwischen zwei 
Grundtypen von Grafikkartenspei- 
cher: SDR-Speicher und DDR-Spei- 
cher. SDR steht als Abkürzung für 
„Single Data Rate“, also „Einfache 
Datenrate“. DDR steht für „Double 
Data Rate“ und bedeutet „Doppelte 


_ PA256 Delwe II 


Sparkle 


1,7 


www.älternate.de 
06403-905010/ca. 630 DM 
GeForce2 Ultra/250 MHz 

64 MB DDR-SDRAM 

230 MHz (DDR)/128 Bit/4 ns 
VGA, TV-Out (S-VHS), DVI 
1.280x1.024, 16 Bit/ab 800 MHz 
Diverse Demos 
S-VHS-Verlängerungskabel 

Chip: 260 MHz, Speicher: 245 MHz 


Hardware 


Datenrate“. DDR-Speicher über- 
trägt also doppelt so viele Daten 
wie SDR-Speicher. 

Die Anbindung des Speichers an 
den Grafikchip ist entscheidend für 
die 3D-Leistung der Grafikkarte. Ist 
der Speicher langsam oder die An- 
bindung schlecht, dann schränkt 
das die 3D-Leistung natürlich ein. 
Stellen Sie sich diese Datenleitung 
zwischen Chip und Speicher wie ei- 
ne Autobahn vor, auf der die Daten 


Starforce 


MSI 


64 MB DDR-SGRAM 


1,7 


www.msi-computer.de 
069-408930/ca. DM 570,- 
GeForce? GTS Pro/200 MHz 


VERPENNT Die G550 
von Matrox unter- 
stützt zwar Vertex- 
Shader von DirectX 8, 
allerdings aus- 
schließlich in Ver- 
bindung mit der 
HeadCast-Engine. 


200 MHz (DDR)/128 Bit/4 ns 
VGA, TV-Out (S-VHS) 

1.024x768, 32 Bit/ab 700 MHz 
DVD-Player, Rainbow Six, V-Rally 
S-VHS-Verlängerungskabel 

Chip: 260 MHz, Speicher: 210 MHz 


Gute Hardware-Ausstattung, für den Preis| Das dicke Softwarepaket macht die 
gibt's aber keine Spiele-Vollversion dazu. | Karte zum Spielertipp. 


51 


DEBÜTANT Ati 
schickt mit der Rade- 
on 8500 den einzi- 
gen Konkurrenten zu 
Nvidias GeForce3 ın 
den Handel. 
Beide Karten unter- 
stützen DirectX 8.0. 
Hier sehen Sie eine 
Grafikdemo der 
Radeon 8500 
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Hardware 


hin- und herfahren. Je breiter die 
Fahrbahn, um so mehr Daten kön- 
nen zeitgleich verschickt werden. 
Bei regulären Grafikkarten ist der 
SDR-Grafikspeicher durch eine flot- 
te, 128 Bit breite Datenleitung mit 
dem Grafikchip verbunden. In ei- 
nem Taktzyklus wandert also ein 
128 Bit großes Datenpaket vom 
Chip zum Speicher oder anders he- 
rum (oder zwei mit der Größe von 
64 Bit). Auch DDR-Speicher kann 
mit einer 128-Bit-Leitung angespro- 
chen werden, wie zum Beispiel bei 
vielen GeForce256-Grafikkarten. 
Dort werden pro Taktzyklus gleich 
zwei 128-Bit-Pakete (oder 4x64 Bit) 


übertragen. Allerdings gibt es auch langsame Grafik- 
karten, die nur eine 64 Bit breite Datenleitung zum 
Speicher verwenden. Solcher Speicher ist günstiger, 
bremst die Performance einer Grafikkarte aber auch 
sehr stark. SDR-Speicher mit 128-Bit-Anbindung fin- 


Es muss keine GeForce3 sein, 
um aus aktuellen 3D-Games viel 
herauszuholen. 


den Sie auf den meisten GeForce2-MX-Grafikkarten so- 
wie auf allen Voodo03/4/5-Modellen. DDR-Speicher 
finden Sie auf allen anderen GeForce2-Platinen (GTS, 
Pro, Ultra, 3), den Radeon-DDR-Grafikkarten und auch 
der neuen Radeon 8500. Mit Ausnahme weniger Ge- 


Force2-MX-Grafikkarten, die 64 Bit 
DDR-Speicher verwenden, arbeiten 
alle DDR-Grafikkarten mit einem 
128-Bit-Speicherbus. Beispiele für 
diese zwei Grafikkarten sind die 
Modelle mit den zwei Chips GeFor- 
ce2 MX-200 und MX-400. Der 
MX200-Chip unterstützt nur eine 
64-Bit-Speicherleitung, der MX-400 
stattdessen das doppelte: 128-Bit. In 
unserer Tabelle haben wir auch die- 
se Details der Testkandidaten 
berücksichtigt 

leder reguläre Kathodenstrahl- 
Monitor wird über einen analogen 
VGA-Stecker an die Grafikkarte an- 
geschlossen. Wenn Sie aber mit dem 


Wichtige Details der aktuellen Grafikchips 


Die Abstimmung zwischen Hauptprozessor und Grafikkarte ist sehr wichtig. Aus diesem Grund zeigen wir Ihnen in dieser Tabel- 
le, welche Grafikkarten zu Ihrem PC passen, was die einzelnen Grafikchips können und vor allem wie viel sie ungefähr kosten! 


Chip- Empf. Haupt- Hardware Hardware DX8 Passende Preis 

hersteller prozessor T&L Grafikkarte(n): 
G550 Matrox Ab 400 MHz Ja Nur Vertex-Shader | Millennium 6550 | CaDM 350, 
Kyrol STM Ab 400 MHz Nein Nein Hercules 3D Prophet 4000XT; Videologic Vivid! DM 160,- bis DM 220, 
GeForce2 MX-200 Nvidia Ab 400 MHz Ja Nein Typhoon Matrix II MX-200, MSI GF2 MX-200 Ca. DM 190.- 
Radeon (VE) Ati Ab 400 MHz Nein Nein Ati Radeon VE Ca. DM 200 
GeForce256 (GeForcei) | Nvidia Ab 400 MHz Ja Nein Elsa Erazor X, Asus AGP-V6600 Ca. DM 150.- 
Kyro Il STM Ab 500 MHz Nein Nein Hercules 3D Prophet 4500, Videologic Vivid!xS DM 230.- bis DM 290. - 
GeForce2 MX-400 Nvdia Ab 400 MHz Ja Nein Elsa Gladiac 511: Leadtek GF2 MX-400 DM 220,- bis DM 300, 
Radeon Ati Ab 500 MHz Ja Nein Ati Radeon 32 MD DDR/64 MB DDR DM 300.- bis DM 480. 
GeForce2 GTS Nvidia Ab 600 MHz Ja Nein Asus AGP-V7700, Gigabyte GA-GF2000D DM 300,- bis DM 400.- 
Radeon 7500 Ati Ab 600 MHz Ja Nein Radeon 7500 Ca. DM 399. 
GeForce2 GTS Pro Nvidia Ab 700 MHz Ja Nein MS! SF64 GF2 Pro, Asus AGP-V7700 Pro Deluxe DM 380,- bis DM 520.- 
GeForce2 Ultra Nvidia Ab 700 Mhz Ja Nein Elsa Gladiac Ultra, Leadtek GF2 Ultra DM 650.- bis DM 800, 
Radeon 8500 Ati Ab 900 MHz Ja Ja Radeon 8500 Ca. DM 899,- 
GeForce3 Nvidia Ab 900 MHz Ja Ja MSI SF822 GF3, Creative 3DBlaster GF3 DM 800. bıs DM 999, 
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CHERRY X 


Frei und 
ungestori 


n mit der neuen kabellosen 
Tastatur und kabellosen Maus 
CyBo@rd Plus“. 


tarbeiten, surfen, Musik hören. 
und 19 freibelegbare Internet- und Multi- 
asten machen's möglich: 
te 2,4 GHz Funktechnologie ermöglicht 
icheren Betrieb mehrerer 
jener funkgesteuerter Geräte in 


4 un N. 


nodus sorgt für längere 
srie-I abensdauer. 

‚Zur astatur gibt's die neue 
„‚KeyM@n' Software, die das 
‚Programmieren der Hotkeys so 
einfach macht. 


| Br 


Keyboards 
Made in Germany. 
ae Cherry GmbH 
8 N Cherrystraße 
G = D-91275 Auerbach/Opf 
a Ei a Hotline (0.96 39) 18 200° 
A ; echnisches Support Center 
Störsichere http://support.cherry.de 


2,4 GHz Funktechnologie, Fax (0 36 43) 18 545 


e-Mail: sales@cherry.de 


die ihresgleichen sucht. _ Intemet: www.cherry.de 


Gedanken spielen, sich einen Flach- Wenn Sie einen 19-Zoll-Monitor so leistungsstark, dass sie auch in höheren Bildschirm- 
bildschirm zu leisten, können Sie besitzen, dann brauchen Sie sich auflösungen (1.280x.1.024) eine ordentliche Perfor- 
auch einen anderen Anschluss wäh- beim Grafikkartenkauf keine Sor- mance liefern können - die meisten 15- und 17-Zöller 
len, den DVI-Stecker. Karten mit gen zu machen. Bei einem 17-Zöller sind für diese Auflösungen aber nicht ausgelegt. Einige 
mehreren Ein- und Ausgängen sind oder gar einem 15-Zoll-Gerät soll- hochwertige Vertreter dieser Monitorklasse beherr- 
mittlerweile weit verbreitet. In un- ten Sie entweder zu den Grafikkar- schen zwar diese Auflösung, allerdings leidet der Spiel- 
serer Testtabelle haben wir Ihnen ten unter 400 Mark oder zuerst zu spaß dann meist darunter: Charaktere und Icons sind 
auch genau aufgelistet, welche Ge- einem größeren Monitor greifen. plötzlich zu klein und Schriften lassen sich schlecht er- 
räte Sie an Ihre potenzielle Neu- Der Grund ist ganz einfach. Dieteu- kennen. In einem solchen Fall sollten Sie besser auf 
investition anschließen können. reren Modelle ab GeForce? Pro sind einen neuen Monitor sparen. BERND HOLTMANN 


* DirectX-Diagnoseprogramm 
System | DieciX.Dateien Anzeige | Sound| Musik | Eingabe | Netzwerk | Werere Hite| 


Gerat Treiber 
Name. NVIDIA Geforce 256 Haupttreiber: nvdisp.drv 
Hersteller. NVIDIA Version: 4.13.01.2181 [Englisch] 
Chptyp Zertifiziert: Nein 
DAC-Typ Mint-VDD: nvmmi.vad 
Gesamtspeicher (ca) 31.5MB VDD: "vdd 


Aktueller Anzeigemodus: 1280 » 1024 (16 bit] [Optimale 
Monitor: {Unksted] PS) 


DrreciX-Funktionen 


DirectDraw-Beschleunigung. Aktiviert Deaktivieren | DirectDıaw lesten | 
Direct3D-Beschleumgung: Aktiviert Deaktivieren Direct3D tasten | 
ME 

AGP-Oberflächenbeschleunigung: Aktiviert Desktigiren | AGP-Dbeläche testen | 


Anmerkungen u 

® Die Datei nvdisp.drv hat kein Zeitilikat. d h sie wurde nicht ın den Microsoft Windows-Hardwase Quality Labs 
getestet. Wenden Sıe sich an den Hardwareherstellei. um eınen zertilizierten Tieiber zu erhalten 

®e Klicken Sıe auf "DireciDraw testen‘. um die DrrectDraw-Funktionalität zu testen. 

» Klicken Sıe auf "Direct3D testen”. um die Direct3D-Funktionaltät zu testen. 


ZENTRALE Die Steuerzentrale für DirectX. Im DirectX-Ordner unter C:\Programme finden DOPPELT Links sehen Sie einen DVI-Anschluss für digitale Flachbild- 
Sie „DXDiag“, das Diagnose-Programm für die Spieleschnittstelle. schirme - rechts den D-Sub-Stecker für alle analogen Monitore. 
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Von den Dreißigern bis heute... Erleben Sie Or Wette - a. 
Monopoly City im Wandel der Jahrzehnte. BES gggll4rSH PrE NEE 


Detaillierte und liebevoll gestaltete 3D Grafik sorg 
für Atmosphäre: Ob bei Gebäuden, Fahrzeugen, 
| Bewohnern, bei Tag oder im Nightlife... 


Bonnie lay 
) 6000. Id 


() es) 
Nena 5m 
ran 


Trotz der enormen Spieltiefe 


_ und Komplexität bleibt das 
Handling immer einfach 
und übersichtlich. 


& '|L ' ni | 4‘, | = a1 vo | u Ur j 
ıy >o00n IST eine: n>D / re _ | 1UIE BINRETTGHITETIS u ln a 
Heilsic nn eriordert. 1[G zaı uU he y- Lil LOMf NETVUUCHE Aue UT | ULh, NOpoN | ycoon 


garantiert Spieispass pu 


EIIAIlIgE DSPIE Gi AD ANTarKe 
NG EIRSTENUNGSMOG! Enkeilen Növe ei 


u O0 DUET MUNIDIAYETMIOBUS 
e 10 verschiedene Charaktere mmHangeıe 

mit unterscmiedlichen Spleimerämaten 
e Standıg wechseinde Inirastruktur 


” Jetaitier esU 5rf alıK ‚ung nImatoner 
B Zänlireichne bEDAUgE Und WE sen 
jarantieren jang annane [auon 


= Fable 4 ml iu Aa Ab An ar vd. Imimggraumen au (am 
wi Letprwumumuan 6 0 WEBENFT (a Iradiemnant od Kinalem. Am. 1 
+ re dbn bb mung ig rn) Cage Arrandn 2 Preiieeiuui 1, | Dertiupet u Ban Bd. 
Wilmanur #5 u ugieternd ivmeamarh ei Hineranull C aupurmiten. © Pumgins Bing, u I Frame 0 TEE ibm 


INFOGRAMES 


BE Angebot | 


PC Games mit DVD 


" 


Jetzt gibt es PC Games mit praller DVD - jeden Monat mit noch 

der beliebten PC-Games-ED-ROM. Und 
zusätzlich - der informativen Spieleshow auf DVD mit Spielenews, 
Tipps-und-Tricks-Videos und vielem mehr. 


z m 
Pu 1 
7, zo04 


nem en 
jen Inter V\de® 


e 

1 Gereich 

ges arte! Nden ) m 
(zu fin ecials)- 

DVD unter SP@” DAS ANGEBOT 


u Vesten Sie jetzt zwei Ausgaben von PC Games 
mit DVD zum Preis von einer. Sie sparen 50%. 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC GAMES DVD, COMPUTEC Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf. > C G a m e S un 


ne Übersicht uber alle Aboangebote finden Sie Im Internet unter waw.pcegames.tie 


Ja, bitte senden Sie mir zwei Probehefte der PC Games DVD zum Preis von einem! Wissen, was gespielt wird 
P3 GD 05 - 


Absender Gefällt mir PC Games mit DVD, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das 
Magazin jeden Monat frei Haus zum Pre nnur (DM 114.-/Ja DM9,5 
Ausg.); Ausland 138,-/Jahr: OS 900,-/Jahr). Versandkosten übe mt de 
Verlag. Das Abo kann ich jederzeit kündigen, Geld für schon gezz 
nicht gelielerte Ausgaben erhalte ich zurück Gefällt mır PC Games mit DVD 
Name. Vorname . wideı Erwarten nicht. so gebe ich einfach nach Erhalt des Heftes kurz schriftlich 
B id. Postkarte genügt. 


Straße. Ni 


Datum. 1. Unterschrift des Abonnenten 


Vertrauensgarantie: 
Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel) innerhalb von 14 Tagen 


PLZ. Wohnort AA 
ohne Begründung wit fen. Die rechtzeitige Absendung (z. B. per Po 


Brief, E-Mail) an PC Games, Computec Al e, Postfach 1129. 23612 
Kenrl St Inrf oder PN mput et.a 0@n | rin | 


lelefonnummer \, Rückfragen) 
Vertrauanszarentie; Diesen Auftrag kann ıch ab Absendung (Post- 
a _ u stempel) innerhalb von 14 Tagen ohne Begründung wndermufen. 
Datum, 2.Unterschrift des Ab Die rechtzeitige Absendung (2. B. per Postkarte. Brief. E-Mail) an PC 
a . Di Games. Computec Abo-Service. Postfach 1129. 23612 Stockeisdorf 
E-Mail-Adresse (für weitere informationen) MPU) oder computec.3bo@pvz.de ist Instwahrend. 


I Vorschau 


GE 


1193 A.D. 

Die historische Wirtschaftssimula- 
INTERVIEW tion von Blackstar Interactive rich- 

tet sich an gestandene Fugger und 


„Die Gilde fuhlt sich einfach gut an. Patrizier. Zur Zeit der Kreuzzüge 


STRAT 


handeln Sie in 98 Städten mit 36 


PC Games: Was unterscheidet PC Games: Wie wird der Multi- Waren und päppeln Ihren Charak- 
Die Gilde von anderen gängigen player-Mod funktionieren? ter in einem rollenspielähnlichen 
Wirtschaftssimulationen? Lars Martensen: Bis zu acht System langsam auf. 


Lars Martensen: Wenn es darum 
geht, das erwirtschaftete Geld 


Spieler spielen im LAN gleichzei- 
tig und in Echtzeit gegen- oder 


auszugeben, dann geht Die Gilde auch miteinander, wenn sie sich Galactic Battlegrounds 
mit all den Ämtern, Berufen, Pri- für einen kooperativen Auftrag In sechs unterschiedlichen Kam- 
viligien und natürlich Intrigen entschieden haben. pagnen übernehmen Sie ab No- 
über das hinaus, was andere Wirt- PC Games: Auf welches Feature vember die Rolle von ebenso vie- 
schaftssimulationen bieten. ZUVERSICHTLICH Lars Martensen bist du besonders stolz? len verschiedenen Gruppierungen 
PC Games: Welche Wünsche und ist Chef-Designer von „Die Gilde“. Lars Martensen: Auf die ganze des Star-Wars-Universums. Tech- 
Anregungen der Fugger 2-Spieler Atmosphäre - Die Gilde fühlt nisch basiert das Echtzeit-Strate- 
wurden umgesetzt? lichkeiten, seine Gegner zur sich einfach gut an. Ich weiß giespiel auf der mittlerweile ge- 
Lars Martensen: Was die Spieler Weißglut zu treiben. Deshalb nicht, ob man darauf stolz sein reiften Age-of-Empires-2-Engine. 
an Fugger 2 begeistert hat, waren haben wir diesen Part in Die kann, jemandem die Zeit zu steh- 
sicherlich die „dunklen“ Mög- Gilde deutlich ausgebaut. len, aber Die Gilde tut genau das. 

Earth 2150, die Dritte 

Blackstar Interactive wird den 


’ r dritten Teil der Earth-2150-Reihe 
Heroes of Might and Magic 4 nn etnanend 


ben. Neben dem Echtzeit-Strate- 


Das Sucht-Spiel geht in die vierte Runde: He- giespiel soll ab November auch 
roes of Might & Magic 4 hält an dem Spielprinzip die Gold-Edition des Aufbau-Stra- 
seiner Vorgänger fest und will mit detaillierterer tegiespiels Knights and Merchants 
Grafik und erweiterten Features die ohnehin schon in den Händlerregalen stehen. 


große Fangemeinde weiter ausbauen. 60 Kreatu- 

ren bevölkern nun das Fantasy-Königreich und 

können mit 48 Helden-Klassen rundenweise be- e 

kämpft werden. Ein neuer Fog of War soll den HYPE-O-METER 
j & Auf diese Strategiespiele freuen sich die 

Multiplayer-Modus aufpeppen, während sechs PC-Games-Leser am meisten 

Kampagnen das Einzelspieler-Vergnügen auf über Anno 1503 

140 Stunden strecken werden. Waren Ihre Helden ter 

in den Vorgänger-Spielen noch passive Truppen- Warcraft 3 

führer, können sie nun aktiv in den Kampf eingrei- Echtzeit-Strategie Februar 2002 

fen und bei entsprechender Ausrüstung auch gan- DEE 

ze Schlachten im Alleingang entscheiden. Wenn Livilizatton 3 

bei 3DO alles glatt läuft, dürfen Sie schon im De- 


B Runden-Strategie Nov. 2001 
zember Burgen bauen und Monster plätten. a ggles 


rg 
Aufbau-Strategie Sep. 2001 
Infogrames 
B&W: Creature Islands 


Strategie Oktober 2001 
Electronic Arts 


Stronghold 
Aufbau- ee Oktober 2001 
Take 2 


Empire Earth 
Echtzeit-Strategie Nov. 200] 
Vivendi Universal 


Age e of Mythology 
| tzeit-Strategie EV 2002 
Microsoft 


Patrizier 2: Aufschwung der Hanse 


Anfang Oktober will Ascaron 
mit dem ersten Add-on die erfolg- 
reiche Wirtschaftssimulation um 
etliche neue Features erweitern. 
So können Sie nun eigene Siedlun- 


gen gründen, mit dem Kartenedi- Zoo Tycoon 

tor die Städte nach Ihren Wün- AEPOL PERRIERE ee 
schen konfigurieren und sich an mn ER ö he nn. Vf fern Var RE; Anstoß 4 

den hübsch dargestellten Jahres- **+ sie Fd we TREE SE nt 5 0 ee Februar 2002 


zeiten erfreuen. s P>3 
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Anno 1503 


7: 


u 


AR 
In der Kolonialzeit 


= War bei Auseinan- 
3  dersetzungen die 
nonverbale Prob- 
lemlösung sehr 
gefragt. Anno 1503 


verleiht Ihren 
Argumenten mit 
neuen Militär- 
einheiten noch 
mehr Gewicht: 


BELAGERUNG Millien! 


neuen-Einheiten'können 
Städtenun auch zu Land 
erobert werden - Sie 
brauchen keine Krieps- 
schiffe mehr, um Mauern 


niederzuschießen. 


_ _ 1 enn ein kleines Software-Unternehmen eines 
der erfolgreichsten PC-Spiele aller Zeiten auf 
die Beine stellt, ist das beachtlich. Wenn das- 

selbe Unternehmen nach drei Jahren den Nachfolger 

präsentiert, kann es brenzlig werden: Die Erwartungs- 
haltung der Community ist enorm. Für Jochen Bauer, 

Produktmanager von Sunflowers, kein Grund zur Sorge: 

„Die hohen Erwartungen an Anno 1503 sehen wir ganz 

und gar nicht als Fluch, sondern als Herausforderung. 

Anno 1503 wird für Furore sorgen!” Obwohl das Auf- 

bau-Strategiespiel erst kürzlich auf Anfang 2002 verscho- 

ben wurde, sieht es ganz so aus, als solle er Recht behal- 
ten. Etliche Verbesserungen im Detail sorgen für noch 
mehr taktischen Tiefgang, ohne den Charme des Vorgän- 
gers - oder das „Anno-Feeling“, wie Bauer es nennt - un- 
ter sich zu erdrücken. In diesem Zusammenhang stechen 
die neuen Militäreinheiten besonders hervor. 
Sunflowers hat das Kampfsystem völlig neu kon- 
zipiert. Anno 1503 soll dem Spieler wesentlich mehr 
militärische Optionen zur Verfügung stellen. Die Ge- 
wichtung der einzelnen Spielaspekte (Entdecken, Auf- 
bau, Handel) wird sich dabei nicht verschieben. „Der 

Spieler kann jederzeit selbst entscheiden, wie er Anno 

1503 spielt und welche Strategie er verfolgt“, erläutert 

Bauer die grundlegende Philosophie. „Während des 

Spiels ist es jederzeit möglich, das eigene Spielziel neu 

zu definieren.” Dass Sunflowers großen Wert auf das 

Feedback der Fans legt und die angesprochenen Vor- 


| mos hören zut L. 
neuen Ureinwohner” m 
undjagen Robben 
und Pindline, Wer 
tias Gigäfipeace 


schläge auch konsequent umsetzt, 
zeigt der militärische Bereich deut- 
lich: Auf Wunsch vieler Spieler 
werden sich Handels- und Kriegs- 
schiffe nun viel stärker voneinan- 
der unterscheiden, als das noch bei 
Anno 1602 der Fall war. Eine Gale- 
one ist dementsprechend schnell 
und bis an die Mastspitze bewaff- 
net, kann aber so gut wie keine 
Güter transportieren, eine Karavel- 
le verfügt hingegen über eine hohe 
Kapazität, fällt aber jedem Angriff 
innerhalb von Sekunden zum Op- 
fer. Auch der Ruf nach neuen Ein- 
heiten mit unterschiedlichen Fähig- 
keiten ist von den Entwicklern er- 
hört worden. 

Zwölf Truppentypen können bei 
Anno 1503 ausgebildet werden - ım 
Vorgänger waren es gerade einmal 
vier. Neu hinzugekommen sind un- 
ter anderem Mörser und Belage- 
rungstürme, mit denen gegneri- 
sches Mauerwerk im Handumdre- 
hen geknackt werden kann. Um die 
neuen Einheiten optimal nutzen zu 
können, wurden die Inseln deutlich 


Wüstenland- 
schaften sind 
karg und mit 
Zuckerrohr- 
Anbau sollten 
Sie hier erst gar 
nicht anfangen 
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Die Piraten veı 
fügen über gut 
ausgebaute Stütz- 
punkte und dürfen 
nach Herzenslust 
bestochen werden. 


vergrößert und mit 3D-Terrain 
aufgemotzt. Die Reichweite eines 
Bogenschützen wird sich demnach 
der jeweiligen Höhenstufe anpas- 
sen - von einer Stadtmauer schießt 
der Kerl weiter als sein Kamerad 
vom Boden. Die Steuerung der Sol- 
daten Iehnt sich an gängige Echt- 
zeit-Strategiespiele an. Per Links- 
klick werden die Landser markiert, 
über die rechte Maustaste geben Sie 
Ihre Befehle weiter. Nichts geän- 
dert hat sich am bewährten Aus- 
bildungssystem: Wenn Ihnen der 
Nachbar so richtig auf die Nerven 
geht, bauen Sie einfach eine Fes- 
tung und schon können Sie bei ent- 
sprechend gefüllter Kasse Soldaten 
am Fliefsband produzieren, 

Neben den Computergegnern 
bevölkern wieder diverse Urein- 


wohner die Inseln. Insgesamt gibt es neun verschiede- 
ne Kulturen mit eigenen Charakterprofilen und einem 
individuellen Warenangebot. Spielten die Indianer in 
Anno 1602 noch eine Nebenrolle, soll sich das nun 
grundlegend ändern: „Ihre Präsenz verlangt geradezu 
nach einer stärkeren Einbindung ins Spielgeschehen 
und wird dem Spieler viele Interaktionsmöglichkeiten 


Die Piraten können nicht nur auf 
Schiffe, sondern auch auf eine 
zurückgreifen. 


bieten“, ist sich Jochen Bauer sicher. Generalüberholt 
wurden auch die computergesteuerten Mitspieler, de- 
ren Cleverness sich wie gewohnt den Aktionen des 
Spielers anpasst. Ziel von Sunflowers ist es, die Gegner 
zu personalisieren - jeder wird ein einzigartiges Profil 
erhalten und dementsprechend agieren. Der säbelras- 
selnde Kriegstreiber ist genauso vertreten wie der be- 


Die Venezianerh: N 
deln geme mit Ihnen, D 
" “ ingeme sogar. Man 
,. Könnte sagen, die 
achen den ganz u 1 
| en Tag nichts anderes, 


sonnene Händler. Weiteres Unge- 
mach geht von den allseits bekann- 
ten Piraten aus: Die gefährlichen 
Freibeuter verfügen nun über zwei 
unterschiedliche Schiffstypen und 
vollständige Siedlungen. Durch Tri- 
butzahlungen können die Lümmel 
besänftigt oder gegen einen Mit- 
spieler aufgehetzt werden; auch der 
Handel mit ihnen ist möglich. Was 
aber tun, wenn einem die Kerle ein- 
mal zu oft auf der Nase herumge- 
trampelt sind? Ihren Stützpunkt 
dem Erdboden gleichmachen, was 
sonst! Vorsicht ist jedoch geboten: 
Neben ihren Kähnen können die Pi- 
raten auch erstmals auf eine kleine 
Landstreitmacht zurückgreifen. 

Die Feature-Liste von Anno 
1503 hört jedoch beim militäri- 
schen Aspekt noch längst nicht auf. 
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Statt der immer gleichen, grünen Inseln von Anno 
1602 gibt es nun vier Klimazonen. Die unterscheiden 
sich nicht nur optisch voneinander, sondern haben 
auch Auswirkungen auf die Rohstoffgewinnung: 
Getreide wächst in einer kargen Eislandschaft eben 
schlechter als in den gemäßigten Regionen. Mussten 
Sie im Vorgänger noch jedes Eiland auf die vorhande- 
nen Ressourcen untersuchen lassen, sind diese nun 
auf den ersten Blick ersichtlich. Jochen Bauer stellt die 
Vielseitigkeit der neuen Inseln heraus: „Der Spieler 
kann selbst entscheiden, wie er die verschiedenen 
Regionen für sich nutzen möchte.” Die Komplexität 
der über 40 Produktionsketten ist ebenfalls enorm ge- 
stiegen. Besonders deutlich wird das am Beispiel der 
Alkoholproduktion. Um Ihre Schnapsdrosseln bei 
Laune zu halten, kann die kostbare Flüssigkeit auf 
drei verschiedene Arten gewonnen werden: Sie kön- 
nen Kartoffeln anbauen und anschließend zu Wodka 
verarbeiten, aus Hopfen und Getreide ein paar Hum- 
pen Bier brauen oder mit Zuckerrohrplantage und 
Schnapsbrennerei einen ordentlichen Rum kredenzen. 


; 
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Die Popularität von Anno 1602 
ist auch drei Jahre nach Erscheinen 
ungebrochen. Kein Wunder, gehört 
es doch zu den seltenen Spielen, die 
sowohl den Gelegenheitsspieler als 
auch den Hardcore-Zocker für Mo- 
nate an den Monitor fesseln. Diesen 
Spagat will auch Anno 1503 schaf- 
fen. Jochen Bauer formuliert das so\ 
„Anno 1503 wird ein ausbalancier- 
tes Hilfe-Konzept haben, das jedem 
Spieler ermöglicht, sich auf ein- 
fachste Weise mit dem Spiel ver- 
traut zu machen, und Gelegen- 
heitsspieler schnell Erfolgserleb- 
nisse erzielen lässt. Außerdem wird 
es verschiedene Spielmodi geben, 
wie Einführungsmodus, storvge- 
leitete Kampagne, Einzelszenarios, 
immer wieder zufällig erstellte 
Endlosspiele und Mehrspielermo- 
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| Angesiedelt 
Eine perfekte Infrastruktur bildet den 
Grundstock für ein erfolgreiches Spiel. 


1: Das Kontor stellt wie gewohnt Ihren Brücken- 
kopf dar - ohne den geht überhaupt nichts. 
2: Ähnlich wie in Anno 1602 bilden Sie Ihre Sol- 
daten in den Festungen aus. 

3: In den Werften können Sie sechs verschie- 
dene Schiffstypen produzieren. 

4: Getreide stellt noch immer die Hauptnah- 
rungsquelle dar. Man kann nie zu viel haben, 

5: Aus Hopfen gewinnen Sie Alkohol - Ihre Bür- 
ger wird's freuen. 

6: Die Klosterschule gehört zu den neuen Ge- 
bäuden und sorgt für technischen Fortschritt. 

7: Im Wirtshaus lassen sich Ihre Bürger entwe- 
der mit Bier. Wodka oder Rum voll laufen. 

8: Bogenschützen gehören zu den zwölf neuen 
Einheiten: Hier werden die Pfeile hergestellt. 

9: Da schlagen Männerherzen höher: eine 
Schnapsbrennerei mit Kupferkesseln. 


dus über LAN und Internet”. Ob- 
wohl das zweite Anno komplett ın 
Echtzeit abläuft, sollen auch Freun- 
de des gemächlichen Siedelns Ihrer 
Spielweise treu bleiben dürfen. 
Bauer verspricht: „Jeder Spieler 
kann sich, neben der aktiven Teil- 
nahme, auch einfach mal zurück- 
lehnen und die Geschehnisse ın 
seinen Städten beobachten.“ 


. 
“ 

Ich bin beeindruckt: Sunflowers hat 

ceirklich alles, was mich bei Anno 

1602 gestört hat, entscheidend ver- 

bessert. Nur der verschobene Release 

fuchst mich — ich will endlich Inseln 


besiedeln! JOCHEN GEBAUER 
Entwickler ...cccceeneeeeeceeeeeeeneeenn Sunflowers 
Termin .cceeeenseeseeeennnonnennennannnne Februar 2002 
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MEHRSPIELER 


N 


Civilization 3 


Der Auslöser vieler schlafloser Strategiespieler-Nächte ist wieder da: Sid 
Meier meldet sich zurück und verspricht 


„ |s gibt Strategiespiele, die 
simulieren das alltägliche 
| Leben einer ganz norma- 
len Durchschnittsfamilie. Dann gibt 
es welche, die stellen einen Amei- 
senhügel oder einen Fußballverein 
in den Mittelpunkt. Und dann gibt 
es noch Sid Meier. Der Mitbegrün- 
der von Firaxis mochte es schon 
immer ein wenig epischer. In 


ICH BIN EIN BERLINER Das 
deutsche Reich befindet __ 
sich bereits im Mittelalter. 
Hier wird der Grundstein 


Harmlsug . 1 
Colosseum : 27 
I nn u 


den 80er-Jahren wurde sein Name durch Spiele wie Pi- 
rates! oder Railroad Tycoon bekannt. Zur Legende ge- 
macht hat ihn aber ein anderer Titel: Civilization. 

Seit PC-Spieler zum ersten Mal ein Volk von der 
Steinzeit in die Raumfahrt-Ära führen durften, sind 
mittlerweile zehn Jahre vergangen. Einen Nachfolger 
und drei Sequels ohne Meier-Beteiligung (Test of Time, 
Call to Power 1-2) später steht nun der lang ersehnte 
dritte Teil aus der Hand des Altmeisters ins Haus. Die 
Erwartungshaltung der Fans ist hoch, aber Sid Meier 


2 wu - 
berlin : 38 
Cafwecral : 1 


stapelt deshalb noch lange nicht tief: 
„Wir haben jede Menge Ideen aus 
dem Feedback der Spieler realisiert 
und denken, dass Civilization 3 das 
beste Civ aller Zeiten wird.” 

Der Optimismus scheint ge- 
rechtfertigt, denn die Schwach- 
stellen des Vorgängers wurden 
konsequent ausgemerzt. Das Di- 
plomatie-System, im zweiten Teil 


Archer 
Bite 
2.1.19 


Mountains 


572 Genman Despotism 
650 AD 
Feudalism (7 tums) 
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131 Gold (+1 per tum] 
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noch sträflich vernachlässigt, ist 
nun deutlich finessenreicher: Sie 
können mit den anderen Herr- 
schern um wirklich jede Kleinig- 
keit feilschen, ob es nun eine Hand 
voll Gold oder eine ganze Stadt ıst. 
Die beliebten Weltwunder gibt es 
immer noch, einige von ihnen 
dürfen aber nun von allen 16 Zi- 
vilisationen errichtet werden. Jeff 
Briggs, Vorstandsvorsitzender von 
Firaxis, erläutert diese Änderung 
am Beispiel des Apollo-Pro- 
gramms: „Warum sollten alle Zivi- 
lisationen Raumschiffe bauen kön- 
nen, nachdem der Spieler die gan- 
ze Arbeit gemacht hat? Sollen sie 
die notwendige Technologie doch 
selbst entwickeln.” 

Weniger auffällig sind die vielen 
Änderungen im Detail. So sind na- 
türliche Ressourcen’ nicht mehr un- 
weigerlich auf der Weltkarte sicht- 
bar, sondern erscheinen erst nach 
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der Erforschung entsprechender Technologien. Ohne 
Kenntnisse der Eisenverarbeitung wird Ihr Volk also 
auch kein Eisenerz finden. Wollten Sie überschüssige 
Ressourcen loswerden, so mussten Sie in Civilization 2 
eine Handelsroute einrichten. Im Extremfall kam es auf 
diese Weise vor, dass in jeder Spielrunde Dutzende von 
Karawanen über die Weltkarte düsten - unnötig, wie 
die Designer fanden, und das Feature aus diesem 
Grund gestrichen haben. Gehandelt wird nun direkt, 
ohne lästige Routen und Karawanen. Wenn es sich aus- 
gehandelt hat, dürfen Sie natürlich auch die Säbel ras- 
seln lassen. Im Gegensatz zu den Vorgängern, bei de- 
nen jede Zivilisation jede militärische Einheit herstellen 
konnte, wird Civilization 3 den historischen Kontext 
besser betonen. So verfügen die Zulus nicht über die 
modernsten Waffensysteme, sind aber in einem frühen 
Spielabschnitt durchaus in der Lage, die Entwicklung 
technologisch fixierter Kulturen so zu stoppen, dass 
diese erst gar nicht zur Entfaltung kommen. 

Optisch geht Civilization 3 kein Risiko ein. Die be- 
währte isometrische Draufsicht wurde beibehalten, an 
den Details dafür fleißig gearbeitet. Das Resultat ent- 
spricht ganz der Philosophie von Sid Meier: Einfach, 
aber funktional, schließlich zählen Inhalt und Zugäng- 


DIE KREATIVEN KÖPFE 
Sid Meier und Jeff 
Briggs stellen sicher, 


dass das Spiel seinen 


Wurzeln treu bleibt 
} 
a 
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um, zwei 


lichkeit und nicht die Verpackung. 
Civilization-Kenner werden sich 
auf jeden Fall schnell zurechtfinden. 
In einer Zeit, in der immer mehr 
Spiele aufwendige Grafik problem- 
los mit einer tollen Spieltiefe verbin- 
den können (Commandos 2, Age of 
Empires 2) mag das ebenso altmo- 
disch anmuten, wie das rundenba- 
sierte Spielprinzip. Jeff Briggs kann 
da nur mit den Achseln zucken. 
„Civilization ist stolz darauf, ein 
Runden-Strategiespiel zu sein.” 


g 


Na endlich! Auf ein neues Civilization 
von Sid Meier warte ich seit einer hal- 
ben Ewigkeit. Wenn es die Qualität der 
Vorgänger übertrifft - und danach sieht 
es aus — bin ich wohl für ein paar Wo- 
chen nicht ansprechbar. JOCHEN GEBAUER 


ADVISOR 
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sollten Sie nie vernachlässigen 
- sonst werden Ihre Galeonen 
irgendwann von U-Booten gejagt. 


Während die Babylonier 


chon mit Panzern un- 


Ei Vorschau | 
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und Gewehrschützen 
zusammensetzt, Üüber- 
fällt ein Dorf, 


Über drei Jahre hat die Entwick- 
lung von Empire Earth gedau- 
ert, über 500.000 werden im 
spiel behandelt. Was gibt es 
Neues vom Beta-Test? 


e GEFÄHRLICH Wenn Prophe- 


len mit Naturgewalten han- 
‚Nucht der Spieler - sie 
nd einfach noch zu stark. 


mpire Eartlı ist fertig. Der- 
zeit wird das monumentale 
Echtzeit-Strategiespiel von 
ausgewählten Spielern im Beta-Test 
auf seine Tauglichkeit geprüft: 
Funktionieren die Mehrspielerpar- 
tien? Gibt es Bugs? In den vier zu- 
gänglichen Epochen der Testversion 
- das finale Spiel wird 14 Zeitstufen 
enthalten - dürfen Schwerter ge- 
schwungen, Panzer gesteuert und 
Festungen errichtet werden. Die Re- 
naissance macht den Anfang, es fol- 
gen auf Wunsch der Imperialismus, 
die Industrialisierung und schließ- 
lich der Erste Weltkrieg als Epochen 
zum Ausprobieren. Was auf den ers- 
ten Blick ins Auge fällt, ist die Liebe 
zum Detail: Arbeiter wischen sich 
beim Beerenpflücken den Schweits 
von der Stirn, Bäume wiegen sich 
geschmeidig im Wind, Adler drehen 
ihre Runden in der Luft. Die dreidi- 
mensionale Welt wirkt, als würde 
sie atmen. Die knackige Geräusch- 
kulisse verstärkt diesen Eindruck: 
Auf dem Marktplatz ertönt hek- 


| 


len vor allem auf Inselkar- 
ten eine bedeutende Rolle. 


tisches Stimmengewirr, Kanonen 
schießen mit einem lauten Rumms, 
Schwerter klirren, wenn sie aufei- 
nanderprallen, und sämtliche Ein- 
heiten quittieren Befehle mit einem 
herzhaften Sprachsample. Der ei- 
gentliche Spielablauf kränkelt im 
Augenblick noch am leicht unaus- 
gewogenen Balancing: Propheten, 
die Vulkane entstehen lassen und 
ganze Seeflotten mit einem einzigen 
Wirbelsturm zerstören, sind bei- 
spielsweise zu stark. Hier betreibt 
man bis zum angestrebten Erschei- 
nungstermin im Dezember zusätzli- 
ches Feintuning. 


TE ERSTEeinoRUcCK 


Empire Earth wird die Wartezeit auf 
Age of Mythology wie im Fluge ver- 
gehen lassen: Die Multiplayer-Mat- 
ches machen süchtig! Ich bin zuver- 
sichtlich, dass die Balance bis zum Er- 


scheinen stimmt. THOMAS WEISS 
Entwickler ............ ... Stainless Steel 
Termin ............... Enea- Dezember 2001 
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ee: Art of are 


Ss den Welthit “Cossacks: European Wars” folgt nun endlich die Erweiterung “Cossacks: The Art of War”. Der Fokus liegt 
diesmal auf einem verbesserten, dynamischeren Einzelspieler-Modüs mit Ber SCHNEIETTEBEN, Zusätzlich werden auch das 
| Internet-Spiel und die Community-Features deutlich welkessert, so Ass Spieler jetzt gegenseitig Ihre 
- Geschichte und Spiele einsehen können. Neue Einheiten, Nationen, Schiffe, ein Karteneditor und 
die Möglichkelt, sich mit dem Computer zu verbünden und Ressourcen zu tauschen, tragen 
allesamt dazu bei, dass Cossacks zu einem ganz neuen Spielerlebnis wird. 


anne meinte u =. 
a EEE. © IEL'*® 


e Sieben neue Schiffe 


oe 2 neue Einheiten: Infanterist des 18. 
Jahrhunderts und preußischer Husar 


# 2 neue Nationen: Bayern & Dänemark. 
(mit jeweils einzigartiger Architektur 
und 1 einmaligen Einheit) 


5 neue Kampagnen (mit insgesamt 


30 neuen Missionen): Preußen, 
Österreich, Sachsen, Algerien, Polen 


e 4 Schwierigkeitsgrade in Kampagnen 
e 6 neue Einzelmissionen 


e Speichern in’einer Datei mit 
Einsichtmöglichkeit 


e |m Netzwerk mit Allianzen und gegen 
dem Computer spielbar 


e Zahlreiche neue Arten v. Formationen |, 
Karten- und Missionseditor 120 er \' „Add-On zum Megaseller 


Fr ] 


N N De Potnizie ide "Ardıd= El 


u F Le LAG AUL 2749 »76014 Kanisrühe Sue ei- -{0)- CHEZ Be, AP K 
GAME WORLE www.cossacks.de www.cdv.de tel. 0700-CDVGAMES cdv 


e Viermal größere Karten | \ "Cossacks: E an. 
7 | | | | Wars” | | 
r e Erfahrungsboni für Soldaten er \ | 300. 0 | 
A a Be | 
Al ® Eine Vielzahl von Verbesserungen | FE x a, N n. | n una Exemplaren! 
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Die Echtzeit-Taktik live 
angespielt: 

bietet 

Verbesserungen im Detail 

und schönere Spielgrafik. 


riss 


Der Schlüssel 
zum Sieg ist das Aus- 
nutzen des Umfeldes 

zum eigenen Vorteil: Die 
Häuser versperren Bo- 
genschützen den Weg. Kl 
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MASSENSCHLACHT 
wird so übertrieben 


Gliedmaßen fliegen in ho- 
hem Bogen durch die Luft. 


| | ‚ike Donges ist leitender 
| Designer von Mytlı 3 und 


ya möchte eines klarstellen: 


„Myth 3 ist Myth.“ Das alte Spiel- 
konzept hat sich nicht verändert: Sie 
lenken eine feste Anzahl an Fantasy- 
Figuren durch ein dreidimensio- 
nales Terrain und kämpfen in Echt- 
zeit gegen böse Monster. Es gibt kein 
Ressourcen-Management, kein Auf- 
ziehen einer Basis. Wo liegen dann 
die Unterschiede zu den Vorgän- 
gern? Der dritte Teil wurde vor 
allem einer Schönheitsoperation 
unterzogen: Alle Formen im Spiel 
setzen sich nun aus Polygonen 
zusammen. Geschmeidigere und 
realistischere Bewegungen sind die 
Folge. Donges ist stolz auf diese gra- 
fischen Finessen: Er demonstriert, 
wie sich der Fackelschein im glän- 
zenden Helm eines Schamanen spie- 
gelt, und deutet auf die glühenden 
Runen an dessen Umhang. Es 
stimmt schon: Mytlı 3 schaut gut 
aus, vor allem die Gefechte. Da 
schwingen große Krieger ihre mäch- 


Wolf Ac 


LIEBEVOLL Der Helm 
des Zauberers ist ver 
spiegelt, seine Runen 
am Umhang leuchten: 
Man hat sich Mühe mit 
Details gegeben. 


tigen Schwerter und zerhackstü- 
ckeln Dämonen, während Zwerge 
mit Bomben ganze Horden in die 
Luft sprengen. Wetterverhältnisse 
beeinflussen diese Scharmützel: 
Fliegende Pfeile werden vom Wind 
in eine andere Richtung getragen 
und Fackeln erlöschen durch plötz- 
liche Regenschauer. Freilich gibt es 
auch ein paar spielerische Neuerun- 
gen: Helden beispielsweise sorgen 
für einen Moralbonus und lassen die 
Truppen stärker kämpfen, wenn sie 
in deren Nähe weilen. Außerdem 
soll ein neuer, aber noch geheimer 
Multiplayer-Modus Spaß bringen. 


Grafisch hat mich Myth 3 überzeugt: 
Die Fantasy-Atmosphäre kommt 
richtig gut zur Geltung. Ob sich die 
25 neuen Missionen dann auch so 
schön spielen, wie der Titel aussieht, 


wird der Test zeigen. THOMAS weıss 
Entwickler .......ueeneeeseeeene. Mumbo Jumbo 
TEN ee November 2001 
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Legalize it! 


HALF-LIFE - DAS PREISGEKRÖNTE SPIEL 
MIT WELTWEIT MEHR ALS 2,5 MILLIONEN 
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Gunman Ground Homeworld 
Chronicles Control Cataclysm 
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seit Jahrzehnten auf jedem Ess- 

zimmertisch zu Hause, auf dem 

PC selten anzutreffen: Monopoly 
wagt mit 


Auf F 
der Übersichtskarte 
kann man Marktfor- Tess 

schung betreiben und [# an 
die Besucherströme I reg 
analysieren. 
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nopoly Tycoon 


ZEITGEMÄSS Die Gra- A 
fiken zeigen, wasein (mW 
normales Spielbrett 
niemals bieten kann. 
Die 3D-Landschaften 
dienen nur als Augen- 
weide, spielerisch ha- 
ben sie keinen Sinn. 


Al 


I*- 


| 
F 
M 
bl 
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EEIEN HB REES En ee nee 7 


ı je neue PC-Umsetzung des 
Brettspielklassikers Mono- 
poly hält sich nur noch 
sehr vage an die Vorlage. Nach wie 
vor kann man unterschiedlich wert- 
volle Straßenblocks ersteigern - 
doch damit haben die Ähnlich- 
keiten bereits ein Ende. In Echtzeit 
bauen bis zu sechs Spieler Einzel- 
handelsgeschäfte, Unterhaltungs- 
zentren, Wohnhäuser und Hotels 
auf die Grundstücke, die man von 
der Stadt oder von einem Vorbesit- 
zer pachten kann. Spielfiguren gibt 
es nicht mehr, dafür aber zahlreiche 
Stadtbewohner, die in attraktiv gele- 
genen Geschäften die Kasse klin- 
geln lassen. Jedes dieser Geschäfte 
zahlt allabendlich seine Miete an 
den Grundstückseigner, die Strom-, 
Telefon- und Wasserrechnungen so- 
wie die Großmarktrechnung. Um 
da Gewinne zu machen, muss der 
frei bestimmbare Verkaufspreis der 
feilgebotenen Waren an die ständig 
variierende Nachfrage angepasst 
werden. Auch der Bedarf an Wohn- 


NACHFRAGE Der Bedarf jedes der 
1.500 Stadtbewohner wird berech- 
net. Dem sollte man beim Bau der 

Geschäfte Rechnung tragen. 


raum, Geschäften und Grünflächen 
sollte ständig im Auge behalten 
werden, um Entsprechendes anbie- 
ten zu können. Damit erinnert das 
Spiel stark an Sim City - mit dem 
entscheidenden Unterschied, dass 
man Konkurrenten um den Bürger- 
meisterposten und echte Spielziele 
hat: In voraussichtlich 16 „Missio- 
nen” mit jeweils drei Schwierig- 
keitsgraden geht es beispielsweise 
darum, der mächtigste Spieler zu 
werden, der mit dem höchsten Ta- 
geseinkommen oder der mit den 
meisten Straßen einer Farbe. 
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Schon die Beta-Version hat mich wo- 
chenlang gefesselt - trotz ständiger Ab- 
stürze und einiger Programmfehler. Die 
Mischung aus Theme Park und Sim 
City macht durch ihr nachvollziehbares 
und dennoch komplexes Spielprinzip 


einfach süchtig. HARALD WAGNER 
Entwickler ................0..... Deep Red Games 
1 Oktober 2001 
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SILENT HUNTER] 


Die neueste und packendste 2. Weltkriegs U-Boot Simulation der legendären Silent Hunter Serie! 


r 


gm: 


u / 


Ba Ä 
Böote der Deutschen Kri& 
die Missionen und ein Kampä one | 


U 
> Extrem realistische Darstellugg 
| f u ji y # We f' . 
> Sie/mitten inlemgUEBooig 


Un Sot Entertainment, the Ubi Soft logo and Ihe 55] logo are registered trademarks and Destroyer .ommand and Slam Punlar arg URS ar SONc SrcHEn, BIT ERENTO Enee ee 


Dramatische Seeschlachten 
und Marineoperationen mit 
Destrover Command im 
Online-Modus! 


Übernehmen Sie das Kommando der Schiffe der US-Marne 
des 2.Weltkriegs in einer der realistischsten Marinesimulationen al ler Zeiten! 


52001 Ubi Soft Entertainment 5.A. All nghts reserved 


www.ubisoft.de 


| Red Faction 


Geballte Feuerkraft! 
Ich 
he ic 2001 
Jin Atlantis 3 
Der 3. Teil einer wunder- Aquano X 


baren Haenleverraise! Im Rausch der Tiefe! 


Voraussichtlich 
11.10, uU 
; " " | 
Bull NEE 


Railroad Tycoon 2 
Platinum 


Inkl. 50 neuer Szenarien! 


ee win '8 = = N 


Age of Empires 2 
Gold Edition 


Fünf neue Zivilisotionen, Vier neue 
BINDREET, EIf neue Einheiten! 


_ Commandos 2 - Men Of Courage 


4 Der Echtzeit-Taktik-Hit mit genialem Spielprinzip 
und brillanter Edelgrafik! 


r 
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euhent! 


I Mi 
E45. 
a 


chf 
Durch zentralen Einkauf und rationelle Lagerha Ynyzurıg Eh f für günstige Preise, 
ein Gerät oder Spiel nicht verfügbar scisfleschtt ch uch kurzfristig. 


Project Nomad 


Was halten Sie von der Multiplayer-Beta-Demo 
von Return to Castle Wolfenstein? 


Durchschnittlich 2% 


Bin enttäuscht 4% 


Mag keine 
Ego-Shooter 7% 


Hatte mir etwas 
mehr erwartet 7% 


Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern von www.pcgames.de 
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SCHWERELOS Warum die Inseln durch die Gegend 
schweben, bleibt unbeantwortet. Sofern das Game- 
play stimmt, ist dies letztendlich aber auch egal. 


Riesige Inseln schweben durch 
ein Meer aus Wolken. Hier be- 
schäftigen sich Zauberer und In- 
genieure damit, Fabriken und 
Kraftwerke aufzubauen, Flugzeu- 
ge zu konstruieren und gigantische 
Verteidigungsanlagen zu installie- 
ren. Denn ganze Armeen von Flug- 
maschinen kämpfen um die weni- 
gen Ressourcen, die auf den teils 
verfeindeten Inseln lagern. Auf- 
gabe des Spielers wird es sein, eine 
Insel mit den geeigneten Bauwer- 
ken auszustatten und Kampfein- 
heiten zu konstruieren. Wer will, 
darf zusätzlich in das Cockpit ei- 
nes Flugzeugs steigen und selbst 
für militärische Erfolge sorgen. 

Was einerseits ein wenig albern 
und andererseits nach einer kom- 
plexen Mischung aus Strategie und 
Action klingt, ist Radon Labs’ Erst- 
lingswerk. Ein Großteil der Program- 
mierer und Spieldesigner bewies be- 
reits mit Terratools’ Urban Assault, 
dass sie ungewöhnliche Ideen in an- 
spruchsvolle Spiele umsetzen kön- 
nen, Project Nomad wird von CDV 
vertrieben - wenn es fertig ist. 


Internet-Umfrage 


Am 18. September 2001 haben die Gray Matter 
Studios die Mehrspieler-Demoversion von Return 
to Castle Wolfenstein ins Internet gestellt. Obwohl 
Activision zusammen mit einigen Spielesites welt- 
weit 14 Serverfarmen bereitstellte und kurz darauf 
auch jede nennenswerte Fanpage das Spiel zum 
Download anbot, legte die 100-MB-Datei manche 
Teile des Internets lahm. Sollten Sie zu denjenigen 
gehören, die noch nicht die Demoversion besitzen: 
Auf der aktuellen Cover-CD finden Sie ein Video, 
das Ihnen zeigt, wie sich Return to Castle Wolfen- 


stein spielt. 


Phantagram arbeitet an einem 
Actionspiel. Der Spieler muss aus 
einer Forschungselinrichtung flüch- 
ten und eine Verschwörung auf- 
decken. Im Stil japanischer Filme 
wird dabei geprügelt und geschos- 
sen, was das Zeug hält. Erschei- 
nungstermin ist Winter 2002. 


In Iron Storm hat man als Offizier 
im fünfzigsten Jahr des Ersten 
Weltkriegs die Aufgabe, feindliche 
Lager zu sabotieren. Wann man 
sich davon überzeugen kann, dass 
das Szenarlo nicht nur als Alibi für 
eine detailarme Landschaft dient, 
steht noch nicht fest. 


Noch ein Taktik-Shooter: Die 
Barking Dog Studios arbeiten an 
Global Operations, einem Ego-/ 
Team-/Rollenspielshooter, in 
dem der Spieler fiktive Einsätze 
erledigt. In Sri Lanka, Peru oder 
Uganda kämpfen er und seine bis 
zu 23 Kameraden gegen Dikta- 
toren und deren Armeen. 


Auf diese Actionspiele freuen sich die 
PC-Games-Leser am meisten 


Doom 3 
Ego-Shooter Mai 2002 
Activision 


Unreal 2 
Ego-Shooter März 2002 
Infogrames 


Halo 
Taktik-Shooter Maı 2002 
Microsoft 


Duke Nukem Forever 
Ego-Shooter Dezember 2001 
Take 2 Interactive 


Retum to C. Wolfenstein 
Ego-Shooter November 2001 
Activision 


Aquanox 
Unterwasser-Action Nov. 2001 
Fishtank Interactive 


Medal of Honor 
Taktik-Shooter Februar 2002 
Electronic Arts 


Deus Ex 2 
Action-Adventure N.n.b 
Eidos Interactive 


Jedi Outcast 
Ego-Shooter Maı 2002 
Activision 

Team Fortress 2 


Ego-Shooter N.n.b. 
Vivendi-Universal 
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Ü______ Vorschau | Ego-Shooter 
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Fan 


Vorschau 


ALUFDRINGLICH 

äbel ass eln mit ie schleichen durch den imperialen Stützpunkt. dem Fußvolk haben Sie keine Prob- Neben den Stan- 
Überall wimmelt es von Sturmtruppen, für ei- leme. Die erwarten Sie in Form  dardeinheiten des 

nen stinknormalen Rebellen-Revoluzzer wäre eines Vertreters der dunklen Seite _Imperiums rücken 


. er 
Li chtschwert: die Mission aussichtslos. Doch Sie sind Kyle Katarn, sei- der Macht, der erwartungsvoll sein Ihnen auch merk- 
r — nes Zeichens Jedi-Ritter, kampferprobt und mit der Lichtschwert ausfährt. Eine echte würdige Aliens auf 
Kyle afarn lauft Luke Macht im Gepäck. Hier ein Posten verwirrt, dort zwei Herausforderung, da dieser Wider- die Pelle. 
| Wachen abgelenkt, schleichen wir uns wie ein Meister- sacher offensichtliche Angriffe und 
SKywa | Ker ER 0 den dieb durch die Basis. Nach dem Betreten eines weitläu- Jedi-Attacken kontert. Erst durch 


figen Areals geht der längst überfällige Kampf los: Zwei eine geschickte Kombination von 


Ra Ng des be r-) ei d b Stormtrooper stürmen auf Sie zu. Sie ziehen das Licht- Würge-, Blitz- und Schwertangrift 


schwert und katapultieren den ersten Angreifer mit Je- strecken wir ihn schlieislich nieder. 


d - ht d | bs di-Kräften gegen die Wand. Die Laserschüsse des ande- So dürfen Sie sich den typi- 
un | mi sc d> Mm pe ren schicken Sie mit dem Lichtschwert zurück - leichtes schen Spielablauf von Jedi Outcast 
j - Aufwärmtraining für den Protagonisten. Ein dritter vorstellen. In über 20 Missionen 

rum gehörig auf. Gegner hat inzwischen den Alarm ausgelöst, doch mit verkörpern Sie wie im Vorgänger 


VIEL PLATZ Der Programmcode der 
Grafik-Engine wurde dahingehend 
modifiziert, dass nun riesige Außen 


welten problemlos möglich sind. 
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UhFAIN" Direkte 
Konfrontationen 
bedeuten fast im- 
mer eine zahlen- 
mäßige Überlegen- 
heit der Gegner. 


Vorschau 


F 


Möge die Macht mit ihm sein 


Mit dem Lichtschwert schnetzeln oder mit Laserwummen rumballern istja schön und 
gut, wirkungsvoller sind jedoch die geheimnisvollen Jedi-Kräfte. 


Jedi Choke 

Den gefürchteten Würgegriff 
setzte Darth Vader mit Vor- 
liebe ein. Jedi Choke ist ide- 
al, um einzelne Gegner ohne 
irgendwelche verräterischen 
Wäffengeräusche auszu- 
Schalten. 


Jedi Confuse 

Damit benebelt Kyle Katarn 
die imperialistischen Truppen 
und kann unbemerkt an 
Patrouillen und Wachposten 
vorbeischleichen. 


Jedi Jump 
Dank der Macht dürfen Sie 
mit dieser Spezialfähigkeit 


unglaubliche Sprünge ma- 
chen. In der Luft vollführt 
Katarn dabei eine genial 
animierte Rolle. 


Jedi Knock 

Zur Ablenkung erzeugen Sie 
mit Jedi Knock Geräusche. 
Die aufmerksamen Sturm- 
truppen gehen der Spur nach 
und Sie schlüpfen an ihnen 
vorbei. 


Jedi Shock 

Der Elektro-Griff des Impera- 
tors ist eine der wirkungs- 
vollsten Fähigkeiten. Sie set- 
zen Gegner mit blauen Blit- 
zen unter Spannung. Die 


meisten Truppen überste- 
hen diese Attacke nicht. 


Jedi Pull 

Sehr praktisch, um Waffen 
aus sicherer Entfernung ein- 
zusammeln oder Personen an 
sich zu ziehen. Flüchtige Fein- 
de haben damit keine Chance 
mehr, zu entkommen. 


Jedi Push 

Das Gegenteil von oben: 
Gegenstände oder Lebewe- 
sen werden mit Schwung 
weggedrückt. Jedi Push kann 
Ihnen das Bildschirmieben 
retten, wenn Sie im Kampf 
umzingelt sind. 


Stormtrooper drücken 
wir mit Jedi Push kurzer- 
hand in den Abgrund. 


Kyle Katarn und kämpfen auf der 
Seite der Rebellen. Das Imperium 
ist 13 Jahre nach den Geschehnis- 
sen des Kinofilms Die Rückkehr 
der Jedi-Ritter noch nicht völlig 
zerschlagen und rüstet wieder auf. 
Um den Bösewichtern ein für alle 
Mal den Garaus zu machen, spü- 
ren Sie die Feinde in den entfern- 
testen Winkeln der Galaxis auf. 
Einige Schauplätze sind bekannt, 
beispielsweise der Mond Yavin 4, 
von dem aus Luke Skywalker und 
Co. in Episode 4 den Todesstern 


Zwischen den Kämpfen 
sorgen Rätsel für Ab- 
wechslung, die sich oft 
nur dank Ihrer Jedi- 
Kräfte lösen lassen. 


attackiert haben, oder der unge- 
mütliche Eisplanet Hoth. Andere 
sind der Fantasie der Entwickler 
entsprungen. In beiden Fällen ist es 
den Designern gelungen, das typi- 
sche Star Wars-Flair einzufangen. 
In einem Hangar der Rebellen ste- 
hen etwa einige X-Wings, die von 
eifrigen Droiden gewartet werden. 
Leider sind bisher nicht alle Levels 
derartig belebt, zum Teil wirken 
die sauberen, geometrisch exakten 
Anordnungen etwas zu steril. Das 
fällt aber kaum noch auf, wenn 
feindlich oder freundlich gesinnte 
Wesen die Spielwelt bevölkern. Ra- 
ven Software (Soldier of Fortune 
2, Star Trek: Voyager - Elite Force) 
integrierte diverse Nebenfiguren, 
die Katarn mit Informationen ver- 
sorgen, Tipps und Hinweise geben 
und sich sogar zeitweise für den 
Kampf rekrutieren lassen. Genaue 
Informationen diesbezüglich hal- 


DAS DUELL Zu den 
Schwertkämpfen er- 
klingen dramatische 
Musikstücke im typi- 

schen Stär-Wärs-Stl, 
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GEBLENDET Die 
beeindruckenden 
Lichteffekte pas- 
sen in das über- 
zeugende prafi- 
sche Gesamtbild. 


ERNSTER GEGNER Die dunklen Jedi set- 


zen ebenfalls die Macht eın. Hier fängt 


der Feind gerade sein Lichtschwert. dag 


er wie einen Bumerang geworfen hat 


Ey — W 


ten die Designer bisher noch zu- 
rück. Fest steht aber schon, dass 
Jan Ors - bekannt aus dem ersten 
Teil - wieder mit von der Partie 
sein wird. Das Gerücht, dass auch 
Luke Skywalker im Spiel auftau- 
chen soll und mit Ihnen in den 
Kampf zieht, hält sich hartnäckig. 
Die Verhaltensmuster der Mitstrei- 
ter und Gegner basieren auf den 
Routinen aus Star Trek: Voyager - 
Elite Force. Bekannte Schwächen, 
etwa das Hängenbleiben an Stufen 
oder die teils merkwürdige Weg- 
findung, wurden ausgemerzt. In 
den Missionen dürfen Sie sich also 
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auf einen verlässlichen Helfer freuen und müssen 
nicht mehr auf ihn aufpassen. Vorsicht ist dennoch 
geboten, da das Spiel mit „scripted events” gespickt 
ist. Eine bestimmte Aktion löst praktisch eines oder 
mehrere Ereignisse aus. Im einfachsten Fall wird die 
Story in einer Zwischensequenz weitererzählt, im 
schlimmsten Fall bringen Sie sich direkt in eine aus- 
weglose Situation. Dann ist Köpfchen gefragt und ei- 
nes der vielen Rätsel will von Ihnen gelöst werden. 
Billiges Schalterraten ist die Ausnahme, oft helfen Ih- 
nen die Jedi-Kräfte (siehe Kasten). Nicht aufgeführt 
ist die Möglichkeit, das Lichtschwert wie einen Bu- 
merang durch die Gegend zu schleudern und mit der 
Macht zurück in die Hand fliegen zu lassen. So lassen 
Sie beispielsweise die Halterungen einer ansonsten 
nicht erreichbaren Zugbrücke zerstören, die darauf- 


hin herunterplumpst und den Weg 
in das nächste Gebiet freigibt. 

Die Steuerung von Jedi Outcast 
orientiert sich stark an der typi- 
scher Shooter. Als Besonderheit 
dürfen Sie jederzeit zwischen Ego- 
und Verfolgerperspektive wech- 
seln. Letztgenannte sollte immer 
dann zum Einsatz kommen, wenn 
Sie mit dem Lichtschwert hantie- 
ren. Die Umgebung und die Entfer- 
nungen lassen sich damit viel bes- 
ser einschätzen, so dass Sie mit der 
symbolträchtigen Jedi-Waffe auch 
wirklich die Angreifer treffen und 
nicht nur Löcher in die Luft hauen. 


Die Le- 
vels sind im typi- 
schen Star-Wars- 
Ambiente gehalten 
und wirken mitun- 
ter etwas zu steril 
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. .. “ Butterweiche Kampfanimationen 

Großes Kino fü F da hei Mm verwöhnen dabei die Augen. Um 
die Bewegungen möglichst natür- 

lich wirken zu lassen, setzen die 
Entwickler auf Motion Capturing 
und die hauseigene GHOUL-Tech- 
nologie (Soldier of Fortune 2), die 


Am 25. Oktober erscheint Episode 1 gleich auf zwei DVDs und enthält satte sechs 
Stunden Bonus-Material. Wir verraten, warum sich das lange Warten gelohnt hat. 


| Zn Für die DVD-Version von Star Wars: inzwischen weiterentwickelt wur- 

EVERY BAGA HAB & BEGINNIROG : > u , 1 , 
- = Die Dunkle Bedrohung ließ sich de. Ein Schwertstreich an der richti- 

George Lucas nicht Iumpen und gen Stelle lässt da schon mal Glied- 

griff tief in die Archivkiste. Da- maßen durch die Gegend fliegen, 

mit kommen Käufer in den allerdings ist das Ganze recht un- 

Genuss vieler exklusiver blutig und wirkt aufgrund des 


Szenen. In interessanten 
Dokumentationen erhal- 
ten Sie Einblicke in die 


Entstehung des Streifens U nd Na- 
sowie den Einsatz von so 
Spezialeffekten und türliche Bewegungen 
Computeranimationen. verwöhnen die Augen. 
Eine umfangreiche Foto- 
galerie mit Bildern vom 
Set bietet ebenfalls einiges Sci-Fi-Settings weit weniger in- 
für die Augen, sämtliche tensiv als in der Fortsetzung des 
internationalen Werbeplakate Söldner-Shooters (siehe Vorschau- 
und Trailer dürfen natürlich auch Bericht auf Seite 82/83). 
nicht fehlen. In einem Feature wird Mit dem Lichtschwert allein las- 
Der ZZ m darüber hinaus die Entstehung des sen sich nicht alle Situationen über- 
Schicke, weiße a 1 = 1 Videospiels Star Wars: Starfighter be- stehen. Daher verfügen Sie wohl 
Trainingsanzug leuchtet. Diverse, teils unveröffentlich- über etwa zehn Waffen, die mit ei- 
täuscht: Das te Szenen, wurden zu einem Musikvideo auf das Stück „Duel of the Fates“ geschnitten, das nem primären und einem sekundä- 
glubschäugige auch Score-Komponist John Williams beim Dirigieren des London Symphony Orchestra ren Schussmodus ausgestattet sind. 
Vieh ist böse, zeigt. Ein Komplettpaket, das sich Star Wars-Fans auf keinen Fall entgehen lassen sollten. So spuckt die Wookie-Armbrust im 
aber hervorra- 


Normalfall einen Energieball aus, 
gend modelliert. 


e . ra | 
-  — “ I , 
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alternativ feuern Sie mehrere ge- für die Action-Experten von Raven Software Ehrensa- Too Kyle schickt geg- 
streute Geschosse ab. Je länger Sie che. Bisher steht fest, dass es Capture the Flag sowie 7 nerische Laser- 

die entsprechenden Taste drücken, zwei Deathmatch-Varianten geben wird. Neben dem So sehr ich auch überlege: Ich wüsste salven automa- 

desto mehr energetische Projektile bekannten „Jeder gegen jeden“ planen die Entwickler nicht, was bei Jedi Outcast schief tisch zurück zum 
fliegen den Gegnern um die Ohren. einen Modus, in dem sich die Duellanten nur mit dem gehen soll. Die Entwickler sind Pro- Absender. 


Die stark aufgebohrte Quake 3: TA- Lichtschwert gegenüberstehen. Ob die Community sich fis, das Thema ein Selbstläufer, das 
Engine erzeugt dabei schmucke Ef- eifrig mit der Kreation eigener Maps und Mods befas- Gameplay rockt. Ich freu mich vor al- 
fekte, die gesamte Lichtdarstellung sen wird, ist indes noch unklar: Lucas Arts ist für eine lem auf die Lichtschwertduelle im 


wurde eigens für Jedi Outcast über- strenge Auslegung der Star Wars-Urheberrechte be-  Mehrspielermodus. GEORG VALTIN 
arbeitet. kannt, so dass eine diesbezügliche Freigabe unwahr- — 

Dass Jedi Outcast auch im scheinlich erscheint. Ob ein Level-Editor mit ausgelie- Entwickler... Raven Software 
Mehrspielerbereich auftrumpft, ist fert wird oder nicht, ist somit noch nicht entschieden. Tat ne ee April 2002 
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Der Quasi-Nachfolger von Rainbow Six bringt 
statt engere Innenräume. 


icht nur Horden von Computerspielern, auch 

US-Militärs waren von Rainbow Six begeis- 
——— tert. Der erste aller Taktik-Shooter gefiel eini- 
gen Army-Generälen so gut, dass sie die Entwickler von 
Red Storm mal eben nach Fort Bragg eingeladen und 
ihnen in der Heimatbasis der Delta Force (die in diver- 
sen Filmen zur Berühmtheit gelangte Spezialeinheit für 
verdeckte Operationen) das Land Warrior System vor- 
geführt haben. Mit dieser Computerausrüstung sollen 
imerikanische Soldaten in einigen Jahren in der Lage 
sein, direkt auf dem Schlachtfeld Informationen auszu- 
tauschen und Einsätze zu planen. Das wiederum brach- 
te die Red-Storm-Jungs auf die Idee für ihr neues Pro- 
jekt: Ghost Recon. „Ghost Recon unterscheidet sich 
von Rainbow Six und Rogue Spear vor allem in fünf 
Bereichen“, erklärt Chefdesigner Brian Upton gegen- 
über PC Games. „Erstens kommandiert der Spieler eine 


Spezialeinheit der US-Army statt 
einer Änti-Terror-Truppe. Zweitens 
haben wir die Levelkarten aus Ge- 
bäudekomplexen in die freie Natur 
verlagert. Drittens gibt es ein kom- 
plett neues Kommando-Interface. 
Und schließlich haben wir das Cha- 
raktersystem sowie die Waffenver- 
teilung geändert.” Fans der Vorgän- 
ger brauchen sich aber keine Sorgen 
zu machen: Auch Ghost Recon 
verlässt sich auf den gleichen faszi- 
nierenden Mix aus Planung, action- 
reichen Team-Gefechten und vor- 
sichtigem Vorrücken. Wie schon in 
den beiden vorangegangenen Ac- 
tionspielen befehligen Sie eine klei- 


ne Special-Forces-Truppe in einer 
linearen Kampagne mit 15 Missio- 
nen. Diesmal haben die Designer 
den Schauplatz nach Russland ver- 
lagert, wo Sie sich auf Bitten der 
Moskauer mit einigen Rebellen he- 
rumschlagen sollen. Dass die ei- 
gentliche Quelle der Verschwörung 
im Kreml sitzt, bekommen Sie erst 
ım Verlauf der Story mit. Die wohl 
größte Änderung werden Sie schon 
vor dem Start des ersten Auftrags 
bemerken. Statt wie bisher die Ein- 
sätze im Voraus zu planen, entschei- 
den Sie nun direkt im Spiel, wie Ihre 
Kameraden vorgehen sollen. Bis zu 
sechs computergesteuerte Soldaten 
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in drei Teams folgen Ihnen in die 
Schlacht. Denen weisen Sie auf einer 
Übersichtskarte Wegpunkte, Aktio- 
nen und Ziele zu. So können Sie et- 
wa Platoon A anweisen, das Gebiet 
im Osten auszukundschaften und 
möglichst ungesehen vorzurücken, 
während Team B für Feuerschutz 
sorgt und Sie Team C auf der west- 
lichen Route führen. Mal sollen Sie 
eine Brücke hochjagen, mal selber 
eine verteidigen, dann wieder be- 
freien Sie einen gefangenen Piloten 
oder säubern ein vom Feind kon- 
trolliertes Gebiet. Das Missionsde- 
sign verspricht eine gute Mischung 
aus vorbestimmten Ereignissen (et- 
wa wenn Wachen versuchen, ihre 
Vorgesetzten zu alarmieren) und 
freiem Spielablauf. Eine gute Nach- 
richt: Da die Einsätze diesmal we- 
sentlich länger dauern, können Sie 
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DETAILGETREU Die Grafiker ha- 
ben 100 verschiedene Gesichter 


gepinselt, jeder Soldat hat sein 

individuelles Aussehen. Beach 

ten Sie die vielen Details arı der 
Uniform und dem Gewehr, 


jederzeit abspeichern. Außerdem gibt es eine Art Radar, 
das Ihnen ungefähr die Richtung zum nächsten Feind- 
soldaten weist. Thre Jungs und Mädels besitzen alle eine 
Reihe von Charakterwerten wie Treffsicherheit und 
Aufklärung, die von Einsatz zu Einsatz besser werden - 


Auch Ghost Recon soll wie die Vor- 
gänger möglichst realistisch wer- 
den. Nur wo es Spielspaß kostet, 
stecken die Designer zurück. 


sofern sie überleben. Sie entscheiden, welche Ihrer 
Untergebenen Sie mitnehmen. Da gibt es die Marines, 
die mit Sturmgewehr und Granatwerfer das Rückrat Ih- 
rer Truppe bilden, die MG-Schützen für den Feuer- 
schutz, die Sprengstoff-Experten, die mit C4 genauso 
gut umgehen können wie mit Panzerfäusten und 
schließlich die Scharfschützen, die Gegner auch auf gro- 
ße Entfernungen treffen. Die richtigen Spezialisten be- 
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ACHTUNG, PANZER Nurmit 
Panzerläusten könrien Sie die 
nwietischen Tanks knacken 
Stirbt.derMann am Abzug 


et Oıe Mission verlören 


EGO-PERSPEKTIVE So sehen Sie das Ge- 
schehen aus den Augen Ihrer Spielfigur. 

Sie können jederzeit die Kontrolle über 
sämtliche Teammitglieder übernehmen 


kommen Sie allerdings nur zuge- 
teilt, wenn Sie in den Missionen be- 
sonders gut abschneiden. Dann 
schließt sich Ihnen beispielsweise 
Peter Munz an, ein deutscher MG- 
Schütze, dessen MG 3 durchschlags- 
kräftiger ist als die Standardwum- 
me der gewöhnlichen Soldaten. 
Oder Sie ziehen mit der litauischen 
Meisterschützin Astra Valinsky ins 
Gefecht, die einen sowjetischen Ka- 
rabiner mitbringt. Die alte Spielen- 
gine haben die Programmierer über 
Bord geworfen. Das bisherige Gra- 
fikgrundgerüst beispielsweise hätte 
die Outdoor-Zonen nicht verkrattet, 
erläutert Upton: „Wenn wir bisher 
aus Gebäuden herausgehen woll- 
ten, mussten die Leveldesigner tief 
in die Trickkiste greifen.” Die neue 
Engine kommt dagegen mit den 
rund anderthalb Quadratkilometer 
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ALLES IM GRIFF Über dieses 
Kommando-Interface weisen 
Sie Ihrem Team per Maus Weg- 


punkte, Ziele und Aktionen zu 


Ghost Recon gegen Operation Flashpoint 


Codemasters’ Operation Flashpoint ist unter den Taktik-Shooter noch der ungeschlagene Genrekönig. Kann Ghost Recon 
dagegenhalten? Wir vergleichen die bislang bekannten Fakten der beiden Konkurrenten. 


Kommando 


Missionen 


Technik 


Ihr Special-Förces-Team wırd im Jahr 2008 zur Terroristen- 
bekämpfung im Westen Russlands abkommandiert. Später 
kämpfen Sie auf der Seite der Aufständischen gegen abtrün- 

nige russische Regierungstruppen. 

Ihre Kommando-Kampfgnippe besteht aus Infanteristen. In Ihrem 
Team gibt es Grenadiere, MG- und Scharfschützen sowie Spreng- 
meister. Fahrzeuge wie Panzer finden Sie ausschließlich aufseiten 
der Gegner und auch nur als computergesteuerte Ziele. 

Teilweise heutiger Army-Standard (M-16A2, M4), teilweise 
Zukunftsmusik (OICW). Es gibt auch leichte MGs, Minen, 
Grananten und Panzerfäuste, aber keine schweren Waffen. 

Sie befehligen Ihre sechs Mann starke Truppe auf einer 
Übersichtskarte direkt im Spiel. Alternativ können Sie Tastatur- 
kürzel verwenden, um schnell Befehle zu erteilen. 

Sehr abwechslungsreicher Mix aus Angriff und Verteidigung. 

15 Einsätze mit je etwa 45 bis 60 Minuten Spieldauer 

Komplett neue Grafikengine, geniale Animationen, 

große Außenareale, realistische Sounduntermalung, 


Ghost Recon könnte Operation Flashpoint als Genrespitzenreiter ablösen, wenn dıe Einsätze spannender und einfach zu durchschauen sind. 
Allerdings ıst ım bisherigen Spitzenreiter einfach mehr drin. Schade, dass man in Ghost Recon keıne Fahrzeuge benutzen kann. 


Operation Flashpoint 

1985 wird aus dem kalten Krieg ein heißer, als sowjetische Renegaten 

die imaginäre Insel Everon überfallen. Aufseiten der US-Army stellen Sie 

sich der Invasion entgegen und rücken später zu Lande und in der Luft 

gegen den General vor, der hinter den Eroberungsplänen steht. 

Anfangs spielen Sie einen ganz normalen Infanteristen, später steigen Sie 
zum Platooncommander auf. In anderen Missionen schlüpfen Sie in die Rolle 
eines Saboteurs, Hubschrauber- oder Kampfflugzeugpiloten und sogar eines 
Nachwuchspanzerkommandanten. 

Neben damaligen NATO-Knarren können Sie auch die Waffen der Sowjets 
benutzen und schweres Gerät (Schützenpanzer, Kampfhubschrauber) 
verwenden. Außerdem gibt's eine Reihe von zivilen Fahrzeugen. 

Für die Kontrolle der bis zu neun Untergebenen ist die Kombination aus Maus 
und Tastatur Standard, die Karte kommt eher selten zum Einsatz. Anfangs ist 
das Interface nicht einfach zu bedienen, mit der Zeit gewöhnt man sich dran. 
Zu Fuß, im Panzer oder im Erdkampfflugzeug sind Sie in 40 Missionen 20 bis 
45 Minuten unterwegs. Meistens sind Sie aufseiten der Angreifer. 

Eigens entwickeltes Optikgerüst, riesige Karten, wirkt aber in vielen 

Punkten veraltet. Nur die Figuren sind State-of-the-Art. 
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NACHTS sind alle Soldaten 
grün. Restlichtverstärker ge- 
ben Ihnen einen unschätz- 
baren Vorteil im Dunkeln. 


Das eigene 


Tonstudio 


=> Aufnehmen 
>> Arrangieren 


m Mastern 


All you need! 


= MAGIX 


music studio 7 
DM/SFR 99,00 ATS 699,00 € 51,59 


(unverbindliche Preisempfehlung) 


großen Karten bestens zurecht. Da gibt es ausgedehnte 
Wälder, natürlich geschwungene Hügelketten, steile 
Berghänge, Wettereffekte wie Nebel und Regen und na- 
türlich auch Dörfer, Kleinstädte und andere Bauwerke, 
von denen Sie viele betreten können. Besonders ein- 
drucksvoll sind die geschmeidigen Animationen von 
Freund und Feind. Die Soldaten schmeißen sich in 
Deckung, schleichen vorsichtig in der Hocke an Mauer- 
stücken entlang, wechseln blitzschnell Magazine, 
staksen durchs Wasser und wirbeln bei Treffern herum. 
Zusammen mit der umfangreichen Klangkulisse (Iref- 
fergeräusche richten sich nach dem Material der Ein- 
schlagszone, Schüsse hallen in Siedlungen anders als 
auf freiem Feld), sorgt das für eine noch lebendigere 
Spielwelt als sie etwa Operation Flashpoint hatte. 

B 


Ich freue mich besonders auf den Mehrspielermodus, in dem 
bei Koop-Missionen, Sucheinsätzen und Deatmatches bis 
zu 36 Spieler antreten können. Die Solo-Kampagne ver- 
spricht genau die richtige Mischung aus Realismus und 
Spielspaß. RÜDIGER STEIDLE 


Yuriw.magix.com 


Mi 4 7 Fr E 
KiTAGIX 
MAGIX AG u — — 


Rotherstr. 19 | 10245 Biaalin «y 
tor 0180 48 BEsuuE see. hear. feel. create 


Br 


Entwickler ................ enerensesesnesssennnnn NE SLOFM 
Termin ... nen OÖ, Dezember 2001 
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Die Gegner aus dem ersten Teil 

waren Kanonenfutter. Der 

Nachfolger haucht Leben in die 
Pixelkontrahenten, die jetzt 


chte Revolverhelden heißen John: John 
Wayne, John McClane - oder eben John Mul- 
| lins. Letzterer rettet im Spiel als Söldner die 
Welt vor Terroristen, die einen Virus in Umlauf brin- 
gen wollen. Im richtigen Leben hat der Hauptdar- 
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steller Ahnliches hinter sich: In 
Krisengebiete reisen, Anschläge 
vereiteln und Konflikte mit Waffen- 
gewalt beenden. Seine Erfahrung 
prägt die Entwicklung von Soldier 
of Fortune 2. Der Ex-Söldner verrät 
den Designern bei Raven Software 
(Star Trek Voyager - Elite Force), 
worauf es beim First-Person-Solda- 
tenspiel ankommt. 

Noch stärker will man beim 
Nachfolger Realismus in den 
Vordergrund schieben und sich 
dem Taktik-Shooter annähern. Das 
aus dem Vorgänger gewohnte 
Fließband-Killen weicht deshalb 
relativ seltenen und intensiven 


HONGKONG Söldner und Hauptdar 
steller Jahn Mullins mischt sich mit 


Waflengewalt in Bandenkriege ein. 


Aufeinandertreffen mit Terroris- 
ten. Die verschanzen sich, kriechen 
aus ihrer Deckung hervor und feu- 
em. Im Kampf benutzen die Böse- 
wichter die leblosen Körper ihrer 
umgekommenen Handlanger auch 
schon mal als Deckung. Das ist 
makaber, aber realistisch - und 
harmoniert deshalb mit der unver- 
blümten Darstellungsweise von 
Soldier of Fortune 2. Gewalt wird 
offen auf den Bildschirm gezeich- 
net: Abgetrennte Gliedmaßen, Blut 
und eindringliche Todesanimatio- 
nen - diese Überdosis Grauen wird 
es nicht in die deutsche Version 
schaffen. 
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KOLUMBIEN Die Mission startet morgens, 
Nebelschwaden durchzielien die Luft. 
Später wird die Sicht besser. 


Herausragend ist die GHOUL-Technologie in Sol- 
dier of Fortune 2, die in ihrer aufgebohrten Version ein 
hohes Maß an Realitätsnähe ermöglicht: Dank der zahl- 
reichen Trefferzonen können Sie den Feinden die Waffe 
aus der Hand schießen, sie kampfunfähig machen oder 
per Headshot sofort das Zeitliche segnen lassen. Am 
Gürtel angebrachte Granaten oder sogar die Sonnen- 
brillen der Opfer fliegen bei einem gezielten Ireffer 
durch die Luft. Fast alles ist zerstörbar: mit M4- und 
AK-74-Gewehren zum Beispiel, die in einem Kriegs- 
spiel schon obligatorisch sind. Sämtliche Geräte sind 
sowohl in ihrer Optik als auch in der Benutzung den 
echten Gegenstücken nachempfunden. Je nach Auftrag 
packen Sie passende Ausrüstung in den Survival-Ruck- 
sack: das Scharfschützengewehr für Schleichoperatio- 
nen, den Granatwerfer für die Front, Messer und 
Nachtsichtgerät für geheime Einsätze im Dunkeln 
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BITTE LÄCHELN Mit dem 
Scharfschützengewehg 

nehmen Sie Feinde alich 
über weite Enifemungen 


ins Visier. 


FREIFLUG Von einam 
Helikopter aus beharken 


| 


tallierten Geschützen. 


Weil Krieg nicht hinter vier Wän- 
den abläuft, wurde die Quake 3-1A- 
Engine für Soldier of Fortune 2 mo- 
difiziert: Herausgekommen ist eine 
aufpolierte Version der Engine, ab- 
gestimmt auf offene, weitläufige 
Areale: Sie kämpfen in Außenwelt- 
szenarien wie Kolumbien, Hong- 
kong oder Russland. Drinnen findet 
das Gefecht unter anderem in Mili- 
tärgebäuden, Gefängnissen, Kran- 
kenhäusern oder sogar auf Zügen 
oder Schiffen statt. Geskriptete Ereig- 
nisse sollen das Geschehen dominie- 
ren: Die Gegner zünden Granaten, 
kippen Tische um, Helikopter schie- 
ßen aus der Luft, Explosionen lösen 


Sie Feinde mit fest ins 


Kettenreaktionen aus. Sind alle Le- 
vels gemeistert, kann das Spiel den- 
noch weitergehen: Per Zufallsgene- 
rator lassen sich in Sekundenschnelle 
neue Karten erstellen. 


WE ERsTeinorRUuc« 


Grafisch ist Soldier of Fortune 2 
eine recht blasse Angelegenheit — trotz 
Quake 3-TA-Engine. Aber das war No 
One Lives Forever auch. Deswegen 
freue ich mich vor allem auf eines: span- 
nende Kriegseinsätze mit vielen ge- 
skripteten Ereignissen! THOMAS WEISS 


Entwickler 2... RAVEN 
Termin ........... tan ...November 2001 


Vorschau | 


Codename: Qutbrek 


Da Te una 0 u 
* a 3 E \ 
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FRONTAL Das Schnell- 
feuergewehr ist im 
Nahkampf am effek- 
tivsten, auf die Entfer- 
nung aber so gut wie 
nutzlos. 


ZT 


Das Ist der Stoff, aus dem 
B-Movies sind! Ein Meteorit 
kracht auf die Erde, verstrahlt 
selbige und lässt Menschen zu 
bösen Zombies werden. Sie 
müssen helfen. 


IM VISIER Per Scharfschützengewehr nehmen wir einen Wach- 
posten aufs Korn. der sich ın einem Turm verschanzt hat. 
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GEWACHSEN In .deı 


i Yan Dim 
LA a] ale 


auf mutierte Riesen- 


skorpione. 


ü 
DICHT In den Dschun 


gelgebieten ist die 


Sıcht so weit einge 


schränkt, dass Sie sic! 


1 schleichend worwästs 
bewegen sollten 


_ | ie russischen Entwickler, die 
| bereits das Erfolgs-Strate- 
— giespiel Cossacks entwar- 
fen, beschreiten einen neuen Pfad. 
Codename: Outbreak zelebriert 
konventionelle 3D-Action, vermischt 
das Ganze aber mit taktischen Ele- 
menten aus Operation Flashpoint: 
Sie schleichen, schießen und handeln 
im Team. Die Schauplätze sind weni- 
ge geschlossene Levels, dafür umso 
mehr große Außenweltareale, in de- 
nen der beeindruckende Sichtbe- 
reich der Grafik-Engine zur Geltung 
kommt: Aus weiter Ferne tauchen 
Silhouetten auf, die sich als feindli- 
che Patrouille entpuppen. Wer auf 
einem Hügel und hinter Büschen 
lauert, darf die gegnerischen Wachen 
bequem per Scharfschützengewehr 
aus dem Verkehr ziehen. Andere 
stürmen die Front mit Schnellfeuer- 
waffe, Granatwerfer und Laserwum- 
me. Wie Sie handeln, ist stets genau- 
so freigestellt wie die Entscheidung, 
ob Sie einen Einsatz bei Tag oder bei 
Nacht bestreiten. 


In jeder der insgesamt 14 Mis- 
sionen agiert ein freundlicher Soldat 
an Ihrer Seite, den Sie aus einem 
Pool unterschiedlicher Charaktere 
herauspicken: Martin beispielsweise 
schießt präziser, kann aber weniger 
tragen und ist langsamer als Hax, der 
länger und schneller sprintet und 
die dicksten Rüstungen mitschleppt. 
Der Clou dabei: Auf Wunsch über- 
nimmt Ihr Kumpel den Part des 
elektronischen Helfers, denn alle 
Missionen lassen sich in einem ko- 
operativen Mehrspielermodus ge- 
meinsam lösen. 


WE ERsTeinorüuck 


Fir mich ist das Operation Flash- 
point light: Der taktische Anspruch 
wurde zurückgeschraubt, die Action 
in den Vordergrund gedrängt. Und 
besser aussehen tut’s obendrein. Hof- 
fentlich enttäuscht das Missions- 


design nicht. THOMAS WEISS 
Entwickler ...... 7 EINBERAER GSC Game World 
Termin ......... 0a. November 2001 
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Alpha-Tecc, Vobis, Atelco, Marktkauf, 
Office World, Staples, Toys R Us, 
Novo-Ratio, real,-, medionshop.de sowie 
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WR SOFTWARE & SERVICES 


Die Auferstehung 
von Ultima 


Eine dänische Firma namens Peroxide sowie 
zwei Fan-Gruppen arbeiten unabhängig vonein- 
ander an kostenlosen Neuauflagen alter Ultima- 
Teile - nach eigenen Angaben durch Origin ge- 
duldet. Der erste, der fünfte sowie der sechste 
Part sollen in prächtigen 3D-Bildern und mit ge- 
strafften Handlungsabläufen, sonst jedoch weit- 
gehend unverändert ins Leben zurückgerufen 
werden. Alle, die mit nostalgisch verklärtem 
Blick an die „gute alte Rollenspielzeit” zurück- 
denken, dürfen sich also freuen. Während Pero- 
xide für Ultima 1 eigene moderne Grafikrouti- 
nen entwickelt, wollen die zwei Freizeitteams 
die überragende Dungeon Siege-Engine von 
Chris Taylor verwenden. Wer die drei Remakes 
spielen will, wird auf seiner Festplatte bereits 
das jeweilige Original von Ultima beziehungs- 
weise auch Dungeon Siege gespeichert haben 
müssen. Zuverlässige Termine für die Fertigstel- 
lung der Projekte gibt es bislang nicht. Nähere 
Informationen und Job-Ausschreibungen finden 
Sie im Internet unter: www.peroxide.dk, www. 
uSlazarus.com und www.lavmeduck.com. 
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Was halten Sie von World of Warcraft? 


Habe meine Zweifel, 
ob Blizzard das hin- 
kriegt ... 23% 


Super Alternative 
zu Everquest. 5% 


Könnte mein Einstieg \ 
in die Online-RPG- 
Welt werden. 23% 


Quelle: Umfrage unter 1.000 
registrierten Usern von www.pcgames.de 


INTERVIEW 


„Mehrere Hunderttausend Spieler “ 


PC Games: Werdet ihr für World 
of Warcraft Server in Deutsch- 
land aufstellen? 

Jackstadt: Wir werden auf jeden 
Fall dafür kämpfen, dass hier mit 
optimaler Ping-Rate und Perfor- 
mance gespielt werden kann. Das 
ließe sich entweder in Partner- 
schaft mit einem spezialisierten 
Anbieter oder eigenständig rea- 


Jackstadt: Auch dies ist eine Fra- 
ge, die noch sehr weit weg ist. 
Und auch das hängt von der 
Marktentwicklung ab. Aber aus 
den Lehren, die wir aus den Zah- 
len unserer Mitbewerber ziehen, 
und dem Erfolg, den wir mit 
Diablo 2 im Battle.net haben, 
schließe ich schon auf mehrere 
hunderttausend Kunden alleine 


lisieren. Letztendlich entscheidet 
Blizzard in Abstimmung mit uns 
über den Aufbau der Server-Far- 
men weltweit. Das war immer 
unser Erfolgsrezept. 

PC Games: Welches Preis-Modell 
plant ihr? 

Jackstadt: Das ist zu diesem 
Zeitpunkt beim besten Willen 
noch nicht zu beantworten. Wie 
das genau laufen wird, hängt von 
der Marktsituation beim Erschei- 
nen von World of Warcraft ab. 
Schließlich können wir nicht vor- 
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WORT Leo Jackstädt ist PR-Leiter 
bei Vivendi Universal Interactive. 


hersagen, wie weit DSL-Internet- 
Verbindungen und Flatrates bis 
dahin verbreitet sind und was sie 
dann kosten. Wenn es so weit ist, 
werden wird Marktforschung be- 
treiben und den idealen Preis und 
die besten Zahlungsmodalitäten 
ermitteln. 

PC Games: Mit wic vielen Kun- 
den kalkuliert ihr in Deutsch- 
land? 


in Deutschland. 

PC Games: Wie war das Feed- 
back nach den ersten Berichten? 
Jacksinut Auch dank des tollen 
Materials, das Blizzard zur E3 
ausgegeben hat, sind die Reaktio- 
nen grandios. Alle fragen: „Wann 
kommt es?” Doch Blizzard wird 
keine Release-Daten mehr nen- 
nen. World of Warcraft erscheint 
nach ausführlichen Tests, wenn 
es hundertprozentig rund läuft 
und lange andauernden Spiel- 
spaß garantiert. 


Pferde für Everquest 
Wie Sony bekannt gab, erweitert 
das neue Add-on The Shadows of 
Luclin die Bevölkerung von Ever- 
quest um nützliche Tiere: Pferde. 
Im Sattel werden Sie schneller 
reisen können als zu Fuß, außer- 
dem wird Ihnen die Sitzhöhe bei 
Kämpfen einen Vorteil bringen. 


Jack Orlando 

Jowood bringt das unterschätzte 
Adventure Jack Orlando als „Direc- 
tors Cut“-Budgetversion neu he- 
raus. Jazzklänge und die Stimme 
des deutschen Synchronsprechers 
von Don Johnson in der Hauptrolle 
bauen darin Atmosphäre auf. 


Details zu Might & 
Magic 9 

James Dickinson von 3DO ent- 
hüllt: Für die Grafik der Fortset- 
zung der Traditionsserie unter den 
Rollenspielen wird - wie für die 
Action-Titel Legends of Might & 
Magic und No One Lives Forever - 
eine aufgebohrte Fassung der 
Lithtech-Engine benutzt. 


HYPE-O-METER 


Auf diese Abenteuerspiele freuen sich dıe 
PC-Games-Leser am meisten 


Neverwinter Nights 
a Rollenspiel | Mai 2002 


Virgin Interactive 


Dungeon Siege 
Rollenspiel I Februar 2002 


Microsoft 


Pool of Radiance 2 
Rollenspiel | Oktober 2001 
Ubi Soft 


 Runaway 
Adventure I Oktober 2001 
' Dynamics Multimedia 


Divine Divinity 
aan, ri zu 


rind Galaxies 
Online-Rollenspiel I März 2002 
Sony 


Elder Scrolls 3: Morrowind 
Rollenspiel | Dezember 2001 
 Bethesda Softworks 


Neocron 
a Rollenspiel | Nov. 2001 


ir 
Online- N I Dez. 2001 
Swing Entertainment 


World of Warcraft 
Online-Rollenspiei | N.n. 6, 
' Vivendi Universal 
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Schlacht 
ImInternet 


Online-Rollenspiele 


' 


% . 


| F 
Online-Roljle 


Das ominöse Geheimprojekt ist ein Online- 
Rollenspiel im Warcraft-Universum. Doch die Konkur- 


renz schläft nicht ... 


Na nline-Rollenspiele sind der letzte Schrei. Die 
| Dinger sind im Augenblick so hip, dass jeder 
Hersteller, der etwas auf sich hält, ein eigenes in 

der Mache hat. Wundern tut das keinen, denn der der- 
zeitige Genre-Spitzenreiter Everquest kann satte 400.000 
Spieler vermelden, die mit einem monatlichen Obolus 
von zehn Dollar pro Kopf die Kassen von Sony gewaltig 
klingeln lassen. In dem Dschungel der angekündigten 
Neuerscheinungen findet man sich nur noch schwer zu- 
recht — Zeit für uns, Ihnen drei besonders interessante 
Projekte vorzustellen. Blizzard lie die Community lan- 
ge im Zweifel: Das Geheimprojekt der Entwickler um 
Bill Roper war Gegenstand endloser Spekulationen. Von 
Diablo 3 war da die Rede oder gar von einem zweiten 
Starcraft-Teil. Niemand dachte nach dem vor Fertigstel- 
lung eingestellten Warcraft Adventure ernsthaft daran, 
dass Blizzard erneut auf betriebsfremdem Terrain wil- 
dern würde. Pustekuchen! World of Warcraft heifst das 
neue Baby und entpuppt sich als waschechtes Online- 
Rollenspiel. Wie man es von Blizzard gewohnt ist, sind 
die ersten Screenshots echte Hingucker, mit Detailanga- 
ben zum Spielverlauf hält man sich aber noch dezent 


zurück. Nach der entscheidenden 
Schlacht, die Sie im nächsten Jahr 
mit Warcraft 3 erst noch austragen 
müssen, versinkt die Welt Azeroth 
im Chaos. Eine bewährungsreichere 
Umgebung kann sich ein aufstre- 
bender Held natürlich gar nicht vor- 
stellen und so kommen Sie ins Spiel. 
Bislang sind drei Rassen bestätigt: 
Menschen, Orks und Tauren (Stier- 
menschen). Weitere sollen - ebenso 
wie verschiedene Berufsklassen - 
folgen. Es ist anzunehmen, dass zu- 
mindest ein Teil der Klassen an die 
Einheiten aus Warcraft angelehnt 
sein wird. Ein großes Problem der 
derzeit erhältlichen Online-Rollen- 
spiele ist die so genannte Downtime 
- Zeit, in der Sie nicht aktiv spielen, 
sondern mehr oder weniger gelang- 
weilt herumsitzen und darauf war- 
ten, dass sich Mana- beziehungs- 


Drei Hoffnungsträger im Vergleich 


World of Warcraft Neocron 


PC Games November 2001 


Entwickler Blizzard Reakktor Media 
Termin ‘ Noch nicht bekannt November 2001 
Setting Fantasy Dark Future 
Rassen Bislang 3 Keine 

Klassen Noch nicht bekannt 

Fahrzeuge Noch nicht bekannt 

Häuserbau Ja 

Individuelle Quests Ja 

Europäische Server Ja 

Kosten pro Monat | Noch nicht bekannt Ca. 10 US-Dollar 
Online | www.blizzard.com/wow www.neocron.com 


Star Wars Galaxies 


Verant 

März 2002 
Science Fiction 
8 

Keine 


Ca. 10 US-Dolleı 
www.starwarsgalaxies.station.sony.com 
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BALLERN, BIS DIE FLINTE RAUCHT In 


den Kämpfen von Neocron werden sich 


Ego-Shooter-Spieler schnell zurecht- 
finden. Der entsprechende Waffenskill 
sollte aberschon vorhanden sein 


u 


rn 


1 


r = } _ nn . 
TE DL i 
—.£> Be or 
R DOWNTOWN Blizzard will verhindern, dass eine 
Reise zwischen zwei Städten ähnlich abendfüllende 


Ausmaße annimmt wie In Everquest. Wie das funk 
tionieren soll, lassen sie indes noch offen. 
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ANARCHY ONLINE LÄSST GRÜSSEN 


Die grafische Aufmächung von Neocron 
erinnert an Funcoms Online-Spektakel. 


WO IST C3PO? Droiden wie diesen 
R2D2-Verschnitt können Sie bei Star 
Wars Galaxies käuflich erwerben. 
Spielen dürfen Sie die „echten“ Film- 
 figuren aberniäht, 

\ 


GARSTIG Monstern wie dieser Echse 
sollte man auch im Star-Wars-Uni- 
versum nicht alleine entgegentreten. 
Die Gruppenbildung mit anderen 
Spielern gehört zu den zentralen 
Aspekten in Galaxies. 
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weise Hitpoints regenerieren oder 
das vermaledeite Schiff endlich an- 
legt. Bei World of Warcraft sollen in 
erster Linie die actionorientierten 
Kämpfe dafür sorgen, dass die Kaf- 
feepause auf später verlegt wird. Ge- 
naue Details zum Ablauf bleibt Bliz- 
zard aber auch hier noch schuldig. 
Nun soll es ja Leute geben, die mit 
dem ganzen Fantasy-Kram über- 
haupt nichts anfangen können. 
Wenn Ihnen diese komischen Hob- 
bits auch schon immer suspekt wa- 
ren und Sie bei dem Namen „Auen- 
land“ unwillkürlich an halluzinoge- 
ne Drogen denken, dann hat Lucas 
Arts etwas für Sie. Star Wars Gala- 
xies ist ein Online-Rollenspiel rund 
um Luke Skywalker und wird - 
ähnlich wie Ultima Online - gänz- 
lich ohne Klassen-System auskom- 
men. Ob Sie nun einen Wookiee oder 
einen Mon Calamari spielen, ist völ- 
lig egal - alle acht Rassen verfügen 


über die gleichen Voraussetzungen und können jeden 
Beruf ausüben. Ganz generell will Ihnen Star Wars Gala- 
xies ungeahnte Freiheiten eröffnen: Neben eigenen 
Fahrzeugen, Häusern und Fabriken dürfen Spieler sogar 
Städte gründen und Weltraumbasen errichten. Obwohl 
Online-Rollenspiele den Kinderschuhen noch nicht völ- 
lig entwachsen sind, zeichnet sich ein Trend ab, den 
„normale“ Rollenspiele mit Diablo bereits hinter sich 
haben: Während viele Hersteller mit immer neuen Fea- 
tures protzen, schaltet eine kleine Schar von Entwicklern 
einen Gang zurück und verzichtet zu Gunsten von un- 
komplizierter Action auf zu viel Rollenspiel-Schnick- 
schnack. Neocron ist so ein Bespiel. Angesiedelt in ei- 
nem interessanten Dark Future-Setting, kombiniert das 
Spiel von Reakktor Media klassische RPG-Elemente mit 
rasanter Ego-Shooter-Action. Wenn Sie also genug von 
den individuellen Quests und dem Feintuning Ihres 
Charakters haben - den Sie übrigens aus gerade mal vier 
Klassen rekrutieren - , können Sie sich ein packendes 
Deathmatch mit einem Kumpel liefern. Ihre Treffsicher- 
heit hängt dabei nicht nur vom flinken Finger an der 
Maus ab, sondern auch von Ihrem Skill in den immerhin 
24 Waffengattungen. Appartements und steuerbare Fahr- 


zeuge komplettieren die Welt. JOCHEN GEBAUER 


Noch mehr Online-Futter 


Mehr als 20 Online-Rollenspiele befinden sich derzeit in der Entwicklung, Wer das alles 
spielen soll? Sie natürlich. Damit Sie dabei auch den Überblick behalten, stellen wir Ih- 
nen die interessantesten Spiele abseits von World of Warcraft und Co. vor. 


Das mittelalterliche Schlachtengetümmel der 
Wolfpack Studios hat es in sich: Städte dürfen 
von den Spielern regiert und bei Bedarf auch 
ausufernd belagert werden. Schade. dass Sie 
sich noch bis Anfang 2002 gedulden müssen. 


u 


5-5 


Da A 


verdroschen werden. 


Die Entwickler von Mythic haben anscheinend 
eifrig Everquest gezockt und das bewährte 


Spielprinzip in die Legende von König Artus 
verpackt. Ab Oktober dürfen fleißig Tafelritter 


Über das viel versprechende Komplexitäts-Wun- 
der von Artefact Entertainment haben die Ent- 
wickler gerade eine Informationssperre verhängt. 
Bis auf weiteres gibt es keine Status-Updates 
mehr, auch nicht bezüglich des Release-Termins. 


Asheron's Call-2 


Microsofts Kampfansage an Genre-Spitzenreiter 
Everquest hinkt dem großen Vorbild immer noch 
hinterher. Das soll sich mit Teil 2, der nächstes 
Jahr erscheinen soll, ändern. Details rücken die 
Entwickler von Turbine aber noch nicht raus. 
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BRUCE WILEEE 2 SAMUEL L. JACKSON 
Yon M. Nig naları, Autor/Regisseur von 


ıh Sense“ 


| Bist Du m | 


für die Wahrheit? 


DIVD 


Jetzt als Kauf-DVD und -Video erhältlich 


> Coyote Ugly > Unbreakable 
Die schüchterne Violet Bruce Willis überlebt als 
(Piper Perabo) wird Bargirl einziger ein verheerendes 
im „Coyote UgJy“, dem cool- Zugunglück. Ist er wirklich 
sten Club New Yorks, unzerbrechlich? Nach dem 
träumt aber von einer Kino-Erfolg „The Sixth 
Karriere als Musikerin. Toller Sense“ ein weiterer faszinie- 
Mix aus Klasse-Sound, sexy render Mystery-Thriller von 
Mädchen und Lovestory. M. Night Shyamalan. 


| Bücher | Musik | DVD | video |"*"Foro  |Software | Games| Geschenke | 


Liebesfilm oder lieber Action? Deutschlands größter Online-Shop für 
DVDs hat für jeden Geschmack genau den richtigen Film. Bei 
Amazon.de können Sie nach Herzenslust in dem unglaublichen 
Sprtiment von insgesamt 4000 DVDs stöbern. Ausführliche 
Beschreibungen, Rezensionen und detailgenaue Informationen zu 
Special Features bei DVDs erleichtern Ihnen die Wahl. 


=> Jetzt bestellen unter www.amazon.de am azon.de 
a 


Völlige Handlungsfreiheit, 
eine riesige Spielwelt und un- 
geahnte Interaktionsmöglich- 

keiten - was Daggerfall 1996 
begonnen hat, will 
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ennen Sie eigentlich Dag- 
ıgerfall? Der zweite Ab- 

| leger von Bethesdas Elder 
Scrolls-Reihe erschien vor fünf Jah- 
ren und war eines der ambitionier- 


testen Rollenspiel-Projekte seiner 
Zeit. Leider verkaufte sich das Ding 
ziemlich mau - ständige Termin- 
verschiebungen, verschwundene 
Übersetzer und die rekordverdäch- 
tige Bug-Anzahl versetzten dem 
Spiel in Deutschland den Todes- 
stoß. Das grundlegende Konzept - 
quasi eine Lebenssimulation in ei- 
ner Fantasy-Welt - ist aber immer 


noch zeitlos. Morrowind macht 
sich auf, das zu erreichen, was 
Daggerfall unglücklicherweise ver- 
passte: die Spieler. 

Bühne des Spektakels ist die 
kleine Provinz Morrowind. Fünf 
Clans prügeln sich dort um die 
Herrschaft und ein garstiger Fluch 
saugt das Leben aus der umliegen- 
den Landschaft. Auch wenn „Pro- 
vinz“ nicht unbedingt nach großer 
weiter Welt klingt, hat das Spiel- 
areal in der Praxis gewaltige Aus- 
malse. 30 Städte, 500 Dungeons und 
mehr als 2.000 NPCs machen den 
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Lasttieren wie 
diesem begegnen Sie 
auf der Oberwelt recht 
häufig. Ob Sie auch 
eines besitzen dürfen, 
steht noch nicht fest 


| Solche 
k; 5 Echsen treffen Sie 
nicht nur auf Ihren 
| Wanderungen - die 
Reptilien gehören zu 
f den spielbaren Rassen. 


Landstrich zu einem der umfangreichsten Schauplätze 
der Rollenspiel-Geschichte. Waren die meisten Loka- 
litäten des Vorgängers noch von einem internen Zu- 
fallsgenerator willkürlich zusammengestellt und dem- 
entsprechend eintönig, geloben die Entwickler bei 
Morrowind Besserung: Jede noch so kleine Höhle ist 
per Hand designt worden und unterscheidet sich von 
den anderen Dungeons. 

Erkunden dürfen Sie das weitläufige Gebiet nur mit 
einem einzigen Charakter - aber der hat es in sich. Aus 
10 Rassen lässt sich der Held rekrutieren, anschließend 
entscheiden Sie sich für eine von 21 Klassen und legen 
zum Abschluss 27 Fähigkeiten fest. Eigentlich sollte A 
bei einer derart breiten Auswahl für jeden Spieler das Auch NPCs verprügeln sich gerne einmal gegenseitig. Wenn Sie sich mit 
Richtige dabei sein, aber Morrowind wäre nicht Mor- ihnen gut stellen, räumen die netten Leute auch mal ein Monster für Sie aus dem Weg, 
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AUF DEM MARKTPLATZ Jede der 30 Städte 
ist aufwendig per Hand erstellt worden und 
unterscheidet sich von den anderen Dörfern. 
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rowind, wenn Sie nicht auch Ihre ei- 
gene Klasse kreieren könnten. Dazu 
wählen Sie aus einer umfangreichen 
Liste die gewünschten Stärken und 
Schwächen aus, modifizieren die 
grundlegenden Attribute und geben 
Ihrem Beruf eine passende Bezeich- 
nung. Wer also schon immer einen 
Kopfgeldjäger oder eine Mischung 
aus Dieb und Kleriker spielen woll- 
te — bitteschön. Im weiteren Spiel- 
verlauf kann Ihrem Charakter und 
dessen Klasse allerdings allerhand 
passieren. So besteht bei jedem Tref- 
ter, den Sie von einem Vampir oder 


2 _ 


Fa] #3 


Sn ir I 


Auch bei Morrowind können Sie mit Gondeln 
durch enge Grachten fahren. Das Wasser ist wunderschön animiert. 


Werwolf einstecken müssen, die winzige Chance, dass 
Sie sich in einen solchen verwandeln. Wo andere Spiele 
jetzt mit „Game over” reagieren würden, hat Bethesda 
eine eigene kleine Simulation eingebaut. Als Vampir 


30 Städte und 500 Dungeons 
machen Morrowind zu einem der 


steigen Ihre Charakterwerte enorm, Sie können fliegen 
und andere Personen hypnotisieren - wenn Sie den 
Preis in Kauf nehmen. Vampire müssen nämlich stan- 
desgemäß einmal täglich Blut konsumieren und erlei- 


Inventar und Charakterbildschirme lassen sich auf Wunsch im 
Spielfenster zuschalten. Eine Automap hilft bei der Orientierung. 


den kräftigen Schaden, wenn sie 
sich der Sonne aussetzen. Wenn 
man bedenkt, dass lediglich ein 
Bruchteil der Spieler dieses Feature 
überhaupt zu Gesicht bekommt, 
wird deutlich, mit welcher Detailbe- 
sessenheit Bethesda zu Werke geht. 

Selbst die tollsten Features täu- 
schen aber nur selten über eine lah- 
me Story hinweg. Damit es so weit 
nicht kommt, erzählt Morrowind 
gleich zwei Geschichten: Die mit 
dem Fluch und die über Ihr Leben. 
Wenn Sie wollen, können Sie sich 
die ganze Zeit mit der grundlegen- 
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VARIANTENREICH Die Dungeons 
werden von exotischen Kreaturen 
bevölkert. 08/ 15-Monster wie Orks 
und Goblins treffen Sie eher selten. 


den Storyline auseinandersetzen, wundern Sie sich aber 
nicht, wenn Sie höchstens die Hälfte des eigentlichen 
Spiels zu Gesicht bekommen. Abseits der großen Quest 
wartet nämlich das richtige Abenteuer. Ausgangspunkt 
sind hier die Gilden. 15 dieser Züntte warten auf Ihre 
Dienste, von der Kriegervereinigung bis zur Diebesban- 
de ist das ganze Spektrum der Fantasy-Welt vertreten. 
Die Gilden geben spezielle Aufträge an Sie weiter, be- 
fördern Ihren Helden bei entsprechender Qualifikation 
und belohnen Sie mit beeindruckenden Privilegien. Als 
angesehener Magier dürfen Sie auf diese Weise Ihre 
eigenen Zaubersprüche erstellen, Langfinger werden an 
diversen Schatzkarten ihre wahre Freude haben. 

Bei der optischen Präsentation tat sich Bethesda in 
der Vergangenheit nicht immer leicht: Schon die Gra- 
fik von Daggerfall schwankte zwischen „richtig gut” 
und „willkommen im Land des Pixelhaufens”. Aber 
auch hier haben die Entwickler ihre Hausaufgaben 
gemacht. Jedes Charaktermodell besteht aus bis zu 
10.000 einzelnen Polygonen, die Texturen sehen her- 
vorragend aus und die Schatten der Personen und 
Gegenstände werden ständig in Echtzeit berechnet. 
Zusätzlich dürfen Sie sich schon mal auf den mitgelie- 
ferten Editor freuen: Damit lässt sich nämlich eine 
komplette Welt inklusive aller Dungeons und NPCs 
mühelos erstellen. 


> 


Ich mache mir wirklich Sorgen. Nicht, weil das Spiel schlecht 
werden könnte. Kein Gedanke. Nein, ich mache mır Sorgen, 
weil ich bezweifle, dass Petra und Christian mir ab Dezember 


ein halbes Jahr Urlaub geben werden ... JOCHEN GEBAUER 
Entwickler... BELNESCA Softworks 
Terminen Kerr TR ITONEREN REDE ERENER?. .... Dezember 2001 
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wlalijal-Yy 
Lust auf mehr? 


= eigene Musik 
> eigene Videos 


"= und jetzt die 
eigene Homepage 


es geeeeeeht! 


' = MAGIX 


music maker 7 
DM/SFR 99.00 ATS 699.00 € 51,59 


lunwerbindliche Preisempfehlung] 


BGIX) 
MAGIX AG — 


Rotherstr. 19 | 10245 Berlin 
fon: 0180 48 99999 


see. hear. feel, create 


HEILSAM An manchen 
Orten des Spiels befin- 
den sich solche Schreine, 
arı denen Sie verlorene 


Hitpaints in Windeseile 
. regenerieren können. 


.. 


Das Remake des Rollenspiel-Klassi- 
kers Ist so gut wie fertig. Genau der 


richtige Zeitpunkt, um den 


ätten Sie im Jahre 1988 eı- 
nem Spieler von Pool of 
___—) Radiance erzählt, dass er 
das muntere Monstermetzeln eines 
Tages zusammen mit seinen Freun- 
den erleben kann, hätte der Sie 
wahrscheinlich für völlig bekloppt 
gehalten. Was sich damals nach 
Science-Fiction anhörte, ist heute 
gar nicht mehr wegzudenken. 
Obwohl der Mehrspielermodus 
mittlerweile auch in Rollenspielen 


zum guten Ton gehört, tut sich das 
Genre in dieser Beziehung sehr 
schwer. Während sich die Faszination 
von Spielen wie Diablo 2 just an den 
ausufernden Online-Schlachten fest- 
machen lässt, hinkt das klassische 
Rollenspiel hinterher. Epische Bal- 
dur’s Gate-Geschichten lassen sich 
eben nur schwer mit der geselligen 
LAN-Partv vereinbaren. Genau an 
diesem Punkt setzen die Entwickler 
von Pool of Radiance 2 an. 


TREUER BEGLEITER Der Feuerball ge- ' 
hört zu dem klassischen AD&D-Zauber: 
sprüchen, Sa schön animiert wie in Pool 
ofRadiance 2 war er aber noch nie, 


ÜBERSICHTLICH Insbesondere in Multi- 

| 4 player-Spielen wird die Automap wichtig, 

. Mithilfe von kleinen Fähnchen können ei 
Ne 


a gene Markierungen angebracht werden. 
au De 
Fr > a e 


d 4 u 
- - u Rn e 
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Im Einzelspielermodus ver- 
lässt sich die Neuauflage des Kult- 
Spiels noch auf bewährte Rollen- 
spiel-Tugenden, die Multiplayer- 
Variante wirft indes alles über 
Bord, was sich nicht mit dem an- 
gestrebten Spaß-Faktor unter ei- 
nen Hut bringen lässt. Die Story 
zum Beispiel. Die nämlich, so das 
Kalkül der Entwickler, ist der 
Mehrheit der Online-Zocker so- 
wieso ziemlich egal. Nicht, weil 
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ZUFÄLLIG Im Mehrspie- 
lermodus werden die 
Dungeons bei jedem 

Start neu aufgebaut. Je 

stärker die beteiligten 
Spieler sind, desto har 
ter werden die Monster. 


die alle zu faul zum Lesen sind, sondern weil es 
mehrspielertechnisch wenig Sinn ergibt, wenn fünf 
Spieler warten, während der sechste einen stunden- 
langen Plausch mit einem wichtigen NPC hält. Aus 
dem Mund der Entwickler klingt das so: „Im Multi- 
plaver-Modus von Pool of Radiance 2 gibt es keine 
Story, sondern nur eine Ausrede für den Spieler, die 
beste Waffe auszupacken und ein paar Leuten gewal- 
tig in den Hintern zu treten.” Auch die aufwendig 
designten Dungeons fallen der Radikalkur von 
Stormfront zum Opfer. Die Überlegung: Wer will 
schon mit seinen Freunden durch die gleichen Dun- 


Immurnre 


geons rennen, die er zuvor alleine 
bis in die letzte dunkle Ecke er- 
kundet hat? Die Folge sind zu- 
fällig generierte Höhlen-Systeme, 
wie man sie bereits aus Diablo 2 
kennt. 

Charaktere aus dem Einzel- 
spielermodus können problemlos 
in ein Multiplayer-Spiel übernom- 
men werden, umgekehrt funktio- 
niert dies allerdings nicht. Je höher 
der Level der beteiligten Spieler 
ist, desto garstiger werden auch 
die Monster. Konsequenterweise 
erhöht sich dabei auch die Chance, 
eine besonders mächtige Waffe 
oder eine seltene Rüstung zu fin- 
den. Das Kampfsystem bleibt un- 
verändert: Wer auf schnelle Ge- 
fechte steht, der verringert einfach 
die Rundenzeit auf ein Minimum 
und schon spielt sich das Ganze 
wie ein Action-Rollenspiel - ideal 
für die lustige Dungeon-Hatz 
zwischendurch. 

Was aber bleibt am Ende noch 
von der Rollenspiel-Herrlichkeit 
des Singleplayer-Modus? Die ein- 
fache Antwort: nix, außer der pu- 
ren Hack&Slay-Faszination, der 
Sammelwut nach besseren Gegen- 
ständen und dem Streben nach 
höheren Levels. Exakt die Gründe, 
warum weltweit eine Million 
Menschen Tag für Tag die Diablo- 
CD in ihr Laufwerk legen. 
os 

Der Ansatz von Stormfront ist gewagt, 
aber er hat Potenzial. Ein Rollenspiel 
mit epischer Geschichte, wenn ıch alleı- 
ne spiele, und Diablo-Feeling in einer 
AD&ED-Welt, wenn ich online bin. Ich 
freu mich drauf. JOCHEN GEBAUER 


nenn KLOrMrONt Studios 
ANWERLTIEERITE Oktober 2001 


Entwickler 
Termin... 


ki 
% 


Fast jeder Zau- 
berspruch verfügt 
über eine eigene 
Animation. Hier 
versucht unser 
Kleriker, einen 
Zombie zu blen- 
den - ziemlich 
dämlich von ihm. 
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KATALOG Ars »wöll 
Charakıeren - darwiter 
Zauberer Eii-Heie und 
Gottgeweihte - können! 

Sie Ihre. Figur when 
und mit Talenten 
ın Fäallenbauen bis 


Fliegen a STlen 


Seinen Namen hat Armalion 
der Rollenspielwelt von 

Das schwarze Auge zu ver- 
danken. Seine Besonderheit 
sind Missionen wie aus 
Commandos 2. 


HOKUSPOKUS 
Magie gibt es in 
Armalion gleich 

zweifach: in Form 
von Zaubersprüchen 
sowie als Wunder. 
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malion 


]achdem durch den Pfusch 
N eines Magierlehrlings hung- 
i Dämonen ins Land 
Aventurien gelangt sind und einen 
Krieg angezettelt haben, reisen Sie als 
Agent undercover an die Front. Einer- 
seits sollen Sie herausfinden, was die 
Höllenkreaturen im Detail planen 
und wer sie unterstützt, andererseits 
tragen Sie viel Verantwortung im Ver- 
teidigungsfeldzug. 

Daraus wachsen zwei Spielteile: 
Beim Aushorchen von Verdächtigen, 
beim Stöbern nach Hinweisen und 
Sammeln von Beweisen in Städten, 
Wäldern und Höhlen erleben Sie Ar- 
malion wenig anders als Baldur’s Ga- 
te 2. In pausierbaren Echtzeitkämpfen 
hauen oder zaubern Sie Schurken eins 
auf die Nase, aus Truhen klauen sie 
Ausrüstungsgegenstände und in Dia- 
logen müssen Sie sich öfter zwischen 
verschiedenen Storyzweigen entschei- 
den. Ein kleiner Unterschied: Die meı- 
ste Zeit verbringen Sie ohne Mitstrei- 
ter. Wenn Sie für strategisch wichtige 
Missionen in den Krieg geschickt 


rige 


“ 


werden, wirkt Armalion dagegen 
wie ein Fantasy-Commandos. Bei- 
spielhaft: In einer feindlichen Burg 
vermuten Sie ein Dynamitlager. Ei- 
nige Bogenschützen und zwei Nah- 
kämpfer stehen unter Ihrem Befehl. 
Erstere schicken Sie ın Echtzeit für 
einen Scheinangriff zur Zugbrücke, 
während Sie mit Letzteren an Seilen 
über eine rückseitige Mauer klettern. 
Die Nahkämpfer schalten noch 
mehrere Wachen aus, dann dringen 
Sie zum Sprengstoff vor, stecken ei- 
ne Lunte in Brand, fliehen und sehen 
von außen zu, wie es das Depot zer- 
reißt. 


N  ERsTeinoRuc«K 


Keiner der taktischen Aufträge ist bis- 
her fertig gestellt, also will ich über 
deren Qualität auch nicht urteilen. 
Das Potenzial der Idee ist jedenfalls 
innmens. Der Rest ist ein souveränes 


Normal-Rollenspiel. DANIEL CH. KREISS 
Entwickler oueeeeeneneeeseenennnnenennn. Ikarion 
Termin .. . Dezember 2001 
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HEISSE ÄBGASE DES VORDERMANNES BRENNEN IN DEINEN Lungen. 
GEFAHR LAUERT STÄNDIG IN DEINEN RÜCKSPIEGELN. 


EIN FEHLER KANN DEINE NIEDERLAGE BEDEUTEN. 


c KOPF AN KOPF MIT 


e u r 7 m 
— | DEN SCHNELLSTEN 


’E } 


FAHRERN DER WELT. 


SEE —' hi, 
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I Vorschau 


INTERVIEW 


World Trade Center wird entfernt 


PC Games: \\elche Änderungen 
werden in Microsoft Flight Si- 
mulator 2002 aufgrund der An- 
schläge auf das World Trade Cen- 
ter vorgenommen? Wird es per 
Patch auch Änderungen für die 
erschienenen Versionen geben? 
Schneider-Johne: Aus Flight Si- 
mulator 2002 wird das World Tra- 
de Center vor Erscheinen des Pro- 
duktes entfernt. Einen entspre- 
chenden Patch für Flight Simula- 
tor 2000 werden wir im Internet 
veröffentlichen. 

PC Games: Wird es eine Termin- 


verschiebung für den Flight Si- 
mulator 2002 geben? 


BORIS SCHNEIDER-JOHNE ist bei 
Microsoft für PC-Spiele zuständig. 


Schneider-Johne: Der Flight Si- 
mulator 2002 wird in den USA 
voraussichtlich etwas später als 
angekündigt veröffentlicht. Der 
deutsche Termin steht noch nicht 


Sega GI. 


Mit Sega GT veröffentlicht Empire 
Anfang Oktober die PC-Umsetzung des le- 


fest. Wir gehen von keiner großen 
Verschiebung aus. 

PC Games: Wird in zukünftigen 
Versionen des MS-Flugsimulators 
das Kollisionsmodell verändert 
Schnelder-Johne: Nein. 

PC Games: Kann man allein mit 
dem MS-Flugsimulator die Steue- 
rung eines Jumbo-Jets erlernen? 
Schneider-Johne: Hier möchte ich 
auf erfahrene Piloten verweisen, 
die diese Aussage besser treffen 
können. Presseberichte, die mir 
vorliegen, etwa mit Niki Lauda 
(Lauda Air) oder Georg Fondern, 
Pressesprecher der Pilotenver- 
einigung Cockpit, verneinen dies. 


Asamoah auf FIFA- 
2002-Packung 
Nationalspieler Gerald Asamoah 
ziert die Packung von Electronic 
Arts’ Fußball-Simulation FIFA 
2002. Für den Soundtrack ge- 
wann der Software-Riese mit 
Ministry of Sound auch in diesem 
Jahr eine prominente Band. 


Colin McRae 3 kommt 
Codemasters kündigte offiziell 
den dritten Teil der Rallye-Simu- 
lation um den schottischen Renn- 
fahrer Colin McRae an. Obwohl es 
zunächst nur für die - Zitat - „Kon- 
solen der nächsten Generation“ 
erscheinen soll, ist eine PC-Um- 
setzung wahrscheinlich. 


Anderungen in Beam 
Breakers 

Entwickler Similis entfemt auf- 
grund der Temoranschläge in den 
USA das World Trade Center kom- 
plett aus seinem Titel Beam Brea- 
kers. Das Rennspiel ist in einem fu- 
turistischen New York angesiedelt, 
Wettrennen zwischen den Hoch- 
häusem stehen im Mittelpunkt. 


gendären Automaten-Klassikers, der zuvor schon auf der Sega-Konsole 
Dreamcast erschien. Der Arcade-Racer bietet sämtliche gängigen Wettbe- 
werbe an, unter anderem Einzelrennen, den Kampf gegen die schnellste 
Rundenzeit und den umfangreichen Meisterschaftsmodus. Mehr als 130 
offizielle Rennwagen dürfen Sie über 22 verschiedene Strecken lenken 
und mit Computergegnern oder menschlichen Konkurrenten (Split- 
screen-Modus) um den Sieg wetteifern. Wem das Angebot noch nicht 
reicht, darf sogar eigene Boliden entwerfen oder vorhandene Modelle 
nach allen Regeln der Kunst frisieren und mit besseren Teilen aufmotzen. 
Zudem kündigten die Entwickler eine realistische Soundkulisse an. 


Supercar Street Challenge 


Activision legt mit Supercar 
Street Challenge den Grundstein 
für ein erhöhtes Engagement im 
Rennspielsektor. Akkurat nachge- 
bildete Städte wie München, Los 
Angeles, Paris oder Rom bilden 
den Rahmen für die actionlastige 
Raserei. Als Fahrzeuge dienen da- 
bei außergewöhnliche Sportwa- 
gen, die zum Teil nur als Proto- 
typen existieren. Ende Oktober 
hat sich der Hersteller als Fertig- 
stellungstermin vorgenommen. 


HYPE-O-METER 


Auf diese Sport- und Rennspiele freuen 
sich die PC-Games-Leser am meisten: 


FIFA 2002 
Fußball-Simulation | November 2001 
EA Sports 


Motor City Online 
Online-Rennspiel | Oktober 2001 
Electronic Arts 


NHL 2002 
Eishockey-Simulation | Oktober 2001 
EA Sports 


Tony Hawk’s Pro Skater 3 
Skateboard-Simulation | Februar 2002 
Activision 


F1 Racing Championship 2 
F1-Simulation | Dezember 2001 
Ubı Soft 


6 Microsoft Flight Simulator 2002 
Flugsimulation | November 2001 


Microsoft 


World Sports Cars 
YA Rennspiel | März 2002 
Empire 


Rally Trophy 
Rallye-Simulation | September 2001 
Jowood 


Rally Championship Extreme 
Rallye-Simulation | Oktober 2001 
Ubi Soft 


Moto Racer 3 
Motorrad-Simulation | November 2001 
EA Games 
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Weil die LKW-Rennsimulation so gut gelungen ist, darf Synetic jetzt den 
‚auf die Rennstrecke schicken. 


| le Zusammenarbeit des Gütersloher Software- 
| ‚ studios und des Stuttgarter Autobauers unter- 
—— scheidet sich dramatisch von der üblichen Ar- 
beitsweise der Unterhaltungsbranche. Während selbst 
weltweit bekannte Programmierteams auf eigene Kos- 
ten Leihwagen mieten und professionelle Fahrer befra- 
gen müssen, um Datenmaterial für eine Simulation zu 
erhalten, erhält das Synetic-Team (N.I.C.E. 2, Merce- 
des-Benz Truck Racing) sämtliche Informationen di- 
rekt vom Hersteller. Die von beiden Seiten angestrebte, 
enge Zusammenarbeit soll es ermöglichen, gleichzeitig 
eine realistische Simulation, ein kurzweiliges Rennspiel 
und eine glaubwürdige Werbeplattform zu erschaffen. 
Das Vorbild heißt eindeutig Need for Speed: Porsche. 
Auch bei Mercedes-Benz Champions soll die „gesam- 
te, aktuelle PKW-Produktpalette erfahrbar” sein, zu- 
sätzlich sollen einige Mercedes-Benz-Klassiker die Fas- 
zination der Marke vermitteln. Damit kann man nicht 


nur den 55er SL auf seine Flugtaug- 
lichkeit überprüfen und der A-Klas- 
se zeigen, was ein Elch ist, man 
wird auch mit der G- und M-Klasse 
abseits von befestigten Pisten seinen 
Spaß haben können. Synetic-Ent- 
wicklungschef Jürgen Kersting ist 
bereits jetzt stolz auf das Spiel, das 
frühestens im Herbst 2002 erschei- 
nen wird: „Um das Fahrgefühl der 
unterschiedlichen Modelle virtuell 
nachzuempfinden, bauen wir nicht 
nur originalgetreue 3D-Modelle der 
Fahrzeuge, wir verwenden auch 
genaues Datenmaterial des Fahr- 
verhaltens und der besonderen Ei- 
genschaften jedes Fahrzeugs.” Was 
nichts anderes heißt, als dass nicht 


nur das herkömmliche Fahrverhal- 
ten nachgebildet wird, sondern 
auch das Verhalten eines Wagens 
nach einem Unfall. Ob nun ein Kot- 
flügel am Reifen schleift oder die 
komplette Front eingedellt ist, je- 
derzeit soll sich der simulierte Mer- 
cedes genauso fahren, wie es sein 
echtes Pendant tun würde. Jens Pe- 
ter Heuer von der Daimler-Chrysler 
Vertriebsorganisation Deutschland 
begründet, warum Mercedes diese 
Daten gerne preisgibt: „Die Weiter- 
gabe der Schadensmodelle dient 
einer möglichst realitätsnahen Um- 
setzung im Spiel. Ein entsprechen- 
des Fehlverhalten führt zu einer De- 
formation des Fahrzeugs und zu 
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FREMDKÖRPER Obwohl einzel- | 
ne Objekte dieses Screenshots olstext so gewi ihren Details den Vor- 
mit Details brillieren, wirkt der | dass sie selbst im Stand den Ein- | 1 | bildern - allerdings sind 
CLK doch fehl am Platz. druck von Geschwindigkeit erzeugen. | sie nicht funktionsfähig, 


= 
Pr 


Konsequenzen für dessen Fahrverhalten. Die Vermitt- te erfasst und auf ihre Spielbarkeit ö 

lung der Sicherheitstechnologie und -philosophie von überprüft werden müssen, auch die Wenn Synetic es schafft, seiner unter- 
Mercedes-Benz ist ein wichtiger Punkt, damit der Spie- Grafikengine wird noch von Grund haltsamen N.I.C.E.-Tradition treu zu 
ler ein realitätsnahes Erlebnis hat.” Entsprechend auf- auf neu entwickelt. Entsprechend bleiben und gleichzeitig eine exakte Si- 
wendig wird die Berechnung des Fahrverhaltens sein. unvollkommen schen die wenigen _ımulation 4 Ia Mercedes-Benz Truck 
Kam das bereits sehr realistische Mercedes-Benz Truck bereits verfügbaren Screenshots Racing zu programmieren, dann 
Racing noch mit 90 Variablen für den Fahrzeugzustand aus: Die sehr detaillierten Wagen steht uns Ende des nächsten Jahres 
aus, so werden es bei Mercedes-Benz Champions schweben ein wenig über den endlich wieder en hochkarätiges 


bereits 150 sein. Bis man sich von den Vorteilen der um- Pisten, die Landschaften sehen zu Rennspiel ins Haus. HARALD WAGNER 
fangreichen Partnerschaft selbst überzeugen kann, glatt aus und insgesamt macht die —— — | 

wird noch viel Zeit ins Land gehen. Nicht nur, dass Grafik noch einen etwas sterilen Entwickler ....ccccaeaceeenneenennneeennnn Synetic 
alle Daten der umfangreichen Mercedes-Produktpalet- Eindruck. Termin menge September 2002 


“|. > immer aktuell - zed hat’s. 


Titel /Interpret Code Titel/Interpret Code Code Code 


Best of zed! Nur bei zed: 
Gravel Pit/Wu-Tang Clan 10179 Dance for me/Sisqö 11390 ar’ . Yan: Ar 
Angel/Shaggy leat. Rayvon 10723 Dance the planet/DJ Taylor Flow 11404 das Bomfunk MC's Special e  — ne eyD Be 
The real slim shady/Eminem 10460 Das Spiel/Valentin Stilu 11391 Sounds Ka AraLlUd 20227 wen p 20164 
Butterfly/Crazy Town 10069 Forever in love/Sylver 11423 „Freestyler” von Bomfunk MC’s EMINEMPY= x] 20318 [geiles Luder | 21490 
Clint Eastwood/Gorillaz 10085 _Goodnight moon/Shiva Ree 11378 10159 SD 1 21099 ge _ 
On the move /Barthezz 10558 In the music/Deepswing 11395 „Superelectric” von Bomfunk MC’s kewrs e- - 
Uptown Girl/Billy Joel, Westlife 10486 Insanity/Culture Beat 11442 11491 ARE] 21134 Frei, | 21314 


X/xXzibit 10522 Juxtaposed with u/Super Furry Anim. 11413 Logos SQ scene] 21062 || 21175 
Aili shot the D)/Scooter 11464 All I ever wanted/Human League 11421 wu | a DE — 

All or nothing/O Town 11382 As long as you love me/Backstr. Boys 11425 er; Ku CALLBOY | 21405 | 

Dam dubi dam/Millane Fernandez 11461 Born to make you happy/B. Spears 11427 ba n OB 20578 CALLGIRL| 21406 

Let's dance /Five 11484 Der Morgen danach/Lacrimosa 11458 mr, u ee 22538 

One minute man/Missy Elliot 11462 Back in black/AC/DC 11351 'tJ b 100 dB | 00 


Reach for the stars/S Club 7 11486 Beautiful Day/U2 11385 >TECHND u de Arche 22630 Gar Fe re 
Rocket man/Elton John 11488 Disposable Teens/Marilyn Manson 11447 }\ 22660 MILKÄZNEHH 20875 20232 7 Ma vAı| 21383 


Space cowboy/N' Sync - 11489 Hidden place/Björk 11455 verstrahlt Ei: 20721 20197 
HipHop & Kom Movie & TV EBEN age men a 

Angie Martinez/Coast 2 Coast 11441 Addams Familiy 10007 ß 2 

Big Bad Mama/Foxy Brown 11386 Dr.No 10124 Bildmitteilungen Bu 

Bootylicious/Destiny’s Child 11388 Tagesschau 10613 ISIN 30016 

Crystal/New Order 11452  X-Files 10523 0127 

Fly/Sugar Ray 11359 Winnetou 10519 

Gone till November/Wyclef Jean 11394 Star Trek 10419 

ich und du/NT's 11449 Ein schöner Tag 10136 30134 


In the air tonight/Lil' Kim I. P Collins 11406 Die Sendung mit der Maus 10392 


Pe. u, 


Ruf einfach an: 0190-8696 7831 


Oder zed-Karte mit 12-DM-Guthaben kaufen bei: KARSTADT SCHAULANDTL 


dann gibt’s Logos, Sounds & Bildmitteilungen für je 1,- DM! 


Die Logos können von folgenden Handys empfangen werden: Nokia 402, 3210, 33XX, 51XX, 6090, 61XX, 62XX, 71XX, 82XX, 88%XX, 91XX, 92XX. Die Sounds können von folgenden Handys empfangen 
werden: Nokia 3210, 33XX, 61XX, 62XX, 71XX, 8110i, 82XX, 88XX, 9000i, 91XX, 92XX. *“"Die Bildmitteilungen können von folgenden Handys empfangen werden: Nokia 3210, 33XX, 62XX, 82XX, 8850 


Hier gewinnen 


Auch in diesem Monat können Sie wieder viel gewinnen. Diesmal sind Preise im 
| für Sie drin. Wir wünschen Ihnen viel Erfolg! 


Ares Headset 


« Abgeschirmter Stereo-Kopfhörer mit 
eigenem Mikrofon, nützlich für Sprach- 


Chats in Spielen. WERT: 20x ca. 50 Mark 


Centauri-Boxen 
und BackHeadphone 


» Subwoofer-System mit zwei Satelliten, 
Betriebskontrollanzeige, Lautstärke- 
regler und Bassregler 

- Leichter Stereo-Kopfhörer mit zusätz- 


lichem Mikrofon WERT: 20x ca 160 Mark 


www.interact-europe.com 


Centaurl 


Klipsch Pro Media 2.1 


» THX-zertifiziertes Stereo-Boxensystem mit Subwoofer, 
200 Watt Gesamtleistung WERT: Ix ca. 500 Mark 


Klipsch Pro Media 4.1 


« Edles, 400 Watt starkes 41-Subwoofer-System für die 
Soundkarte, ebenfalls THX-zertifiziertt WERT: 1x ca. 750 Mark 


. www.klipsch.com 
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TEAC 
VERSCHENKT: 


PowerMax 1500 


- Dolby-Digital-Verstärker und Subwoofer-System in 
einem, 45 Watt Effektivleistung WERT: 3x ca. 600 Mark 


PowerMax 300/iC 


« Farbiges Boxenpaar für den PC, im Transparenz-Look, 
zweimal 4,5 Watt Gesamtleistung WERT: 2x ca.130 Mark 


CD-RW CD-WSI6E 


« IDE-Brenner, 16x Schreib-, 10x Wiederbeschreib- und 40x 
Lese-Geschwindigkeit, Burn-Proof WERT: 2x ca. 300 Mark 


x CD-ROM CD-540E 
« Flottes AOfach-CD-ROM-Laufwerk mit regulärem IDE- 
Anschluss WERT: 2x ca. 130 Mark 


PN N USB-Floppy FD-0O5 PUB 
er er, | + USB-Diskettenlaufwerk mit Lese- und Schreibmöglich- 
Ti keit für SmartMedia-Speicherkarten WERT: 10x ca. 180 Mark 


BabyMouse 


« Sehr kleine, farbige Maus mit USB-Anschluss und zwei 
Maustasten WERT: 50x ca. 20 Mark 


www.6feac.com 
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STEINBERG VERSCHENKT: 
Cubasis VST 2.0 


* Audio" & MIDI-Recording- & CD-Brenner-Software, virtuelles Sound-Studio 
bis zu 48 Audlio- (Wave & MP3) und 64 MIDI-Kanäle, eigene Drum-Machine, 
Songs als CD brennen oder als MP3 speichern WERT: 20x ca. 200 Mark 


= 4A N re | 


IT 7] | 
| ° 


otumr lolume Volume Value 4 


ww\.steinberg.de 


IRTUELLES STUDIO, VIRTUELLE IMSTRUMENTE 


| 54 ’ON DER IDEE Bis zum CD, 
>: am COMPUTER UND ÜBras Wen >» 


www.terratec.de 


TERRATEC 

VERSCHENKT: £ 
AudioSystem EWX 24/96 

* Edle Soundkarte für professionelle Musikbearbeitung, 
Klangqualität bei 24 Bit und 96 KHz, mit optischem 


Verlängerungskabel (2 Meter), digitalen sowie analogen 
Audio-Anschlüssen WERT: 20x ca. 370 Mark 
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| Aktuell 


„GamerStation'', bestehend aus: 


X46 Digital Joystick & Throttle 


« USB-Joystick der Extraklasse, beleuchtete Tasten, mehrere Achsen, 
elf Feuerknöpfe und externer Schubregler 


R10OO USB Wheel 


 Kompaktes USB-Lenkrad mit zwei Wippen, zwei Feuer- 
knöpfen und Pedalen WERT: 12x ca. 130 Mark 


P750 USB Digital Gamepad 


- USB-Gamepad mit acht Feuertasten, analogem und 
digitalem Steuerkreuz WERT: 12x ca. 70 Mark 


‘ Optical Mouse 


« USB-Maus mit optischem Sensor und drei Maustasten, 
geeignet für Links- und Rechtshänder WERT: 12x ca. 60 Mark 


USB-Hub Pro 


« Aktiver USB-Hub mit vier Steckplätzen, geeignet für 
alle USB-Geräte WERT: 12x ca. 70 Mark 


U 
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WERT: 12x ca. 200 Mark 


So können Sie gewinnen: 


IV 


Schreiben Sie die Zahl auf eine Postkarte und schicken Sie sie an: 
Computec Media AG ® Stichwort: „November-Gewinn'' e Dr-Mack-Straße 77 ® 90762 Fürth 


Einsendeschluss ist der 31. Oktober 2001. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Angestellte der COMPUTEC MEDIA AG und der am Gewinnspiel beteiligten Firmen sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 
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K m/h 
+ II klassische, berühmte Rallyewagen 


. 42 spannende und fordernde Strecken 
in Kenia, Schweiz, Russland, Finnland... 

: Rallye- & Arcade-Modus 

+ Extrem realistische Fahrphysik 

: Multiplayer mit bis zu 6 Fahrer 


www.rallytrophy.com 


u 
er 
- 
cayenne 
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Atemnot? Asthma? 


Habt ıhr Fragen zum Thema Asthma, Bronchitis, Atemwegserkrankungen 
und zu unseren Leistungen? Ruft uns an: 
x 
01 802 / 74 4 4 Die Krankenkasse, 


www.ikk.de die ihr Handwerk versteht. 


Beratungsaktion! 12.14. sept. von 12-20 Uhr 
Einfach anrufen: Unsere Experten beraten euch und schicken 
euch das kostenlose Asthma-Infopaket** 


*12 Pf/Anruf. **Solange der Vorrat reicht. 


| Test 


DIE ICONS 


USK-FREIGABE 


ONLINE-SPIEL 


" Besonders gute Spiele 


Ab 18 

Dieses Spiel ist für Kinder 
und Jugendliche unter 18 
Jahren nicht geeignet. 


Tipps & Tricks 

In dieser Ausgabe gibt es 
zugehörige Cheats und/ 
oder die Komplettlösung. 


Video 

Auf Heft-CD/DVD: Videos 
zeigen Szenen direkt aus 
dem vorgestellten Spiel. 


ni 
Be fenter ulla de C Cams: Hinweis; Symbole und 
| Mle;lunaskögten helfen bei der Kaufentscheidung. 


Demo 

Spiele selbst ausprobie- 
ren: spielbare Demo-Ver- 
sion auf Heft-CD/DVD! 


Patch 

Ein Bugfix/Update auf der 
Heft-CD/DVD behebt Feh- 
ler und ergänzt Features. 


Die PC-Games-Wertungen im Einzelnen: 


PC Games stuft Spiele auf einer Skala von O bis 100 Punkten ein. So können Sie ähnliche 
Titel (etwa zwei Rennspiele) direkt miteinander vergleichen und Ihren Favoriten herausfinden. 


| 
Mehrspieler 
Das Spiel macht auch 
zu mehreren Spaß - an 


einem PC oder im Netz. 


Darüber spricht die Welt: Dieses Spiel definiert neue Qualitäts-Maßstäbe für seine Gat- 
tung. Ein Spaßgarant mit tadelloser Aufmachung, fein abgestimmtem Schwierigkeitsgrad 
“J und präziser Steuerung, der meist auch im Netzwerk oder online schnell zum Favoriten 
Online | wird. Wenn Sie Titel dieses Genres gerne spielen, müssen Sie hier zugreifen. 
Reines Online-Spiel - 

ein Internet-Zugang ist 
zwingend erforderlich. 


| Ausgezeichnetes Spiel, das wir Fans des Genres zum Kauf empfehlen: Grafik, Sound und 
 Spieldesign genügen höchsten Ansprüchen, das Gesamtpaket ist stimmig. 


Add-on | 
Bei dieser Zusatz-CD wird | 
der Besitz des Basis-Pro- 
gramm vorausgesetzt. 


Die zweite Liga: Gute Qualität, allerdings gibt es bessere Alternativen. Wären die vielen 
" kleinen Mängel ausgemerzt worden, hätte es für eine höhere Wertung und damit für eine 
Empfehlung gereicht. 


Vorsicht: Bugs 

Die Verkaufsversion weist | 
Fehler auf, die den Spiel- 
spaß beeinträchtigen. | 


Hier wurde „Gut gemeint“ mit „Gut gemacht“ verwechselt: Entweder enttäuscht die Tech- 
nik oder das Spieldesign weist grobe Schnitzer auf. Sie verpassen nichts. 


Gerade noch ausreichend: Auffällige technische Mängel oder eın langweiliger Spielablauf 
Tools werden Sie enttäuschen. 
Auf der CD/DVD befinden 
sich nützliche Software, 


Karten oder Editoren. 


Diesen spielerischen Reinfall werden Sie bitterlich bereuen: Damit werfen Sie Ihr Geld 
garantiert zum Fenster hinaus. 


Exklusiv 

Nur in PC Games finden 
Sie diese exklusiven In- 
formationen und Bilder. | 


ACHTUNG: Die Wertungen werden unabhängig vom Verkaufspreis vergeben. Grund: Die Preise 
schwanken je nach Region. Anbieter und Wettbewerbssituation vor Ort erheblich. 


Hardware-Award 
' PC-Zubehör wie Grafik- 
karten oder Monitore 

kauft man nicht alle Ta- 


Classics 

Fast alle Spiele werden 
nach einigen Monaten 
deutlich im Preis ge- 


PC-Games-Kauftipps 
PC Games sortiert die 

- Tests nach den Genres 
Strategie, Action, Aben- 


PC-Games-Award CLASSICS 


würdigen wir mit dem 
PC-Games-Award. Über-- Bi" 


all dort, wo Sie diese # teuer und Sport. Wenn ge. Aus diesem Grund senkt - meist unter die 
Auszeichnung sehen, zen | Sie sich für eine Gattung 11/2001 bieten wir Ihnen fundier- „magische Grenze“ von 
können Sie als Fandes EN interessieren, finden te Marktübersichten, 50 Mark (25 €). Damit 
Genres unbesorgt zu- eeusmni ' Sie auf den Einleitungs- in denen genau aufge- Sie keine dieser Perlen 
greifen - Spielspaß Se 5 seiten unsere aktuellen schlüsselt wird, welche verpassen, stellen wir 

+ ist garantiert. Der PC- - | Empfehlungen - So- 74 Komponenten wirklich 


/ .Games-Award wird wer- 
(4 tungsunabhängig verlie- 
a hen. Für das beste getes- 
7 tete Spiel der Ausgabe 


11/2001 
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sie erneut vor. Auch Spe- 
cial Editions (limitierte 
Versionen) oder so ge- 
nannte Bundles (etwa 
Spiel plus Add-on) sind 
mit dem Classics-Symbol 
gekennzeichnet. 


Ihr Geld wert sind. Das 
technisch beste Angebot 
_ bekommt den Testsieger- 
Award verliehen; da- 

ı neben küren wir einen 


' Preis-Leistungs-Sieger. 


wohl Neuerscheinungen 
i als auch Schnäppchen 
(„Classics“). Aufgeführt 
sind jeweils die 25 bes- 
ten Spiele der letzten 
sechs Ausgaben. 


verleihen wir den „Spiel 
des Monats“-Award. 
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Aufbäu-Stra 
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Glück auf, die 


Wiggles sind dal 
Die Bergbausimula- 
tion überzeugt mit 
ihrem 


auch 
absolute Siedler- 
Verweigerer. 


ufbauhelden sind 
knuffig, arbeitsam 
und redlich, egal ob 
sie zu den Siedlern, Cultures 
oder den Völkern zählen. 
Aufbauhelden motzen über 
ihren Arbeitgeber, saufen sich 
abends einen Rausch an, und 
wenn man nicht aufpasst, ver- 
mehren sie sich wie die Kar- 
nickel - wenn sie Wiggles hei- 
ßen. Die Zipfelmützenträger 
aus dem Erstlingswerk der 
Berliner Entwickler von SEK 
sind die ersten Genrevertreter 
mit Persönlichkeit. Und das im 
doppelten Sinne. Denn Ihre 
Schützlinge gewinnen beim 
Buddeln, Transportieren und 
Pilzefällen Erfahrungspunkte 
- wie in einem Rollenspiel. 
Doch zurück zum Anfang, 
zurück zum Beginn der Zeit. 
Damals schuf Odin bekannt- 
lich die Zwergenvölker. Die 
schmiedeten ihm zum Dank 
ein Halsband für Fang, sein 
Schoßhündchen - sofern man 
einen riesigen, zähnefletschen- 
den Werwolf so nennen kann. 
Dummerweise büxte der sei- 
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Von der Raupenfarm zum Heiltrank 


In den ersten beiden Welten übersteigen die Produktionsketten selten zwei oder drei Stationen, erst später wird’s komplexer. 
Wie die Gnome zum Beispiel aus Pilzen und Raupen eine heilende Medizin zaubern, erfahren Sie hier. 


Anfangs müssen Sie noch wild gewachsene 


Fliegenpilze ernten, später können Sie diese 


auf Farmen anbauen. Praktisch, wenn der 


Bauernhof gleich neben der Kochstelle steht. 


Außer zwei Pilzhüten und einem Stamm gehört 
in die Flasche auch eine Raupe. Auch die gibt 
es bei der Farm. Vorher müssen Sie allerdings 
zwei Exemplare einfangen und dort absetzen. 
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ANSICHTSSACHE Meistens betrar "= 
m QOlerschnitt 


Sie das G 


:chehen 


nem Herrchen beim Gassi ge- 
hen eines Tages aus und die 
ewige Kette zerbarst in sechs 
Teile. Und wer anders könnte 
die ehernen Ringe, die in den 
Tiefen der Erde verborgen lie- 
gen, wieder ans Tageslicht ho- 
len als Zwerge? Um zu bestim- 
men, welcher Clan sich der eh- 
renvollen Aufgabe annehmen 
darf, ruft der Göttervater ei- 
nen Wühl-Wettbewerb aus, der 
gleichzeitig als Tutorial her- 
hält. Klar, dass Sie den als Len- 
ker des Wiggles-Stammes sou- 
verän gewinnen. Die launische 
Fee Elke zeigt Ihnen während- 
dessen, wie Sie Tunnel planen, 
die Arbeitszeiten einteilen, Ge- 
bäude in Auftrag geben und 
Kamera bedienen. Die 
Spielwelt ist komplett dreidi- 
mensional, auch wenn Sie die 
Höhlensysteme, ähnlich wie in 
einem Ameisenterrarium, nur 
ım Querschnitt sehen. 

Statt anonymer Massen wie 
bei Die Siedler gebieten Sie in 
Wiggles nur über einige Dut- 
zend Figuren, die dafür ein Ei- 
genleben haben. Ihre Zwer- 
genweibchen und -männchen 
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Der Brauer hat einen kurzen Weg zu den An- 
baugebieten. Nach wenigen Minuten schon 
brodelt der Heiltrank. Die Kämpfer, die gerade 
aus der Schlacht kommen, werden sich freuen. 


nehmen ihren Schönheits- 
schlaf, schlagen sich den Bauch 
voll oder halten sich mit Seil- 
hüpfen und Liegestützen fit. 
Bevor Sie sich also ins Aben- 
teuer stürzen, müssen Sie erst 
für Wohnraum und Futter sor- 
gen. Per Mausklick wählen Sie 
den Platz für Zelt und Feuer- 
stelle aus, den Rest - Pilze fäl- 
len, Steine klopfen, Bauwerk 
errichten — übernehmen die 
Wiggles automatisch. Aller- 
dings können Sie ihnen auch 
jederzeit gezielt Jobs zuweisen. 
Das macht durchaus Sinn, 
denn je öfter die Jungs und 
Mädels eine Aufgabe trainie- 
ren, desto besser werden sie 
darin. Egal, ob sie nun Bier 
brauen oder sich als Umzugs- 
packer verdingen: Sie haben es 
in der Hand, ob Sie Allround- 
talente oder lieber Experten 
ausbilden wollen, die in ein, 
zwei Bereichen besonders fin- 
gerfertig sind. Zwischen einem 
Bergbau-Spezialisten und ei- 
nem Jungzwerg liegen Welten: 
In der Zeit, die ein Azubi für 
zwei Meter Stollen braucht, 
buddelt der erfahrene Kumpel 
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Ich kann doch niet 

schon wieder schlafen!? ı 
Hier gulsts nız, was mar 

ardemlich im seiner Freizert machen konnte 


was fur wir Leben! 

Den ganzen Tag huddeln 
und in de* Freizeit kannste 
such mir eıne Seche machen 


HEISSE SACHE Tief im 
Erdinnern schmilzt das 


m 


sind. Im Lauf der Zeit werden 
Ihnen Ihre Schützlinge so rich- 
tig ans Herz wachsen: Gunhild 
ist das Kung-Fu-Girl, Skjold 
ganz groß im Pilzehacken und 


ganze Höhlensysteme. Keine 
Angst: Die Neugeborenen fan- 
gen nicht bei null an, sondern 
erben teilweise die besten Ei- 
genschaften ihrer Eltern. Wei- 


Mit der Zeit bilden Sie die kleinen 
Bergleute zu Köchen, Schreinern und 
Axtkämpfern aus. Je mehr sie trainieren, 
desto besser werden sie. 


Dagmara eine Meisterköchin. 
Nachwuchs wird enthusias- 
tisch empfangen, Todesfälle 
(ja, auch die kommen leider 


teres Wissen büffeln sie in der 
Schule oder aus Lehrbüchern, 
die in Schatzkisten versteckt 
auf der ganzen Karte verteilt 


Ir | 
Ze WORBILDLICH Mit der Maus und | 
Bun zwei Tasten können Sie das Pro | 
gramm fast intuitiv steuern, Auch r 
a die Bildschirmmenüs sind über- | 
f m | ern sichtlich und einfach zu kapieren. % 
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Gestein zu Lava und 
sorgt für stimmungsvol- 


” 


vor, beim Kampf oder - selten 
- durch Verhungern) ange- 
messen betrauert. Mindestens 
ebenso wichtig wie Arbeit und 
Ausbildung ist den Wiggles 
ihre Freizeit. Einen halben Tag 
schuften sie ohne Murren und 
Knurren, wenn's länger dau- 
ert, werden sie stinkig. Außer- 
halb ihrer Schicht gehen die 
Winzlinge einen heben, kom- 
men sich näher oder plaudern 
in zahlreichen witzigen, aber 
auch nützlichen Dialogen mit- 
einander. Wenn sich die Winz- 
linge beispielsweise über zu 
lange Arbeitswege beklagen, 
sollten Sie über neue Verbin- 
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Statar, 
Haptemlo 
Walentimus 
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Beatrice 

graben 
Gesunden 
Ernährung 
Admerksamke 
Kmmung 

74 51 


ale mar 
Kahrurg 


Eırhänder H 


VORHANGAUF Zür Unterhaltung gehen die Wigglesm 
| die Discgg Heben auf dei BaWlingbahn Fine ruhige 
le Level-Beleuchtung. [Mugelnaerbesucher wie hiefeingffheatervorstellung 


dungstunnel nachdenken. Je 
länger Sie spielen, desto an- 
spruchsvoller werden die 
Kleinen. Sind anfangs noch 
Zeltplatz und Feuerstelle das 
höchste der Gefühle, müssen 
später Bowlingbahn und Lu- 
xuswohnzimmer her. 

Bei Spielbeginn liegen le- 
diglich zwei Baupläne bereit, 
neue müssen Sie erst erfor- 
schen lassen. Der Technologie- 
baum trägt rund 60 Gebäude, 
vom Grenzstein über die 
Schmiede bis hin zum Bordell. 
Manche brauchen Anschluss 
ans örtliche Hamster-Laufrad- 
Kraftwerk, andere können Sie 


STREIK! Wenn die klei 
nern Leuteso richtig 
sauer sind, legen sıe 
sogar die Arbeit nieder. 
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' Ich sach dir mal war! Alssı 
Ich kann dich nicht immer 

| m der Freizeit da sselbe machen! 

\ Lass uns was anderes bauen! 


Gut, dass wir den 
Reaktor gerade fertig 


gestellt haben. Ohne 


einen Generator in 
der Nähe läuft der 
Dampfhammer 


nämlich nicht. Wenn | 


er allerdings läuft, 


fertigt er nützliche 
Dinge wie Abflüsse, |h : 


| Links wird das Bier 


wieder vernichtet. 
Braustube und Bar 
sind die idealen 
Partner, um Ihre 
Schützlinge bei 
Laune zu halten. 
Statt Gersten- gibt 
es im Wiggle-Land 
natürlich Pilzsaft. 


Bevor Sie Schwer- 
ter schmieden 
oder Goldbarren 
gießen können, 
müssen Sie die 
Erze zunächst in 
die Schmelze 
(rechts) packen. 
Links daneben 
sehen Sie eine 
Dampfmaschine. 
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Tischler und Schrei- 
ner arbeiten einan- 
der zu, sie sollten 

deshalb dicht 


sich Ihre Zwerge den 
„| Staub der Minen- 


Auf Farmen können 
Sie Hamster, Pilze 
und Raupen züch- 

ten. Vor allem die 
kleinen Nager sind 
wichtig, taugen sie 
doch nicht nur als 
gegrilite Leckerei, 
sondern auch 
als Reittier und 

Stromgenerator. 


Lager und Schlafzimmer: 
Regale sind was Schö- 
nes, besonders well die 
Wiggles die Stauräume 
samt Inhalt einpacken 
und versetzen können. 
Das spart enorm Zeit. 
Das Schlafzimmer dane- 
ben ist die komfortablere 
Version des Zeltplatzes. 
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Ren Mit Zweihän- li 


Mühsam ist das no 


Wiggle-L 


Das Dasein Ihrer Wiggles währt nur wenige Spiel- 
stunden. Die wollen mit Ausbildung, Arbeit und 
Partnersuche gut genutzt sein. Wir zeigen Ihnen 
die Stationen eines Zwergenlebens. 


VOM PAPI HAT 

ER DIE LUST AM 
STEINEKLOPFEN 
Also beauftragen 
wir Yngwer gleich 
mit der Konstruk- 
tion einiger Stollen. 
Nach wenigen Mi- 
nuten hat sich sein 
Geschick auf 75 
Punkte verbessert. 


ALLES HATEIN MI 


ENDE, AUCH EIN 


Ein garstiger Wu- 
ker hat unserem 
Schützling den 
Rest gegeben. 
Alles, was bleibt, 
ist ein Grabstein. 
Und eine Tochter! 
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GLÜCKWUNSCH, 
U ESISTEIN JUNGE! 
Der kleine Yngwer 
plumpst Mama 
Cynthia beim Stei- 
nesortieren einfach 
so aus dem Schoß. 
| Keine Sorge: 
Wiggles-Babies 
kommen ganz 
gut allein zurecht. 


DAS MIT DEN RAU- 
PEN UND PILZEN 
SCHEINT YNGWER 
| ZU KAPIEREN 
Jedenfalls interes- 
siert er sich seit 
neuestem für sei- 
ne Buddel-Kolle- 
gin Kerstin. Die 
klagt seitdem 
über Bauch- 
schmerzen ... 


Teı ufelsbrüt anı 


Fieslin 


erst erfinden, wenn Sie extrem 
gut ausgebildete Streiter ha- 
ben, wieder andere funktio- 
nieren nur mit Wasserantrieb. 
Auch die Produktionsketten 
werden immer komplexer. 
Heißt es anfangs noch Hams- 
terfarm plus Feuerstelle gleich 
Grillhamster, brauchen Sie 
zum Beispiel für ein Licht- 
schwert Strom, Kristalle, ein 
Labor und die Kristallschmie- 
de. Damit Sie da den Überblick 
behalten, müssen Sie Ihre In- 
dustrieanlagen sorgfältig pla- 
nen. Horizontale und vertika- 
le Gänge verbinden kleine 
und große Höhlen, die Fabri- 
ken und Freizeiteinrichtungen 
beherbergen. Optimalerweise 
sollten die Wege zwischen Ar- 
beitsplatz, Wohnung und Roh- 
stoffen natürlich möglichst 
kurz sein. Leitern, Dampfauf- 
züge und Hoverboards helfen, 
die Transportzeiten etwas zu 


h "dern Srerseuden und Musketen 
e en | Fer Berenasnn | 


verkürzen. Glücklicherweise 
kümmern sich die Zwerge um 
die meisten Jobs ganz von 
allein, so dass Sie sich da- 
rauf konzentrieren können, 
die Story voranzutreiben. 

Ihre Hauptaufgabe ist es 
natürlich, die sechs Ringe des 
Halsbands wieder aufzutrei- 
ben. Zwei haben Sie von An- 
fang an, bleiben also noch vier, 
verteilt auf ebenso viele Le- 
vels. Nur vier Levels? Ja, au- 
[ser dem Freispiel erwarten Sie 
tatsächlich nur vier Welten. 
Die sind dafür aber so gigan- 
tisch groß, dass Sie alleine an 
der ersten gut und gerne ein 
Wochenende lang spielen - 
und das auch nur, wenn Sie 
sich ohne Umschweife auf die 
Missionen stürzen. Neben 
dem Hauptauftrag gibt es eine 
ganze Reihe von Mini-Quests, 
teils Pflicht, teils freiwillig. 
Um beispielsweise von der 
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Yngwer ist kurz 
vorher noch Vater 
geworden. 


. TRATSCHTANTEN Die Feuerstelle dient nicht 
nur als Ersatz-Restaurant, an ihr unterhalten 
sich die Kleinen auch über ihre Erlebnisse. 
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"Anspruchsvolle Taktik-Herausforderung, 
die vor allem im ve einen 
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ersten Ebene in die zweite zu 
wechseln, müssen Sie eine 
Torwächterin befreien, die in 
finsteren Trollverliesen nach 
Rettung schmachtet. Nun 


Die Grafiker haben 


“ AUNKEN FLIEGEN, 

„ War.die Schmiede 
Oder wie hier de 

Dampfhammer auf 

Hochtouren laufen. Die 
— file 5 


“ 


u ER 


verer ist es da doch, wenn Sie 
einen Umweg um die Burg 
buddeln und die Torwächte- 
rin Ninterrücks herausholen. 
Auf die Idee bringt Sie näm- 


von den animierten Gesichtern der Titel- 
helden über Sägespäne in der Tischlerei 
bis hin zu den qualmenden Peacern. 


können Ihre Kämpfer natür- 
lich zum Frontalangriff bla- 
sen, der könnte aber äußerst 
verlustreich enden. Weit cle- 


lich ein alter Zwerg, der Ihnen 
in einer gnadenlos komischen 
Yoda-Imitation verspricht, ge- 
gen Beschaffung von sechs 


Hamstern einen Weg um die 
Wachen zu buddeln. Später 
stehen unter anderem Zahlen- 
rätsel auf dem Programm, 
wenn Sie eine gewaltige Ma- 
schinerie in Gang setzen müs- 
sen. An einer anderen Stelle 
wird Wiggles für einen Mo- 
ment zum Geschicklichkeits- 
spiel, wenn Sie einen Ihrer 
Jungs zwischen den Armen ei- 
ner Krake hindurchmanövrie- 
ren müssen. Die über 50 Mini- 
Puzzles erfinden zwar nicht 
das Rad neu, bringen aber 
neben witzigen Zwischen- 
sequenzen eine Menge Ab- 
wechslung ins Spiel. Sie müs- 
sen auch keine Angst haben, 
dass Sie eins verpassen: Das 


Programm sorgt automatisch 
dafür, dass Sie über kurz oder 
lang auf die richtigen Stollen 
treffen. 

Obwohl die Wiggles ja ei- 
gentlich den Wettbewerb um 
Odins Aufgabe gewonnen ha- 
ben, treffen Sie im Spielverlauf 
auf drei weitere Zwergen- 
clans. Da gibt es die Peacer, 
die ob der vielen Haschtüten 
schon etwas weich unter den 
Rastalocken geworden sind, 
die Kocker, die in breitem Ber- 
liner Dialekt hanebüchene 
Weisheiten ausposaunen und 
schließlich die leicht trotte- 
ligen Weißkittel der Brains. 
Zwar gibt es normalerweise 
keinen Streit zwischen den 


IM WETTBEWERB 


Die Wiggles erklimmen souverän die 
Spitze des Aufbau-Genres. Nur Funa- 
tics’ Cultures kann in Sachen Innova- 
tionsfreude mit den Höhlenzwergen 

mithalten. Und dank Budget-Preis ist 


Cultures auch die günstigste Ein- 
trittskarte ins Aufbauland. Obwohl 


Wiggles 89 
Cultures 86 
Die Siedler 4 85 
Die Völker 2 14 


Die Siedler 4 noch recht neu sind, gehören sie schon zu den Klassikern. 
Blue Byte setzt mit dem vierten Teil der Saga konsequent das legendäre 
Spielprinzip des Vorgängers fort. Wer den allerdings schon kennt, ent- 
deckt nicht allzu viel Neues. Die Völker 2 müssen sich dem Aufbau- 
Triumvirat geschlagen geben. Obwohl Jowoods Beitrag anfangs Laune 
macht, lässt mangels Herausforderung die Motivation schnell nach. 
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“handeln” aber auch selbst Pässe Dh 
bratsbhen und zaubern!‘ Und das auf Meister- 
Niveau: Denn mit und 
bilden zwei hochkarätige Stars ein ganz 
neues „Dream-Team‘“: 
Hoffentlich ist Dein PC „La Ola-fähig‘! 


- Verfügbar ab Mitte Oktober 2001 - 


wana.de.infogrames.com 


TNT2 Uitra 

2 GeForce256 
= GeForce2 MX 

0 Kyroll 

Radeon 32 DDR 
Voodoo 5 
GeForce2 GTS 
GeForce2 Pro 
GeForce2 Ultra 
GeForce3 


TESTCENTER 


Die gigantisch großen und reich detaillierten Wiggles-Welten verlangen auch 
schnellen Rechenknechten einiges ab. Damit Sie einigermaßen flüssig spielen 
können, empfehlen wir dringend mehr als 128 MByte RAM. Glücklicherweise 
können Sie bei den umfangreichen Grafikoptionen einiges an Performance 
herauskitzeln. Es lohnt sich, die Details herunterzuschrauben. 


TNT2 Uitra 
GeForce256 
GeForce2 MX 
Kyro Il 

Radeon 32 DDR 
Voodoo 5 
GeForce2 GTS 


GeForce2 Pro 


GeForce3 
Optimal 


WAS ISTWAS? [ERH Technisch unmägnch 


| unzumuanı Akzeptabel 
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GeForce2 Ultra 


verschiedenen Stämmen - 
wenn Sie aber Ihr Territorium 
nicht gründlich abriegeln, 
kann es schon vorkommen, 
dass wichtige Rohstoffe oder 
Geräte auf Nimmerwiederse- 
hen verschwinden. Weit un- 
freundlicher als von den Mit- 
zwergen werden Sie von den 
Wukern, Trollen und Schwe- 
felteufeln empfangen. Fangs 
Schergen tauchen immer mal 
wieder in verlassenen Gängen 
auf oder bewachen wichtige 
Schätze. Ganz ohne Kampf 
kommen Sie zwar nicht aus, 
wer sich jedoch auf eine star- 
ke Wirtschaft stützen kann, 
schafft sich die Biester mit sol- 
chen tollen Erfindungen wie 
Musketen oder Zweihändern 
schnell vom Hals. 

Optisch ist Wiggles eine 
Offenbarung für das Aufbau- 
genre. Die 3D-Grafik ist in ih- 
rem Detailreichtum unüber- 
troffen. In der Küche drehen 
sich die Grillhamster quiet- 
schend am Spieß, vom Schmie- 
deamboss fliegen die Funken 
und in der Brauerei blubbert 
das Bier. Besonders genial sind 


OSTEREI Wenn Sie mit ge- 
drückter Maustaste Figuren 
m.BEuldschim nachfahren, 
Ein die Untertärfen- 

Flach &Whi isst grüßen, 
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GLÜCK AUF, Glück ab, Egalin 
welche Richtung; Ein Aufzug f 
wesentlich bequemer Mid oft . 
auch schnellar als eine Leiter. 


‚Seren im 
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 Gesi100WErn: 17% Kufpım StiMB% 


Fartrier: Daria - 


die beispiellos vielen Anima- 
tionen der Zwerge. Zu jedem 
Job setzen sie die passende 
Kopfbedeckung auf. Beim 


Ye | 
| 


helm. Egal, ob sie Pilzstämme nur ansatzweise. Um die geni- 
umhauen, auf Hamstern rei- alen Animationen zu genießen, 
ten, jonglieren oder den Koch- sollten Sie unbedingt auch ei- 
löffel schwingen: Die zahlrei- nen Blick in unser Video auf 
CD und DVD werfen. Leider 
hat die Grafikpracht ihren 


vom zeit ins Luxus-Wohnzimmer, Präie Nür mit mächtig viel 


AM und einem Monsterpro- 
| i p 
Die wi ggles zessor hoppeln die Wiggles in 


brüten ständig über neuen ın Erfindungen, hohen Auflösungen flüssig 
die das Leben lebenswerter machen. Kos uie ADabneine eisen 


Wühlen im Untergrund ziert 
eine Grubenlampe den Helm, 
Erfinder tragen Spitzhüte, 
Kämpfer schützt ein Ritter- 


MEINUNG 
PETRA MAUERÜÖDER 


Ein wunderschönes 
Aufbau-Spiel mit viel 
Tiefgang - im wahrsten 


Sinne des Wortes. 
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kommt die 3D-Engine eigent- 
lich nur in den Zwischen- 
chen Bewegungsabläufe sind sequenzen voll zur Geltung. 
einfach unglaublich gut. Wie Denn spielen werden Sie fast 
gut wirklich, zeigen die ausschließlich in der niedrigs- 
Screenshots auf diesen Seiten ten Zoomstufe. RÜDIGER STEIDLE 


Der Krampf in der rechten Schulter lässt den Blick auf die System-Uhr 
wandern: Ach, doch schon nach Mitternacht?!? Wiggles ist nach vielen 
Monaten wieder ein klassisches, abendfüllendes Aufbau-Spiel vom 
Schlage eines Anno 1602. Rollercoaster Tycoon oder Die Siedler. 
Raffaello, Cynthia, Don - weil Sie die Wiggles von deren Geburt an das 
gesamte Spiel über begleiten, wachsen Ihnen diese so richtig ans Herz. 
Natürlich hat auch Wiggles seine Längen („Los, mach schon, holz end- 
lich den Pilz ab!!!*) - doch die lassen sich prima mit dem Beobachten 
der possierlich animierten Kerichen überbrücken. Größter Kritikpunkt: 
Je ausgedehnter die Bergwerke werden, desto mehr verliert man den 
Überblick und desto lästiger ist das Durchscrollen der Stollen. Hier 
hätte eine stärkere Unterteilung der Weiten Sinn gemacht. Schließlich 
verhält sich auch die Performance umgekehrt proportional zur Größe 
der unterirdischen Anlagen. Doch die grandiose 3D-Grafik, der fast 
schon überdimensionierte Technologiebaum und die kniffligen Quests 
machen dies mehr als wett. Wiggles ist Ihr Geld wert! 


MEINUNG 
RÜDIGER STEIDLE 


Auch wenn Sie mit den 
Siedlern & Co. bislang 
nichts anfangen konnten, 

sollten Sie den Wiggles 
eine Chance geben. 


Arvid hat Hunger, Iris miese Laune 
und Dagmara ist schon wieder 
schwanger. In den gigantischen 
Siedlungen wuselt es wie in einem 
Ameisenhaufen. Ständig gibt es 
neue Stollen zu graben, neue Gerä- 
te zu erfinden, neue Zwerge zu be- 
grüßen. Vor allem die Rollenspiel- 
komponente hat es mir angetan. 

Es ist unheimlich motivierend, 

seine Schützlinge zu hegen, zu 
pflegen und zu trainieren. Dazu 
kommen die köstlichen Dialoge und 
Zwischensequenzen, die abwechs- 
lungsreichen Mini-Aufgaben und 
der mehr als, umfangreiche Tech- 
Tree. Dabei sieht Wiggles so gut 
aus, dass selbst die Aufbau-Verwei- 
gerer der Redaktion den ein oder 
anderen Blick riskiert haben. Das 
Einzige, womit ich nicht ganz einver- 
standen bin, ist die Levelaufteilung. 
Kleinere, dafür mehr Missionen in 
unterschiedlichen Welten wären 
nicht nur hardwareschonender, 
sondern auch der Übersicht zuträg- 
lich. Die geht nämlich schon in der 
zweiten Ebene manchmal flöten. 


TESTURTEI| 
WIGGLES 


ENTWICKLER ANBIETER 
SEK Infogrames 
PREIS TERMIN 
Ca.DM80,- 26.09.2001 
SPRACHE 

Deutsch 


BENÖTIGT EMPFOHLEN 
Pentium III 500 Pentium Ill 1.000 
64 MB RAM 256 MB RAM 
HDD: 913MB HDD: 913 MB 


UNTERSTÜTZT 


MEHRSPIELER 

Einzel-PC 1 Netzwerk - 

Internet - 

1 Spieler pro Packung 
GRAFIK 90% 
m u 
So schön war noch kein Aufbauspiel 
SOUND 80% 
Sehr put synchronisiert, mäßig musiziert 
STEUERUNG 90% 

[I] 

Maus und zwei Tasten - und alles läuft 
oben -% 
LI [ | [I] 


Keine Wer möglich 
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Blizzards Weltraumschlachten 
zählen nach wie vor zu den 
besten im Echtzeitstrategie- 
Sektor - vor allem im Netz. 


Ausgabe: 09/01 VivendiUniversal Preis: ca. DM 45,- 


Commandos: Director's Cut 


the Games 3 enthalten. 


Ausgabe: 10/01 | Eidos Interactive | Preis: ca. DM 40,- 
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! hi } . 71 Der Commandos 2-Vorläufer ist 
Be sowohl im Paket mit. der Zusatz- 
| CD (40,- Mark) als auch in Play 


gles 


Ausgabe: 11/01 
Anbieter: Infogrames 
Preis: ca. DM 90,- 


% Eh, 
5 — 


| 3 


45 1} Intallı 1 Raller HIr Hill Ä Gh 
L | ’ j 


it warmduschenden Disney-Wichteln, die in einer 
‚ @rE | Männer-WG zusammenleben und bedeutungs- 
schwangere Fragen ä la „Wer hat von meinem Tellerchen 
gegessen?“ stellen, haben die hinterfotzigen Wiggles 
nichts an der Zipfelmütze. Die possierlichen Kerle zechen, 
rammeln, prassen und buddeln wıe die Weltmeister, er- 
finden die tollsten Dinge und beherrschen sogar Kung-Fu. 
Wiggles ist eine der erfrischendsten Spielideen im Aufbau- 
Sektor seit Dungeon Keeper und daher nicht ohne Grund 
unser aktuelles Spiel des Monats. Was es von Siedlern 
obendrein abhebt, ist die feine 3D-Grafik. Ein klarer Kauf- 
tipp für Fans unturbulenter Zuguck-Aufbau-Strategie! 


Startopia 
Eidos Interactive 07/01 DM9O,- 


Die Siedler 4 Missions-CD 
Ubi Soft 09/01 DM40,- 


Mech Commander 2 
Microsoft 09/01 DM 100,- 


Tropico 


Take 2 Interactive 06/01 DM80.- 


SachTce (Leid 
Vırgın Interactive 


11,01 | DM4O_ 


lass ri 


_Infogrames 11/01 lgDMEDBE 

Zeus: Poseidon 
Vivendi Universal 09/01 DM50,- 
Conflict Zone 
Ubi Soft 07/01  DM80,- 
Call to Power 2 (Classics) 
Activision 06/01 DM45;- 
Ground Control Anthology (Classics) 
Vivendi Universal 07/01 DM60,- 
Star Trek: Armada (Classics) 
Activision 06/01 DMS30.- 
Shogun: Warlord Edition 
Electronic Arts 07/01  DM80,- 
Emperor: Die Schlacht um Dune 
Electronic Arts 06/01 DM9O0,- 
RIM: Battie Planets 
Fishtank Interactive 06/01 DM30,- 

3 | Catan - Das Kartenspiel 

” 1 Kosmos 1.1. DRESO: 
Bundesliga Manager X 


NBG 07/01 DM5ß0.- 


Take 2 Interactive 


Original War 

Virgin Interactive 06/01 DM80,.- 
Battle Isle: Der Andosia-Konflikt (Classics) 

Ubi Soft 09/01 DM40,- 
Theme Park World (Classics) 

Electronic Arts 07/01  DM30,- 


Die beliebtesten Strategie-Spiele der 
PC Games-Leser: 


Age of Empires 2 
Echtzeit-Strategie | Microsoft 


Starcraft 
Echtzeit-Strategie | Blizzard 


Desperados 
Echtzeit-Taktik ' Infogrames 


Black & White 
Aufbau-Strategie | Electronic Arts 


Anstoß 3 


Fußballmanager | Infogrames 


Emperor 
Echtzeit-Strategie ! Electronic Art: 


Die Siedler 4 
Aufbau-Strategie | Ubi Soft 


Jagged Alliance 2 


Runden-Taktik | Infogrames 


Sudden Strike 
Echtzeit-Strategie | CDV 


Mech Commander 2 
Echtzeit-Strategie ! Microsoft 
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Hört her, hört her! Bäuerlein und Priester, Bogenschützen und Hellebardie- 
re! Kommet zuhaufl Euer Landesherr baut eine Burg, gibt euch Lohn und 
Brot und Unterschlupf vor den Horden, die euch nicht wohl gesinnt sind. 
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.. UND WAHRHEIT Tatsäch- 
lich spielen sich solche Sze- 
nen ab. Ein paar Gegner bei- 
ßen sich an den Palisaden die 


£ © Schlachtszene, wie 
sie die Entwickler in Vor- 
schaubildern gezeigt haben: 
„Mit Belagerungstürmen und | Zähne aus. Auf die Idee, es 


Rammböcken sturmen 
Ritter eine Vorzeige-Burg. 


ein paar Meter weiter zu ver- 
suchen, kommen sie nicht. 


r ie Ställe: niederge- 
| brannt. Die Bauern: 


| vertrieben oder umge- 


eine Burg errichtet haben, die 
den Angreifern standhaält. 
Stronghold ist in erster Linie 


kampagne bietet in fünf Aufträ- 
gen Raum zum friedlichen Sie- 
deln. In den meisten der 28 Mis- 


ten. Ein paar Bogenschützen 
und einige Hellebardiere sind 
alles, was Sie den Angreifern 


bracht. Wo früher Markt gehal- 
ten wurde, qualmen nur noch 
Ruinen. Nur mit knapper Not 
konnten sich der Graf und seine 
Getreuen in den Burgfried ret- 
ten und die brandschatzenden 
Landsknechte in die Flucht 
schlagen. Doch als die feind- 
lichen Heerscharen zum zwei- 
ten Mal attackieren, begrüfst sie 
ein Pfeilhagel von den frisch ge- 
mauerten Verteidigungswällen. 
Jetzt zeigt sich, ob Sie als Bau- 
meister erfolgreich waren und 


ein Aufbauspiel, das Sie im 
mittelalterlichen England zum 
Burgherren macht. Holzfäller 
und Steinmetze karren Bau- 
material heran, Getreidefarmer 
und Milchbauern sorgen für 
volle Mägen, Schmiede und 
Gerber füllen die Rüstkammer, 
Lehmhütten beherbergen Ar- 
beiter und Soldaten. Allerdings 
lautet das Motto nicht „Unsere 
Stadt soll schöner werden”, son- 
dern „Unsere Mauer muss stär- 
ker sein“. Nur die Wirtschafts- 


sionen der Konfliktkampagne 
stürmen regelmäßig Lanzenträ- 
ger, Ritter und Armbrustschüt- 
zen gegen Ihre Stadtmauern an. 
Nur wenn Sie Ihre Untertanen 
bei Laune halten und gleichzei- 
tig Steuern eintreiben, Eisenerz 
und Granit abbauen, um Tür- 
me hochzuziehen und Truppen 
auszuheben, werden Sie lange 
genug bestehen, um die finale 
Schlacht zu gewinnen. 

Die größte Herausforderung 
sind die ersten paar Spielminu- 


anfangs entgegenwerfen kön- 
nen. Und sind die endlich ver- 
trieben, spült schon die nächste 
Welle heran. Dann kennen Sie 
allerdings schon die Angrift- 
spläne der Gegner. Die vier 
computergesteuerten Fürsten, 
die Ihnen im Laufe Ihres Feld- 
zugs entgegentreten, sind nicht 
gerade begnadete Schlachten- 
lenker. Die Edelleute haben von 
Flankenmanövern anscheinend 
noch nie gehört, denn sie lassen 
ihre Mannen alle paar Minuten 


BD 5 ÜBERSICHTLICH Da- 


mit Sie neue a 
besser platzieren kön- 
- nen, lassen sich Sie 


a alle Bauwerke und Hö- 
7 henstufen ausblen- 
| den. Eine wirklich 


BE Komfortable Funktion, 
E denn die isometri- 


SCHLACHTAUFSTELLUNG 
Noch sind die Reihen pe- 
m Gefecht 


nibel geordnet 


haberein 


:heinander 
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SEITENWECHSEL Eine 
der wenigen Missionen, 
in denen Sie die Rolle 
des Angreifers über- 
nehmen. Tunnelgräber 
haben rechts unten ein 
Loch in das Bollwerk 
gesprengt, durch die 
Lücke dringen unsere 
Truppen in den Innen 
hof wor 


MONOKULTUR Auch 
wenn nur Käse auf dem 
Speiseplan steht, sind 
fire Untertanen glück- 
lich. Das Versorgungs- 
systam von Stronghold 
ist nicht. allzu komplex. 


wieder gegen dieselben Stellen 
anrennen. Statt Burgen zu bau- 
en, errichten clevere Bauherren 
also nur kleine Bollwerke an 
strategisch günstigen Stellen. 
Ein paar Dutzend Bogenschüt- 
zen auf Türmen und hinter den 
Mauerzinnen halten dank der 
größeren Reichweite auch eine 
Übermacht in Schach. 

Den Wirtschaftsteil von 
Stronghold haben die Entwick- 
ler seit unserer letzten Vorabver- 
sion noch mal generalüberholt. 
Ein leerer Bauch studiert weder 
gern, noch bestellt er gerne das 
Feld oder verteidigt die Stadt. 
Wenn Sie nicht genügend Futter 
herankarren, werden Ihre Un- 
tertanen sauer und es kommen 
keine Einwanderer mehr aus 
dem Umland in Ihr Schloss. Die 
Folge: Neue Betriebe finden kei- 
ne Arbeiter, Ihrer Armee gehen 
die Rekruten aus. Steuern für 
Bauvorhaben und Heer zahlen 
Ihre Schützlinge natürlich auch 


Der Aufbaupart 


steht bei Strong- 
hold klar im 
Vordergrund. Nur 
in der Offensive 
sind Heerführer 
wirklich gefordert. 


nicht gern. So ringen Sie ständig 
mit dem öffentlichen Ansehen, 
der Rohstoffversorgung und 
dem Loch in der Staatskasse 
Allerdings sollten auch Einstei- 
ger den Bogen schnell rausha- 
ben. Mit ein paar Käsefarmen, 
Jagdhütten und Apfelplantagen 
weit hinter der Front können 
Sie auf glückliche Bürger bauen. 
Bei doppelten Portionen stört 
die der finanzielle Obolus nicht 
weiter. So verwoben und kom- 
plex wie etwa bei den Siedlern 
ist die Stronghold’sche Ökono- 
mie bei weiter nicht. Die Wirt- 
schaftskampagne macht dem- 
entsprechend auch weniger 
Laune als der Feldzug gegen die 
vier Fürsten. 

So richtig spannend wird’s 
vor allem dann, wenn die Mis- 
sionen mal vom typischen De- 
fensiv-Schema abweichen. So 
sollen Sie mal eine feindliche 
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Zitadelle mit Tunnelgräbern in- 
filtrieren, um dann der Gegen- 
attacke so lange standzuhalten, 
bis Sie 6.000 Goldtaler gesam- 
melt haben. Ein anderes Mal 
steht Ihrer eigenen Burg ein 


zweites Kastell gegenüber. 
Während Sie sich der immer 
wiederkehrenden Angriffswel- 
len von außen erwehren, müs- 
sen Sie gleichzeitig eine eigene 
Belagerungsarmee zusammen- 


MEINUNG 


GER STEIDLE 


Eine epische Burgbau- 
simulation sollte es werden, 
herausgekommen istein 
kurzweiliger Maurerlehrgang 
für Einsteiger. 


www.greenpepper.de =Zıimit Online-Gewinnspiel! — 


stellen und schließlich die geg- 
nerischen Wälle stürmen. So 
aufregend solche Spezialauf- 
träge sind, so selten sind sie lei- 
der auch. Wer die Einzelspie- 
lerkampagne durch hat, kann 
sich immerhin in interessante 
Mehrspielerschlachten stürzen. 
Vor allem die King-of-the-Hill- 
Gefechte machen Laune. Ein 
Wort noch zur Testversion: Die 
Entwickler wollen sich unsere 


Kritik zu Herzen nehmen und 
Stronghold in vielen Punkten 
noch einmal überarbeiten. Vor 
allem die Gegnerintelligenz 
und das Wirtschaftssystem sol- 
len verbessert werden. Leider 
erreichte uns die neue Fassung 
nicht mehr rechtzeitig. Wir 
werden deshalb in der nächs- 
ten Ausgabe die Verkaufsver- 
sion erneut unter die Lupe 
nehmen. RÜDIGER STEIDLE 


Hımmelhoch jauchzend, zu Tode betrübt: Stronghold schickt Aufbau- 
strategen durch ein Wechselbad der Gefühle. In den ersten paar Mis- 
sionen habe ich die Maus kaum eine Sekunde aus der Hand gelegt: 
Halten meine mit Müh und Not erbauten Verteidigungswälle dem 
Ansturm der Pikeniere stand? Reichen die Nahrungsvorräte aus, bis 
sich die Angreifer wieder zurückgezogen haben? In der Halbzeit nagt 
aber Routine an der Motivation. Dann habe ich durchschaut, welche 
Angriffsrouten der Computergegner nimmt. Dann weiß ich, dass mei- 
ne Untertanen mit ein paar Scheiben Käse auch nicht weniger glück- 
lich sind als mit einem ausgewogenen Ernährungsplan. Die aller- 
meisten Aufträge laufen nach Schema F ab: Ein paar Farmen hoch- 
ziehen, Mauern bauen, Bogenschützen drauf, abwarten, fertig. Profis 
sind da unterfordert. Nur wenn ich unter dem Druck der Angreifer 
Steuern eintreiben soll oder wenn ich doch mal selber auf der Seite 
der Belagerer stehe und tüfteln muss, kommen die Stärken von 
Stronghold wieder zur Geltung. 


Die Völker 


En u 


Shanghai Dynasty 


L 311 NEDRIIFTURIIDE: 
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Ä | So sauber konstruier- 
BE te Festungen haben 
= nur die Computer- 
gegner. Es sei denn, 


“2 Sie erobern sie. 


IF ji HiFi 


STRONGHULD 

ENTWICKLER ANBIETER 

FireflyStudio Take2 

PREIS TERMIN 

Ca.DM 80,- Obtober 2001 

SPRACHE 

Deutsch 

BENÖTIGT EMPFOHLEN 

Pentium Il 300 Pentium Ill 700 

64 MB RAM 128 MB RAM 

HD: 680 MB HD: 680 MB 

UNTERSTÜTZT 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC 1 Netzwerk 8 

Internet 8 

1 Spieler pro Packung 
GRAFIK 70% 
| 0 
Bleitit deutlich hinter dem Möglichen 
SOUND 80% 
MER e [} 
Trägt enorm zur Atmosphäre beı 
STEUERUNG 80% 

un. 1] 

Bis auf wenige Ausnahmen ıntultiv 
MEHRSPIELER 80% 
Fl [I] 


Macht auf Dauer mehr Laune als Single 


GREEN 
PEPPER 


h Azul. 8 


i ı. IE 


Un» 


i= 
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GREEN 
PEPPER 


ENTERTAINMENT” 


Knallhart 


Wer jetzt für PC Games einen 

neuen Abonnenten wirbt, erhält 
zum Dank als 

einen der 

drei abgebildeten Spiele-Hits. 


Commandos 2 


„ |ach drei Jahren Waffenruhe brechen die Commandos wieder 
hinter die feindlichen Linien auf. Der Nachfolger des Echtzeit- 
—— Taktik-Hits bietet neue Charaktere und Fähigkeiten sowie wun- 
derschön animierte Helden- und Gegnerfiguren. In zwölf Missionen 
treten Sie gegen die deutsche Wehrmacht in Europa und die japanische 
Armee im Pazifik an. Das Spiel nutzt erstmals eine echte 3D-Engine 
und wartet mit riesigen Außenwelten und detaillierten und komplett 
begehbaren Innenansichten von Häusern, Schiffen oder Flugzeugträ- 
gern auf. 
Hardwareanforderungen: Pentium II 233, 64 MBRAM, 


3D-Grafikkarte nicht erforderlich 
PC Games November 2001 


Desperados 


- | icht ohne Grund das Spiel des Monats in PC Games 
05/01: Zusammen mit seinem fünfköpfigen Team 
| jagt Revolverheld John Cooper den finsteren Schur- 
ken EI Diablo kreuz und quer durch mehr als 20 spannungs- 
geladene Missionen. Unter anderem besuchen Sie gut be- 
wachte Festungen, Goldminen, Westernstädte, unterirdische 
Katakomben und atemberaubende Schluchten. Bewaffnet 
mit Colts, Gewehren, Dynamit-Stangen und messerscharfem 
Verstand, bahnen Sie sich vorsichtig Ihren Weg durch das 
Wildwest-Echtzeit-Taktikspiel. Ein Strategie-Highlight, nicht 
nur für Commandos-Fans! 


Hardwareanforderungen: Pentium Ill 266, 64 MB RAM 


Black & White 


| er kreative Kopf hinter dem heiß ersehnten Black & 

| White ist kein Geringerer als Peter Molyneux. Er- 

| neut lässt Sie das Design-Genie in die Rolle eines 
Gottes schlüpfen: Als Herr über eine prächtige 3D-Welt 
züchten Sie eine Kreatur (Affe, Löwe, Tiger etc.) und beein- 
flussen aktiv ihre Entwicklung. Die Fabelwesen leben je nach 
Erziehung friedlich miteinander oder springen sich gegensei- 
tig an die Gurgel. Die aufwendige Grafik-Engine und der 
bereits im Vorfeld gepriesene Innovationsreichtum machen 
Black & White zu einem der derzeit aufregendsten Spiele. 


Hardwareanforderungen: Pentium Ill 450, 64 MB RAM, 
3D-Grafikkarte 


uunon ausgefülll auf Postkarte kleben und ab ham an PC Games. Computec Abo-Sermce, Postfach 1129, 23612 Stockelsdori, Eına Uhersicht über alle Abo Angebote finden Sie ım Internet unter! wurw.pcgames.de 5; 


Europas großes PC-Spiele-Magazin 
kommt immer praktisch und pünkt- 
lich per Post nach Hause (die Ge- 
bühr bezahlt natürlich der Verlag). 


{DM 204.-/ Jahr (= DM 17, 


(bitte ın Druckbuchstaben ausfüllen) 


Name, Vorname 


Straße. Nr. 


PLZ, Wohnort 


Name, Vorname 


Straße. Nı 


PLZ. Wohnort 


] 3A, ich möchte das PC-Games-Abo mit CD-ROM. 
(DM 114.-/Jaht (= DM 9,50 /Ausg, }; Ausland 138,-/ Jahr: OS 900./) 


u JA, ich möchte das PC-Games-PLUS-Abo mit CD-ROM und Vollversion. 


1A, ich möchte das PC-Games-Abo mit DVD. 
{DM 114 - /Jahr (= DM 9 50 /Ausg.). Ausland 138,-/Jahr: OS 900. /Jahr) 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird 


Telefon-Nr. /E-Mail (für weitere Informationen) 


Die Prämie geht an folgende Adresse: 


Telefon-Nr. /E-Mail (für weitere Informationen) 


Veriramens£arante. 

Diesen Auftrag kann ıch ab Absendung (Paststempel) innerhalb 
von 14 Tagen ohne Begründung undernden. Die rechtzertige 
Absendung (z. B. per Postkarte. Bel, E-Mail) an PC Games. 
Computec Abo-Sernce. Postfach 1129. 23612 Stockelsdor! 
oder compıstec.abo@pnz.de ist Inistwahrend. 


Aus rechtlichen Gründen dürfen Pramienempfänger und neuer Aborinent nıchi eın und dieselbe Person 
in! Das Abo gitt für mindestens 1 laht und verlängert sich automatisch um eın weiteres Jahr, wenn nıcht 
spätestens 6 Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekündigl wırd. Die Prämie geht erst nach Bezah 
e der Rechnung zu. Das Aba-Angebaot gilt nur für PC Games CD, PC Games PLUS und PC Games DVD 


Der neue Abonnent war in den letzten 12 Monaten nicht Abonnent der PC Games 


CD, PC Games PLUS oder PC Games mit DVD! 


Datum 1. Unterschrift 

Dieseit Auftrag kann ıch ab Ausendung (Poststempel) ınnerhall 
ohne Begründung widerrufen. Die rechtzeitige Absendung (2. B. per Postkarte. Brief, E 
PC Games, Comput Postiach 1129, 23612 Stockelsdor! CC 
ıst fristwahrend. 
Datum 3. Unterschrift (bestätigt Kenntnis des Widerruf 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


1 Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit 3-4 Wochen) 
Kreditinstitut: 


Konto-Nr. 


BLZ 


m Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6-8 Wochen) 


SOMPUTEC MEDIA AG Dr-Mach-Siı 17,907 ürth. V IndSsvorst jer Christine Ga 


1 14 Tage 


DOSPVZ 


P3PG 97 


SPIEL DESMONATS 


“ 10/2001 


Commandos 2: 


SÄCKE PFLASTERN seinen Weg, 


Die Pixel-Toten der Originalversion 


sind Leichensäcken gewichen. 


132 


|idos hat sich nicht 

lumpen lassen und 
| für die deutsche Ver- 
sion von Commandos 2 einige 
bekannte Synchronstimmen 
engagiert: Der ein oder andere 
Sprecher, etwa der des Pio- 
niers (alias Ernst Meincke, 
alias Jean-Luc Picard von der 
Enterprise), dürfte Ihnen be- 
kannt vorkommen, wenn Sie 
kein Kino-Totalverweigerer 
sind. Die Aufnahmen der acht 
Commandos-Charaktere sind 
allesamt sehr sauber, wenn 
auch die Texte manchmal et- 


MEINUNG 


RUDIGER STEIDLE 


Auch auf Deutsch ist 
Commandos 2 ein echter 
Taktik-Thriller. 


Leichensäcke statt Toter. 


Vien of Courage 


Commandos ? kommt 


erneut auf den Prüfstand. 


was lustlos ins Deutsche über- 
tragen wurden. 

Ftwas lustlos war wohl 
auch der Grafiker, der die 
braunen Leichensäcke gepin- 
selt hat, in die sich getroffene 
Gegner nach ihrem Bild- 
schirmtod verwandeln, statt 
wie in der englischen Version 
zur Pixel-Leiche zu werden. 
Wenn so ein Haufen „Mehl- 
säcke“ übereinander liegt, 
sieht das nicht nur doof aus. 
Wenn Sie sie plündern wollen, 
müssen Sie außerdem oft den 
Bildschirm Stück für Stück mit 


der Maus absuchen, um die 
unscheinbaren Stoffsärge auf- 
zuspüren. Zugegeben, die Pi- 
xel-Körper im Original sind 
auch nicht unbedingt leichter 
zu finden. Mit dem gleichen 
Problem hatte ja auch schon 
der Vorgänger zu kämpfen. 
Die Hakenkreuze hat Eidos’ 
Lokalisationsabteilung alle- 
samt überpinselt. Auf den rot- 
weißen Fahnen prangen statt- 
dessen unbedenkliche Balken- 
kreuze. Spielerisch ist alles 
beim Alten geblieben - und 
das ist gut so. RUDIGER STEIDLE 


Die neuen Stimmen der acht Commandosoldaten gefallen mir sogar 

noch besser als im Original. Allerdings leiern die Synchronsprecher die 
nicht immer perfekt übersetzten Dialoge manchmal einfach herunter - 
das hat Eidos ın der Vergangenheit schon besser hinbekommen. An 

den Leichensäcken werden sich die Geister scheiden. Es sieht einfach 
seltsam aus, wenn ein Gegner im wahrsten Sinne des Wortes getroffen 
zusammensackt. Seltsamerweise scheinen die Todesanimationen kein 


Problem zu sein. Ich könnte mit der Lösung jedenfalls besser leben, 
wenn die Grafiker die Stoffbeutel etwas auffälliger eingefärbt hätten. 
Insgesamt gehört die deutsche Version von Commandos ? zu den bes- 
seren Vertretern der lokalisierten Zunft. Egal, ob auf Deutsch oder Eng- 
lisch: Die epischen Taktik-Puzzeleien sind einfach mächtig spannend. 


Balken- ersetzen die 
Hakenkreuze. 


TESTURTEII 
COMMANDOS 2 


ENTWICKLER ANBIETER 
Pyro Studios Eidos 


PREIS TERMIN 
Ca.DM 80.- Erhältlich 
SPRACHE 
Deutsch 
BENÖTIGT EMPFOHLEN 
Pentium II 400 Pentium Ill 800 
64 MB RAM 128 MB RAM 
HD: 1500MB HD: 2100 MB 
UNTERSTÜTZT 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC 1 Netzwerk 8 
Internet 8 
1 Spieler pro Packung 
GRAFIK 90% 
Der !nom Grafik fehlt der Weichzeichner. 
SOUND 80% 


Bis auf Ausnahmen sehr pute Synchro 


STEUERUNG 80% 


Mit unserer Schablone geht's leichter. 


MEHRSPIELER 70% 
EI! [] 


Erfordert genaue Absprachen 
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je Zusammenkunft” 
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reichste Sammelkartenspiel der Welt ist die absolute Herausforderung für deı- 
nen Verstand. Teer" Nerven aus Stahl um bei diesem Spiel zu bestehen. 


Es gibt keinen besseren Einstieg bei Magic : Die Zusammenkunft* als das 
Starter Set der 7. Edition. Es enthälfalles, was zwei Spieler für Ihr erstes Spiel 
brauchen. Die CD-Rom führsetich schrittweise durch euer erstes Spiel. 

| y . 


we » 
Magic: Die Zusufisen kunpgeee sc das Original | 


2 Bitte schickt mir die kostenlose Demo-CD 
von Magic: Die Zusammenkunft. 


Bei Magic: Die Zusammenkunft‘ bestimmst du wo ss lang geht. Das erfolg- = 


Vorname: männlich/weiblich:______ 

Name: ___ Be 

Straße: Hausnummer: | h 
Stadt: PLZ: | | 


' Land: 


E-Mail Adresse: 


Geburtsdatum: 


unpsuafrl WO DR 


U WIEEREIEN IE aly 
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2 134 


M 3 Dragoner hal den Feind angagriffen 
FT 2 Draganer hat den Felnd angegriften. 
4 Regenmacher hat den Feind angegriffen. 


I 
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i h,  Daätivi " # 
e Kam ® Kamal | K.amich 


r- Untersti 
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irhalen 


— U 
- Unfarsti 7 TE TERN 
= 1 = 1 


GROSSANGRIFF 
Kavallerie und Magier | 
stürmen die Haupt- 
festung eines dunklen 
Herrschers. In solchen 
Momenten stehen sich 

die Truppen gerne 
gegenseitig im Weg. 


ımmortal Sovereigns 


Herzlichen Glückwunsch! Wenn Sie diese Zeilen trotz der 
faden Screenshots lesen, dann könnte das vielschich- 
tige Fantasy-Strategical genau Ihr Spiel sein. 


_— | ennen Sie Heroes of 

Might & Magic? Gut. 
| Stellen Sie sich das in 
Echtzeit vor, und Sie kennen 
Kohan. Fast. Von 3DOs belieb- 
tem Vorbild hat Kohan den 
Forscherdrang, die Rollenspiel- 
Helden und das Fantasy-Szena- 
rio geerbt. Andere Spielelemen- 
te erinnern eher an Civilization. 
Vor die Schlacht haben die Ent- 


wickler nämlich das Siedeln ge- 
stellt. Meistens herrschen Sie 
anfangs nur über ein oder zwei 
lauschige Dörfchen, denen für 
große Armeen die Finanzkraft 
fehlt. Also geben Sie Sägewerke, 
Schmieden und Steinbrüche in 
Auftrag, die für die nötige Roh- 
stoffzufuhr sorgen. Nach und 
nach rüsten Sie Ihre Marktplät- 
ze zu Basaren, die Stadtmauern 


zu Festungsanlagen und die 
Tempel zu Ordenspalästen auf, 
bis aus den winzigen Flecken 
mittelalterliche Großstädte ge- 
wachsen sind. Damit die Stadt- 
verwaltung in den späteren 
Levels nicht in gnadenlose Hek- 
tik ausartet, dürfen Sie die 
Spieluhr nicht nur schneller 
laufen lassen, sondern auch 
verlangsamen. 


DRACHEN LACHEN Feuerspeiende 
Schuppenhäuter gehören zu den 
eher unschönen Überraschungen 
auf Forschungsreisen. 


In der Zwischenzeit gehen 
Sie mit kleinen, vier bis sechs 
Mann starken Trupps auf Er- 
kundungstour durch die iso- 
metrische Spielwelt. Da gibt 
es Höhlen zu entdecken, die 
Goldschätze bergen, Artefakte 
in verfallenen Tempelanlagen 
und natürlich auch eine ganze 
Menge garstiger Ungeheuer, 
die Ihren friedlichen Forschern 
an die Gurgel wollen. Abhauen 
hilft nichts: Wenn sich zwei 
verfeindete Armeen über den 
Weg laufen, entbrennt unwei- 
gerlich ein Scharmützel, das 
erst mit dem Rückzug oder der 
Niederlage eines der beiden 
Kontrahenten endet. Weil Sie 
die Echtzeit-Gefechte nicht di- 
rekt steuern können, müssen 
Sie schon vorher darauf achten, 
das Terrain zu Ihrem Vorteil zu 
nutzen und die richtige An- 
griffsformation auszusuchen. 
In den Schlachten schlägt die 
Stunde der Helden. Die Un- 
sterblichen begleiten Sie über 
die gesamte Kampagne hin- 
weg und verbessern dabei 
ständig ihre Führungsqualitä- 
ten. Je nachdem, welchen Sie 
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zum Leutnant ernennen, sind 
die untergebenen Soldaten et- 
wa gegen magische Attacken 
gefeit, regenerieren ihre Kräfte 
schneller oder hauen gleich 
noch mal so gut zu. 

Was Kohan so kompliziert 
wie komplex macht, ist nicht 
nur die umständliche Bedie- 
nung. Es sind auch die unzähli- 
gen Gebäude-Upgrades in den 
Städten, die Dutzenden ver- 
schiedenen Einheiten, vom Eis- 


„JE it. v =#E 4% 


denoms BLorr 


Royal.-Zitadete | = +40 ’ 
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| 
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Miliz VW-Bends Ethöhl den BEMLEITIOETD 
Verteiigungswert der Milz 24 | 
um »2 | m 


alles Eiemanie Die Kasten Vür | 
| Schwarzwült 
i 2 


i die Aufstellung alter Einheiten 
werden um 75% des 
= I Jo 3i n 


| Normalwerts reduziert 


Beschreibung 
Muı alen-Zilaislie 


Die überfrachtete Oberfläche erschließt sich erst durch ein Handbuchstudium. 
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magier bis zum Paladin, die 
Versorgungslinien (abgeschnit- 
tene Truppen werden nicht ge- 
heilt) oder die vielen Stärke- 
boni bei den Kämpfen. Für 
ein Echtzeit-Strategiespiel sind 
die Aufgaben, die Sie im Lauf 
des Feldzugs erwarten, äußerst 
vielfältig. Mal machen Sie sich 
auf die Suche nach verscholle- 
nen Expeditionstrupps, mal 
durchqueren Ihre Mannen im 
Gewaltmarsch eine Wüste, mal 


ze 
garsam 
gas 
zesos 
ZBEBSE \ı 


SANDKASTEN lerrain 
spielt eine große Rolle. 


In Wusten verdursten 


Ihre Truppen langsam. 


siedeln Sie mit einem Herr- 
scher der dunklen Seite um 
die Wette. Diplomatisches Ge- 
schick ist gefragt, wenn Sie 
neutrale Städte von Ihrer Sache 
überzeugen wollen. Neben der 
Einzelspielerkampagne kön- 
nen Sie im Gefechtsmodus 
Zufallskarten erzeugen, per 
Editor neue Levels erschaffen 
oder via Netzwerk und Inter- 
net gegen menschliche Gegen- 
spieler antreten. RÜDIGER STEIDLE 


ee 


Heipen 


= jew 


| Erlsuchtei 
19 EP 


MEINUNG 
RÜDIGER STEIDLE 


Ein echtes hässliches 
Entlein: Unter dem grauen 
Grafikkleid verbirgt sich 
ein strategischer Lecker- 
bissen für Genießer. 


Es ist wirklich nicht einfach zu er- 
klären, warum ich beim Test die 
letzte U-Bahn verpasst habe. Man 
muss sich schon reinfuchsen, über 
die angestaubte Optik hinwegse- 
hen und sich durch das ultralange 
Tutorial wursteln, bevor man die 
Feinheiten des Echtzeit-Strategie- 
spiels schätzen lernt. Kohan er- 
zeugt genau den gleichen Sucht- 
Effekt wie Heroes of Might & Ma- 
gic. Nur noch die nächste Stadt 
erobern, da noch ein Erzbergwerk 
bauen, dort noch auf Erkundungs- 
tour gehen. Und eh man sichs ver- 
sieht, sind wieder zwei Stunden 
wie im Flug vergangen. 

Kohan ist sicher kein Spiel für 
Command & Conquer-Liebhaber 

- dazu ist es einfach zu komplex. 
Feinschmecker-Strategen, die die 
Heroes-Reihe oder Master of Ma- 
gic verschlungen haben, finden 

im Erstlingswerk der Time Gate 
Studios aber einen Leckerbissen - 
wenn auch mit mäßiger Technik. 


TESTURTEIN 


KOHAN 


ENTWICKLER ANBIETER 


Time Gate Ubi Soft 
PREIS TERMIN 
Ca. DM 80,- Erhältlich 
SPRACHE 
Deutsch 
BENÖTIGT EMPFOHLEN 
Pentium 11233 Pentium Il 450 
64 MB RAM 128 MB RAM 
HD: 470 MB HD: 670 MB 
UNTERSTÜTZT 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC 1 Netzwerk 8 
Internet 8 
1 Spieler pro Packung 
GRAFIK | 50% 
= 
Anno '96 wärs top gewesen 
SOUND 70% 
[I] 
Gut synchronisiert, aber wenıg Abwechslung, 
STEUERUNG 60% 
LI 
Ohne Handbuch ist man aufgeschmissen 
MEHRSPIELER 70% 
IL] 


Der Aufbauteil wird vernachlässigt. 
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MEHRSPIELER 
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Catan - 
_Das Kartenspiel 


4 


L 


\ - Wer die Spielfigur "Ritter" 
2 besitzt, wahlt aus den Handkarten des 
Ü Gegners 2 Karten aus und schiebt sıe 


“Nach Die Siedler ve von Catar gibt es jetzt auch das. 
Kartenspiel von Klaus Teuber als 


n Catan - Das Karten- 

spiel streiten Sie als ei- 

ner von zwei Fürsten 
um die Vorherrschaft auf einer 
Insel. Der Konflikt wird kom- 
plett ohne kriegerische Ausei- 
nandersetzungen ausgetragen 
und erfordert taktisches Ge- 
schick, langfristige Planung 
und gute Situationsanalyse. Die 
Fürstentümer werden durch 
Spielkarten symbolisiert, die 
auch Siedlungen, Rohstoffe, 
Gebäude und Truppen verkör- 
pern. Mit Gold, Holz, Getreide, 
Lehm, Erz und Schafen kom- 


MEINUNG 


Wer beim Spielen gerne 
nachdenkt und taktiert, 
sollte sich Catan näher 

anschauen. 


men übrigens die gleichen Res- 
sourcen wie im weit verbreite- 
ten Brettspiel-Klassiker Die 
Siedler von Catan zum Ein- 
satz. Abwechselnd dürfen die 
beiden Parteien würfeln (die 
Augenzahl entscheidet über die 
Rohstoffe, die man erhält), ihr 
Reich erweitern, mit Rohstoffen 
handeln oder vielfältige Spezi- 
alkarten zum Einsatz bringen. 
Die Computergegner agieren 
zwar auf allen drei Schwie- 
rigkeitsgraden vergleichsweise 
clever, können aber gewief- 
te Catan-Taktiker kaum in 


Verlegenheit bringen. Gegen 
menschliche Zocker dürfen Sie 
im lokalen Netzwerk oder über 
Internet antreten und brauchen 
von nun an nicht mehr aus 
Mangel an Widersachern auf 
das knifflige Spiel zu verzich- 
ten. Wer das Original nicht 
kennt, lernt die Regeln in einem 
ausführlichen, leicht verständ- 
lichen Tutorial. Hier werden 
sämtliche Schritte und Möglich- 


keiten genau erklärt, der auf 


den ersten Blick kompliziert an- 
mutende Spielablauf erschließt 
sich schnell. GEORG VALTIN 


Catan - Das Kartenspiel ist eine blitzsaubere Umsetzung des Originals, 
dementsprechend ist der Spielablauf haargenau gleich. Die Präsentation 
überzeugt, die Maus-Steuerung gelang den Entwicklern ebenfalls sehr gut, 
Icons und Bildschirmaufbau passen. Auch wenn es die Computerfürsten 
selbst im höchsten Schwierigkeitsgrad nie geschafft haben, mich zu be- 
siegen, boten sie mehr Paroli als mancher Gegner aus Fleisch und Blut. 
Wie ın Catan - Die erste Insel sind die PC-Widersacher mit unterschied- 
lichen Profilen ausgestattet, was sich in den Aktionen zeigt: Mal liegt der 
Schwerpunkt auf der Erlangung der Handelsmacht, mal wird mit vielen 
Städten der Weg zum Sieg gesucht. Zum Üben oder in Ermangelung eines 
Mitspielers ist der Titel daher bestens geeignet. Und endlich kann ich auch 
mit all den Leuten Catan spielen, die weit weg von mir wohnen. 


ı Die beson- 
deren Ereignisse brin- 
gen oft die Planung 
durcheinander. 


TESTURTEIL 
CATAN - DAS KARTENSPIEL 
ENTWICKLER ANBIETER 
Trinode Kosmos 
PREIS TERMIN 
Ca. DM 50,- Erhältlich 
SPRACHE 
Deutsch 
BENÖTIGT EMPFOHLEN 
Pentium 233 Pentium II 350 
32 MB RAM 64 MB RAM 
HD: 350 MB HD: 350 MB 
UNTERSTÜTZT 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC 1 Netzwerk 2 
Internet 2 
1 Spieler pro Packung 
GRAFIK | 60% 
1 u 1] 
Unspektakuläre, praktikable 2D-Ansicht 
SOUND 50% 
n. 
Recht sparsam eingesetzte Soundsamples 
STEUERUNG 80% 
a. 
Sehr intuitive Maus-Steuerung, gute Menüs 
MEHRSPIELER 90% 
= 


Spannend und unterhaltsam wie das Onginal 
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EiNE GESCHICHTE ERZÄHLT von 
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ar ü | FINDE HERAUS Was RICHTIG ist: 
WÄHLE DEINEN SPIELMODVS von KAmPFLASTIG BiS RATSELORIENTIERT, 
ERSCHAFFE EINE WAFFE Mit EiGENER SEELE, INTELLIGENZ VND MAGISCHEN KRAFTEN, 
ERFORSCHE DIE DRACHENFERTIGKEITEN VON ROSZONDAS, 


ERLEBE Ei AUSSERGEWÖHNLICHES ROLLENSPIEL! 
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on schräg oben schau- 

en Sie ın eine Fabrik- 
—— | ruine. Im Ostflügel er- 
kennen Sie die Reste eines La- 
bors - südlich das, was einmal 
Finanz-, Rechts- und PR-Ab- 
teilungen waren. Im Norden 
stehen verrostete Produktions- 
anlagen. Vor dem Pförtnerhäus- 
chen warten ein Detektiv und 
ein Mafioso darauf, für Indus- 
triespionage und Sabotageakte 
gegen Konkurrenzfirmen enga- 
giert zu werden. Das ist Ihre 
zweite Chance. Nachdem Sie 
die Uni geschmissen haben, 


MEINUNG 


Buchhalterpropaganda: 
Comicgrafik und Gags ver- 
Stecken simple Rechenspiele. 


START-UP Ar Anfang muss | 


Der Innovationsgeist spukt: Kümmern Sie sich u 


Biligkram Schneli Kohie brin 


. PR narnsntlaro 
gen-esfe jet aıe Iimageniiege. I 


h 
= 


m die 


wie WC-Schüsseln mit Einbau-TV. 


wollen Sie Ihr Glück in der 
Wirtschaft versuchen und mit 
dem Verkauf von Robotern, 
Rollschuhen oder Toiletten in 
Hightech-Form reich werden. 
Über ein Menüfenster am unte- 
ren Bildrand können Sie dafür 
Befehle geben. Zunächst ordern 
Sie neue Maschinen, stellen ei- 
nen Aufseher ein und bringen 
die Herstellung mit einem 
Standarderzeugnis in Gang. 
Dann kommt Konzeptarbeit: 
Wollen Sie auf Dauer Design- 
oder Technikfreunde anspre- 
chen, wenige reiche oder viele 


arme Kunden? Sobald es Ihr 
Budget zulässt, erweitern Sie 
den Mitarbeiterstab: Finanz- 
berater, Forscher, Anwälte und 
Marketing-Spezialisten sollen 
Ihre Ziele umsetzen, Medizin- 
schränke und Klimaanlagen die 
Belegschaft motivieren. Pan- 
zertüren und Wachmänner er- 
schweren Dieben den Zugriff 
auf etwaige Patente und teures 
Mobiliar. Was witzig sein könn- 
te, hat aber ein Problem: Da- 
hinter steckt berufsschultaug- 
liche Kostenkalkulation in einer 
Tabelle. DANIEL CH. KREISS 


Den Auftrag, Antriebsdüsen für Rollschuhe zu entwickeln, hat meine For- 
scherin erfüllt. Jetzt haut sie mit einer Patsche nach Fliegen. Ihre drei Kol- 
leginnen tun synchron das Gleiche. Hauptsächlich weil das albern aus- 
sieht, gebe ich den Damen schnell neue Befehle, wende mich anschlie- 
Bend meinem seilhüpfenden Vorarbeiter zu und denke tolerant: Wie gut, 
dass sich über Humor nicht streiten lässt. Je nach Szenario müssen Sie 

in Crazy Factory andere Ziele erreichen - einen bestimmten Kontostand 
oder den Bankrott aller Konkurrenten zum Beispiel, - was okay ist. Weniger 
toll ist, dass sich Ihr Spielfeld dabei nie ändert: Immer wieder fangen Sie 
mit demselben Gebäude an und müssen die gleichen Einrichtungsgegen- 
stände kaufen, das gleiche Personal einstellen. Was Sie produzieren, ist 
zudem egal - Preiskalkulation wird auch mit Chromklos nicht spannender. 


HRITT Wie weit 
der Wissenschaftler mit 
Seinem aktuellen Pro- 
jekt ist, erkennen Sie am 
Symbol über dem Kopf. 


RAZY FACTORY 


c 


ENTWICKLER ANBIETER 
Monte Cristo UbiSoft 
PREIS TERMIN 
Ca.DM 80.- 15.02.2001 
SPRACHE 
Deutsch 
BENÖTIGT EMPFOHLEN 
Pentium 200 Pentium 11 333 
64 MB RAM 64 MB RAM 
HD: 160 MB HD: 160 MB 
UNTERSTÜTZT 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC 1 Netzwerk 8 
Internet 8 
8 Spieler pro Packung 
GRAFIK 60% 
ln [T) 
Nett gezeichnat - nur ımmer das Gleiche 


sSouNnD — 40% 


[2 ij COMME | EEE 
Doch, da kommt schon öfter mal eın Ton 


STEUERUNG 60% 
F: um 
Schon mal was von Pop-up-Menus gehört? 
MEHRSPIELER 60% 

| ne] 


Sabotage unter Freunden - ganz witzig 
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> immer aktuell - zed hat’s. .....;.“ 


AKTUELLE LOGOS 1,- DM für NOKIA’ 
Text-Logo - —— — 
yword Keyword 


KTUELLE SOUNDS 1,- DM tür noxia”"" 


el/Interpret Keyword 
Best of zed iq wi ! anni u SEE 
Ä Zeig wie du drauf bist - a Cartoon 
avel Pit/Wu-Tang Clan TON GRAYEI : i : LOGO SMILE 10GO FIDO 
\gel/Shaggy feat. Rayvon TON ANGEL | gestalte dein eigenes Logo! 
e real slim shady/Eminem TON SLIMSH # LESEN SGRRR. LOGO GRRR 
ıtterfly/Crazy Town TON BUTTERFLY u ... so einfach geht's: LOGO HIPHOP EI LOGO DARLING 
int Eastwood/Gorillaz TON EASTWOOD er VW] LOGO HERZ3 a vr L0G 
\ the move /Barthezz TON THEMOVE ee 1. Keyword TLOGO und deinen Kon BERN 
y. MACH MICH AN ER I Ph) | LOGO EMINEM # LOGO CLOWN 
town Girl/Billy Joel, Westlife TON UPTOWN persönlichen Spruch eintippen | Fe Ba AN 
'xzibit TON X "onen nen 0) (dazwischen immer 1 Leerzeichen). BEER RE 2 __ __ . Atari 
m u TEE — S LOGO SKULL EZ] 1060 ALIEN 
ii shot the DJ/Scooter TON AISHOT NR. EINGEBEN | E E) scnurmı | LOGO SCHLEIMI Tr PL LOGO ALIEN? 
| or nothing/O Town TON ALLOR 2. Die Nachricht an die zed- ET SEE 
im dubi dam/Millane Fernandez TON DAMDUBI rl Nummer 72772 schicken. KR a LOGO SPACE12 
t's dance/Five TON LETS A \ orriom Tenuın © CALLBOY LOGO CALLBOY A a LOGO KOMET ; 
1e an: Ba - TON ONEMIN 3 \ SA SI LOGO CALLGIRL LOGO SPACE13 
a a nn 7 a wach mic anf | 3; IN wenigen Sekunden ist LOGO SUNRISE LOGO UFO3 
Jace cowboy/N' Sync TON SPACECOW dein Logo auf deinem Handy! LOGO THISIDE LOGO SPACE16 
HipHop & More „arııon _ ıunöcn LOGO ZONERA LOGO NEBEL 
ıgie Martınez/Coast 2 Coast TON ANGIE 1,- DM LOGO DOD 
g Bad Mama/Foxy Brown TON FOXY — a 
yotylıcious/Destiny's Child TON BOOTY - “ . LOGO 2P 
ystal/New Order TON CRYSTAL ZF | LOGO KUH LOGO ABSALL 
Er Ca Service der Woche! IE]  1oconos 
nei y I Er, ZU Zara a | = 
LOGO HERZENI FEAR D 
h und du/NT's TON ICHUNDDU SBRAT | 1060 PHaI 
the air tonight/Lil‘ Kim feat. Phil Collins TON THEAIR LOGO BOOBS | Hip Hop | LOGO HIPHOP2 
Techno & House LOGO HERZ6 | Phatthy LOGO PHATTA4 
ance for me/Sisqö TON FORME LOGO GEIL? LOGO SHEED 
ance the planet/D) Taylor Flow TON PLANET Fe 
35 Spiel/Valentin Stilu TON SPIEL mi. LOGO TESt 
jrever in love/Sylver TON INLOVE LOGO NOTGEIL KA-IORCH- | LOGO TORCH 
oodnight moon/Shiva Ree TON NIGHT nn LOGO ROSE9 Er LOGO YA 
| the music/Deepswing TON THEMUSIC FIND DICH SUSS | | - 
> LOGO GAY —_ Burn 
sanity/Culture Beat TON INSANITY en ZZ >| | LOGO BURN 
ıxtaposed with u/Super Furry Animals TON JUXTA : LOGO VALENTINE 


LOGO SPERM LOGO BASKET 


Pop & Rock 


Il | ever wanted/Human League TON WANTED m 1060 Fi 

s long as you love me/Backstreet Boys TON ASLONG 

orn to make you happy/Britney Spears TON BORNTO 727728 ne En) RL 
er Morgen danach/Lacrimosa TON DANACH Im LOGO BLUMHUND LOGO SOCCER2 
ack in black/AC/DC TON INBLACK Br Teer LOGO DINGER LOGO TENNIS 
eautiful Day/U2 | TON BEAUTIFUL FIND DICH süss LOGO HAPPY LOGO ZIEL 
isposable Teens/Marilyn Manson TON DISPOSABLE ee ein ag 

idden place/Björk TON PLACE Eu ange Die brandaktuellen Logos: 
Mn dis LOGO ZWERG L060 NEUleintippen und per SMS 
ddams Familiy TON ADDAMS LOGO PIGGY an die 72772 schicken. 

r. No TON DRNO , 

agesschau — TON TAGES 

-Files quauısAl TON XFILES 

Vinnetou TON WINNETOU 

tar Trek TON STARTREK 

ın schöner Tag TON EINSCH 

ie Sendung mit der Maus MAUS 


Jie aktuellen TOP S-Charts: 


HARTDE eintippen und per SMS an die 72772 schicken. 
HERZ 
mmer die neusten Sounds: |" Tom 


ON NEU eintippen und per SMS an die 72772 schicken. PIC SUN 


a 4 
uPTriom 1URUCH 


er VERZEIH 
AR MIR... 


PIC FLOWERS PIC HERZ8 PIC SCHARF PIC VERZEIH2 


ANTJE © TOM die in | . Stück 
| ) 3 Toplogos/Topsounds aufs Handy: für 2,- DM 
| TOPTON bzw. TOPLOGO eintippen und per SMS an die 72772 schicken. 
Abo stoppen: CANCEL TOPTON bzw. TOPLOGO eintippen und per SMS an die 72772 schicken. 


1x anrufen - 7x Spaß: 0190-8696 2931 


Über die Gebühr des Anrufs (Dauer unter 2 Min.) ein 7-DM-Guthaben runterladen - alle Sounds, Logos, Bildmitteilungen für 1,- DM sowie alle SMS-Services nutzen. 


1 Fan, A. 3 
| PIC FLOWERS | 


r r 
oPTion LURUcK 


3.53 DM 


Logos, Sounds, Bildmitteilungen an Freunde schicken? 
(innerhalb deines Netzes) 


NR. EINGEBEN | 


| 
| 
a 


ns RE ER. _ 22, a 2 Logos/Sounds: Nach Keyword Leerzeichen und Zieltelefonnummer eintippen 
Fr 0 Fa were “ Keen 4; und dann an die zed-Nummer 72772 schicken. Bildmitteilungen mit pers. 
0190-86962931 z.B. PIC FLOWERS, die zed-Nummer ist deine Bestellung “ Text: Nach Keyword Zieltelefonnummer und die Botschaft eintippen (dazwi- 
aufladen. eintippen. 72772 schicken. auf deinem Handy schen immer 1 Leerzeichen) und dann an die zed-Nummer 72772 schicken. 


(dazw. immer 1 Leerzeichen) 


Oder zed-Karte mit 12-DM-Guthaben kaufen bei: KARSTADT «> : z« SCHAULANDTL, = 


Die Logos können von folgenden Handys empfangen werden: Nokia 402, 3210, 33XX, S1XX, 6090, 61XX, 62XX, 71XX, 82XX, BBXX, I1XX, 92XX. “Die Sounds können von are Handys empfangen 
werden: Nokia 3210, 33XX, 61XX, 62XX, 71XX, 8110i, 82XX, 88XX, 9000i, 91XX, 92XX. "Die Bildmitteilungen können von folgenden Handys empfangen werden: Nokia 3210, 33XX, 62XX, 82XX, 8850 


MÄCHTIG Rie 


SiBe, 


b 


IDEE 


rlıche Burgen sind 


das Währzeichen von Age of Empires 


Der om of-Empires-2- Doppelpack begeistert 
auf der ganzen mittelalterlichen Welt. 
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achdem bei Age of 

Empires die Antike 

ım Mittelpunkt stand, 
geht der Nachfolger auf die his- 
torischen Konflikte des Mittel- 
alters ein. Aufseiten der mäch- 
tigsten Zivilisationen jener Zeit, 
etwa Franken, Mongolen und 
Byzantiner, tragen Sie epische 
Echtzeit-Schlachten aus. Jedes 
Volk verfügt neben zahlreichen 
ähnlichen Truppentypen über 
Spezialeinheiten, die Age of 
Empires 2 eın besonders hohes 
Mais an Spieltiefe und Komple- 
xität verleihen. Der Grundstein 


MEINUNG 
GEORG VALTIN 


Trotz einiger Altersfalten er- 
strahlt Age of Empires 2 im 
Glanz des Genrekönigs. 


mr - 


zum Erfolg ist ein zügiger 
Basisbau, um rechtzeitig für 
Rohstoff-Nachschub zu sorgen, 
mögliche Angriffspunkte mit 
Wachtürmen und Mauern zu 
sichern sowie strategisch wich- 
tige Stellen auf der Karte vor 
dem Gegner zu besetzen. Ne- 
ben den Mehrspielermodi er- 
freuen sich vor allem die Szena- 
rien großer Beliebtheit: Im Mit- 
telpunkt steht jeweils eine histo- 
rische Persönlichkeit wie Sala- 
din, William „Braveheart“ Wal- 
lace oder Dschingis Khan. In 
mehreren Missionen spielen Sie 


TT 


ARE. 
21% rare 


die geschichtlichen Ereignisse 
nach, gewinnen entscheidende 
Schlachten, verteidigen Lände- 
reien oder nehmen schwer be- 
wachte Städte ein. Die schmu- 
cke 2D-Grafik-Engine kann sich 
auch nach zwei Jahren noch se- 
hen lassen und stellt Truppen, 
Gebäude und Landschaft sehr 
detailliert dar. Eine Iobende Er- 
wähnung verdient auch das 
ausgeklügelte Verhalten der 
Computergegner: Selbst erfah- 
rene Strategen finden in Age of 
Empires 2 reichlich Herausfor- 
derungen. GEORG VALTIN 


Obwohl inzwischen zweı Jahre seit dem Erscheinen von Age of Empires 2 
vergangen sind, markiert Microsofts Echtzeit-Strategie nach wıe vor die 
Genrespitze. Allein die Vielfalt an Einheiten und die dadurch entstehen- 
den taktischen Möglichkeiten suchen ihresgleichen. Dazu kommt ein aus- 
gewogenes Verhältnis zwischen Schlachten. Basenbau und Erforschung 
neuer Technologiezweige. Die Kampagnen bieten interessante Hinter- 
gründe und sind geschichtlich fundiert und gewissenhaft umgesetzt. Und 
wer Sich gegen die Computergeneräle bewährt hat, findet in der riesigen 
Community garantiert genug menschliche Gegenspieler. Das alles macht 
Age of Empires 2 zu einem der besten Spiele der vergangenen Jahre und 
sollte in keiner Sammlung fehlen, zumal viele der kleinen Unzulänglich- 
keiten ım Zusatzpack Conquerors beseitigt würden, 


SEE) en Cu Cr 


er D. 38 
TZEL Die ent- 
scheidenden Kämpfe 
entwickeln sich oft zu 
Massenschlachten. 


RAPrDRL 
PCR 


TESTURTEIL 


AGE OF EMPIRES 2 GOLD 


ENTWICKLER ANBIETER f 
Ensemble Stud. Microsoft | 
PREIS TERMIN | 
Ca.DM80,- Erhältlich 
SPRACHE 

Deutsch 

BENÖTIGT EMPFOHLEN 
Pentium 166 Pentium II 350 
32MBRAM 128 MB RAM 
HD:200MB HD: 350 MB 
UNTERSTÜTZT 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC 1 Netzwerk 8 
Internet 8 


1 Spieler pro Packung 


GRAFIK 80% 
| - 
Detaillierte 2D-Landschaften und Truppen 
SOUND 80% 
Süommungsvolle Sounds und gute Musik. 
90% 


STEUERUNG: 


| 


Gilt zu Rechi als Standard ım Genre 


MEHRSPIELER 90% 


Spielmodi und Karten in Hülle und Fülle. 
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Wer es liebt, neue Welten zu erobern, sollte mal folgendes in die Tasten hauen: WWW.ebay.de! Denn 


der größte Online-Marktplatz der Welt ist die Komplettlösung für alle Konsolenfans und PC-Freaks. Hier gibt's 
die heißesten GAME% und die coolste Hardware - für wenig Credits. Und wer alle Level gemeistert hat, kriegt 


hür seine alten Spiele bei eBay immer noch einen Highscore-Preis. Also: Game on bei eBay! 


Shinys Echtzeit-Strategiespiel setzt auf prächtige Grafik, 


| um | nf Götter streiten in 

der Fantasiewelt von 

 Sacrifice darum, wer 
Chef im Ring ist. Selbst wollen 
sich die Herrschaften dabei 
allerdings nicht die Finger dre- 
ckig machen. In irdischen Ge- 
filden tragen deshalb Zauberer 
- einer davon sind Sie - die Kon- 
flikte im Namen der Gottheiten 
aus. Dank Ihrer magischen Be- 
gabung laufen alle typischen 
Spiel-Elemente auf Basis von 
Zaubersprüchen ab. Kreaturen 
und Gebäude entstehen auf die- 
se Weise, in Schlachten kommen 


MEINUNG 


| | 


Sacrifice bietet abwechs- 
lungsreiches Gameplay und 
geniale Grafik - zugreifen! 


die klassischen Hokuspokus- 
Formeln zum Einsatz. Dabei be- 
stimmt Ihr allmächtiger Herr 
das Repertoire: Aufseiten von 
Pvro, dem Feuergott, dürfen Sie 
nach Herzenslust zündeln, 
während Erdgott James dafür 
sorgt, dass Sie Felsbrocken 
schleudern oder Erdbeben aus- 
lösen dürfen. Neben Mana sind 
Seelen die zweite Ressource im 
Spiel. Diese sind zum Beschwö- 
ren von Einheiten nötig und 
tauchen immer dann auf, wenn 
Truppen das Zeitliche segnen. 
In Ihren Besitz gelangen die See- 


len, indem Sie sie aufsammeln 
und am Altar opfern. Neben 
diesem neuartigen Design und 
der Verknüpfung mit Rollen- 
spiel- und Action-Elementen 
setzt Sacrifice vor allem gra- 
fisch Ausrufezeichen und ist 
auch ein halbes Jahr nach Ver- 
öffentlichung Genrespitze. Ein- 
ziges Manko ist die fehlende 
Übersicht in Massenschlachten: 
Die Zoomfunktion reicht nicht 
weit genug vom Getümmel 
weg, weshalb dann teilweise 
kaum noch koordinierte Aktio- 
nen möglich sind. GEORG vaurın 


Sacrifice gehört aufgrund der innovativen Elemente und der superben 
Optik nicht nur in den Schrank von Echtzeit-Strategen. Die spielerischen 
Freiheiten, abgefahrene Einheiten und fordernde Missionen lassen Tak- 
tiker im Wettstreit mit den Computergegnern zur Höchstform auflaufen, 
hinzu kommen abwechslungsreiche Mehrspielermodi. Das Manko der 
mangelnden Übersicht umgeht man am besten mit geschickten Manö- 


vern und lässt es erst gar nicht zu chaotischen Massenschlachten kom- 
men. Zugreifen lohnt sich bei der Budget-Version mit dem Namen Blood- 
Pack ohnehin, da der Packung ein weiterer Silberling mit Goodies bei- 
liegt: Neben einem Mini-Ballerspiel gibt es neue Multiplayer-Maps, den 
Level-Editor inklusive eines Anleitungsvideos von Designer Dave Perry 
sowie diverse Artworks, Hintergrundbilder und alle Patches. 


In 
der Ebene der himmli- 
schen Herrscher wer- 
den Sie für die Mis- 
sionen gebrieft. 


TESTURTEIL 


SACRIFICE 


ENTWICKLER ANBIETER 


Shiny Virgin 

PREIS TERMIN 

Ca. DM 40,- Erhältlich 
SPRACHE 

Deutsch 

BENÖTIGT EMPFOHLEN 
Pentium II 300 Pentium 600 
64 MB RAM 128 MBRAM 
HD: 650 MB HD: 65(FMB 
UNTERSTÜTZT 
MEHRSPIELER 

Einzel-PC 1 Netzweri@f 
Internet 4 


1 Spieler pro Packung 


GRAFIK 90% 
[] 
Das Beste, was das Genre zu bieten hat 
SOUND 80% 
IL] 
Bis auf die mäßige Sprachausgabe top 
STEUERUNG 80% 
[I] 
In Kämpfen kann es umständlich werden 
MEHRSPIELER 90% 
| 


Abwechslungsreiche Duelle und Modi 
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Auszeichnungen 
yon Earlh#150; 


| ! |SLACKSTAR| 2 Bi. 

u www,earth2150.de h > E RN 
© 1998-3001 by ZUXXEZ Entertain AG. Published by BLACK STAR Interactive GmbH - "Earth 2150”, "Lost Souls" und "Reality Pump" sind eingetragene Warenzeichen 

.. der B. pr . Earth 2150: Lost Souls” ist der dritte Teil der Earth2150- Trilogie und eigenständig lauflähig. “ 
- 


; % ww 


er m x 


4 


\ Totally Rollercoa ster 


FROSTBEULEN 


(assenhäusche 


| 


Dank Rollercoaster Tycoon 


In Rollercoaster Ty- 
coon lenken Sie als 
Chefkonstrukteur und 

Manager in Personalunion die 
Geschicke eines Freizeitparks. 
Die Aufgabenpalette umfasst 
die Errichtung von Fahr- 
geschäften, Imbissbuden und 
Achterbahnen genauso wie die 
Einstellung des Personals so- 
wie das Finanzmanagement. 
Allerdings ist dieser Teil be- 
wusst einfach gehalten, so dass 
sie sich nicht durch Zahlenko- 
lonnen kämpfen müssen. Eine 
sehr gute Aufbereitung aller re- 


MEINUNG 


rnnr 


vn = 


Das logische Zusammen- 
Spiel zwischen Aktionen 
des Spielers und Reaktio- 
nen im Spiel überzeugt. 


levanten Daten gibt es trotz- 
dem, wenige Mausklicks ver- 
schaffen jederzeit einen Über- 
blick. Das Hauptaugenmerk 
von Rollercoaster Tycoon liegt 
eindeutig auf dem unterhalt- 
samen Aufbaupart. Die beein- 
druckende Vielfalt an Attraktio- 
nen erlaubt zahlreiche Gestal- 
tungsmöglichkeiten für jeden 
Geschmack und lässt viel spie- 
lerische Freiheit, um die Missio- 
nen zu erfüllen. Als Krönung 
bietet das Spiel die Möglichkeit, 
Publikumsmagneten wie Ach- 
terbahnen, Wildwasserfahrten 


als darin zu fahren. 


oder Go-Kart-Anlagen selbst zu 
entwerfen. Um seinem Namen 
alle Ehre zu machen, enthält 
Totally Rollercoaster auch bei- 
de Add-ons (Added Attractions 
und Loopy Landscapes). Damit 
wird das Originalprogramm 
um eine Fülle neuer Szenarien, 
Läden, Stände, Achterbahnen 
und Themen zur Landschafts- 
gestaltung erweitert. Wem das 
immer noch nicht genügt, der 
kann sich von diversen Fansites 
aus dem Internet fertige Fahrge- 
schäfte laden und in den eige- 
nen Park einbauen. GEORG varrın 


Um Aufbauspiele mache ich normalerweise einen größeren Bogen als 
John Romero um den Haareschneider. Rollercoaster Tycoon ist eine 

der wenigen Ausnahmen. Denn abgesehen von der allein thematisch 
unterhaltsamen Spielidee ist vor allem die Umsetzung beeindruckend 

gut gelungen. Besser als in Theme Park, das offensichtlich als Inspiration 
diente, funktioniert das Zusammenspiel zwischen den Reaktionen der Be- 
sucher und den Aktionen des Spielers. Und wenn ich als Kalkulationsidiot 
mal wieder kein Geld mehr habe, weil ich unbedingt eine kilometerlange 
Achterbahn gebaut habe, nehme ich halt einen Kredit auf und spiele wei- 
ter. Damit bleiben die gefürchteten Spielspaßbremsen unverichteter Din- 
ge vor meinem Freizeitpark stehen, die leicht angestaubte Grafik fällt an- 
gesichts des hohen Unterhaltungswerts kaum negativ auf. 


In zahl- 
reichen unterhaltsamen 
Spielstunden entstehen 
derart gigantische Anla- 
gen voller Attraktionen. 


TESTURTEIL 

TOTALLY ROLLERCOASTER 

ENTWICKLER ANBIETER 

Chris Sawyer Infogrames 

PREIS TERMIN 

Ca. DM 60,- Erhältlich 

SPRACHE 

Deutsch 

BENÖTIGT EMPFOHLEN 

Pentium 200 Pentiuntll350 

32 MB RAM 128 MBHAM 

HD: 200 MB HD: 8OUMEB 

UNTERSTÜTZT 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC 1 Netzwerä 

Internet - 

1 Spieler pro Packung 
GRAFIK 70% 

= 
Etwas angestaubt, aber sehrschön animiert 
SOUND 80% 
-. 

Musik, Stimmen, Kreischen wie in Echt 
STEUERUNG 80% 
LIT] 
Solide und funktionell mit der Maus. 
MERRSPIELER 4 


Keine Wertung möglich 
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We 
E. BANN 
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STRATEGY GAMES 


KlRRS Brillantes Konzept 
win 93% 


OMLIME 


EDITORS’ 
en 


RELEASE 
SEPTEMBER 2001 


comBAT MISSION VERSETZT SIE ALS:DEUTSCHER ODER — en 

ALLDERTER.AN DIE WESTFRONT DES ZWEITEN WELTKRIEGS, a __ EN 
a VON DER NORMANDIE DES JAHRES 1944 BISIHIN INS . | % 
"DEUTSCHLAND VON 1945. 


e 3D-Grafik © Über 130 Infanterietypen « Soldaten sprachen in Ihrer 

« 3D-Soundeffokte ® Spiel gegeneinander über Internel, jeweiligen Helma! sprache m 

. N Sommer eMail oder on einem Computer * Verschiedene Witterungen, “ 4 w “n 

e Generator für e Sechs Armeen (Amerikaner, Deutsche, Jahres- und Tageszeiten un | 
Zufallsschlachten Briten, Franzosen, Kanadier und Polen , Fallschirmjüger, Eliteeinheiten, 

e Über 125 Fahrzeugtypen + Szenario-Editer Luftangriffe wvm.! ' . 


| 


"Co Mission ist gyuluiuie « 


der neue ‚Maßstab bein 


Kriegsspielen! 
CombatSim.com - Top Pick 


’ Bi F 
# F. r 
- 3 P._ 
. Fr 
i > u Ze Pr. 
% 
cdv 


CDV Software Entertainment AG ® Postfach 2749 « 76014 Karlsruhe ® Tel. 0721/97224-0 = Fax 0721/97224-24 


B 
cu ne FX 


Force Vibration 


# DETelıle Wheel 


Force Feedback 


a 

as 
SUR Force Feedback 
N = 5 = a Lenkrad 


Unsere FX Produkte geben Dir heftige Force Vibrations 
Info-Line: 0180-512 5133 (DM 0,24/Min.) 


ne 


Deus Ex (Classics) 


Top-Qualität zum Minipreis: 
Wer das wegweisende Action- 
I Adventure bisher verpasst hat, 
MUSS jetzt zugreifen. 


Preis: ca. DM 40,- 


- 


a. 


Ausgabe: 10/01 Eidos 


| Operation Flashpoint 


er. ; Der Taktık-Shooter hält sich 


seit Monaten in unseren Leser- 
Ausgabe: 07/01 Codemasters 


Charts. So viele PC-Games- 
Leser können nicht irren. 


Preis: ca. DM 80,- 


A # Bisher von vielen PC-Spielern 
w' | unterschätzt, gibt es Alices 
fantastisches Wunderland 
jetzt zum Mitnahmepreis. 


EAGames Preis: ca. DM 50,- 


Zr 


Ausgabe: 07/01 


Eurofighter Typhoon 

Bi Rage Softwares Action-Flieger 
verbindet endlich wieder ein 
tolles Fluggefühl mit einer fes 
m. seinden Hintergrund-Story. 


Koch Media Preis: ca. DM 80,- 


Ausgabe: 06/01 


PC Games November 2001 


Twin 


ranzösische Spiele-Ent- 

wickler sind bekannt für 
ihre kreativen Ideen und dafür, 
wie sie sie in fantasievolle 


Computer-Märchen verpacken. 


Erinnern Sie sich nur an Spiele wie Heart of Darkness, 
Dark Earth oder die Rayman-Serie. Das herzerfrischende 
Hüpf- und Knobel-Spiel Evil Twin knüpft nahtlos an diese 
Tradition an. Das Ubi-Soft-Jump&Run vermag mit seiner 
atmosphärischen Inszenierung aber nicht nur Gemüts- 
menschen zu verzaubern. Auch hartgesottene Action- 
Spezialisten sollten einmal eın Auge auf das spleenige 
Level-Design und die überzeugende Grafikpracht werfen. 


Dark Project 2: The Metal Age (Classics) 


American McGee's Alice (Classics) 


Eidos Interactive 09/01 ° DM2O.- 
Star Trek Voyager Elite Force (Classics) 
Activision 06/01 DM60.- 
Tomb Raider 4: Last Revelation (Classics) 
Eidos Interactive 10/01  DM40.- 
Adventure Pinball 
EA Games 06/01 DM’7O.- 
no Sheep, Dog'n Wolf 
"WO 91 Infoprames 11/01 I DM80_ 
Giants Demolition Pack (Classics) 
Virgin Interactive DM 40.- 
Alone in the Dark 4 
Infogrames 08/01 DM8BO.- 
Red Faction 
THQ 10/01 DMB80.- 
Half-Life: Blue Shift 
Vivendi Universal Interactive 08/01 DM30.- 
The Nomad Soul (Classics) 
Eidos Interactive 09/01 DM20O.- 
Daikatana (Classics) 
Eidos Interactive 09/01 DM2O.- 
I-War 2: Edge of Chaos 
Infogrames 09/01 DM80.- 
Rune - Halls of Valhalla 
Take 2 08/01 DM50.- 
Star Trek Elite Force Add-on 
Activision 07/01 DM50.- 
Evil Dead: Hail to the King 
THQ 06/01 DM8O, 
Clusterball Extreme 
Xtend N. Media 06/01 DM 7O.- 
From Dusk Till Dawn 
Modern Games 10/01 DM 70,- 


Die beliebtesten Actionspiele deı 
PC-Games-Leser 


Counter-Strike 
Taktik-Shooter | Vivendi 


Operation Flashpoint 
Taktik-Shooter ! Codemasters 


Unreal Tournament 
Ego-Shootei | Infogrames 


Deus Ex 


Action-Adventure | Eidos 


No One Lives Forever 
Ego-Shooter | EA Games 


Tribes 2 


Taktik-Shooter I Vivendi 


Half-Life (dt.) 
Ego-Shooter | Vivendi 


Dark Project 2 


Action-Adventure | Eidos 


Red Faction 
Ego-Shooter | THQ 


Mechwarrior 4 
Action | Microsoft 
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; Wan. 
e- 
et 


TWO IN ONE Auf 
Knopfdruck verwandelt 
sich Cyprien in „Super: 
Gyp“. Fürwenige Se- 
kunden kann er so 

zum Beispiel Stram- 
schläge verteilen. 


ZN 


nderbed kennt jeder- 
U mann. Das Land liegt 

nachts unter Kinder- 
betten, verschwindet mit dem 
ersten Sonnenstrahl und taucht 
abends wieder auf. Böse Mons- 
ter wohnen da in Sümpfen, auf 
Wolken oder auf Meeren aus 
Matsch und in Vulkankratern. 
Erinnern Sie sich? 

Evil Twin holt Sie zurück 
in Albträume von früher. Je- 
mand macht das Licht aus und 
die Tür zu, dann beginnt die 
Freak-Show. 

Cyprien, ein kleiner Junge 
mit roten Zottelhaaren, trabt 


durch einen Urwald aus knor- 
rigen Bäumen und Schling- 
pflanzen. Knapp hinter ihm 
krachen Steine auf den Boden, 
gespuckt von einem Maikä- 
fer im Schlingerflug. Cyprien 
dreht sich um, schießt zweimal 
mit einer Zwille zurück, was 
wenig bringt, und rennt weiter. 
Heuschrecke von links! Gerade 
noch ausgewichen. Cyprien 
hüpft auf einen umgefallenen 
Stamm, dann über eine Kluft 
auf einen Fliegenpilz, und sam- 
melt drei Energiewürfel ein. 
Sekunden später verwandelt er 
sich in „Super-Cyp“, grinst, 


Twin; 


ALIE SCHULE Wenn die Kamera von.dei 
Seite filmt, sieht Evil Twin fast aus WISE 


aller JD-Titel, Oft geschieht dasnicht. 


erzeugt auf seinem Handteller 
einen Stromstrahl und jagt sei- 
nen Verfolgern Volt ins Chitin, 
bis die Panzer knacken - In- 
sekten flambiert. Sie legen das 
Gamepad beiseite, um Luft zu 
holen. 

Andere Szenen spielen im 


Haus eines fresssüchtigen 


Riesenclowns, wo Cyprien ein 
Omelett aus ekelhaften Zu- 


taten kochen muss; in einer 
mobilen Wolkenstadt, wo er 
aus Versehen die Kommunika- 
tionsleitung des Piloten kappt 
und so für Depressionen sorgt; 
auf einem Schiff, das ins Nir- 


Eimbiestig-sympathi- 
scher Knirps, Akroba- 
tik- und Actionszenen 

wie von Jackie Chan 


und zum Seufzen 


Schöne Grafiken ma- 


chen aus Evil Twin 
ein Jump & Run 
vom Feinsten. 


gendwo segelt; oder ım Turm 
eines Drachen. 

Wie Rayman 2 ist Evil 
Twin ein 3D-Jump&Run. An 
schrägen Schauplätzen rennt, 
springt und klettert Cyprien, 
immer nach Ihrer Pfeife, durch 
anspruchsvolle, ästhetisch ge- 
staltete und fantastisch ausge- 
leuchtete Hindernisparcours. 
Er krallt sich - bis in die wirre 
Mähne geschmeidig animiert - 
an Felskanten fest und zieht 
sich zu Plateaus hinauf, lässt 
sich von Luftwirbeln empor- 
treiben, irrt durch Termiten- 
hügel und andere Labyrinthe, 
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verletzt sich regelmäßig und 
sammelt deshalb genauso oft 
Pflaster auf. Zur Steuerung 
eignet sich ein Gamepad am 
besten. Per Tastatur können Sie 
die Turn- und Kampfübungen 
zwar ebenfalls koordinieren, 
allerdings ist das weniger 
komfortabel. Wenn sie noch 
keine Erfahrung mit vergleich- 
baren Titeln haben, werden 
Sie Cyprien ohnehin erst mal 
unfreiwillige Bauchplatscher 
antun, ob sie wollen oder 
nicht. Denn eine frei schwenk- 
bare Kamera zeigt das Gesche- 
hen - und an die muss man 
sich gewöhnen. Später gehen 
sämtliche Manöver leicht von 
der Hand. 

Die Geschichte beginnt in 
einem Waisenhaus, wo Cy- 
prien wie jedes Jahr einen 
Geburtstag ohne Eltern feiern 
soll. Er hasst das und aus Trotz 
verflucht er alle seine Freunde, 
die für ihn da sein wollen. Lei- 
der gehorcht eine dunkle Kraft 
aus Underbed aufs Wort, öffnet 
ein Portal und kidnappt die 
Jungs. Cypriens ımaginärer 
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MEINUNG 
DANIEL CH. KREISS 


Evil Twin ist abgedreht 
und seltsam - gleichzeitig 
ist es das ausgewogenste 

und herausforderndste 
Jump & Run, das Sie 
Kriegen können. 


Gesprächspartner, ein zigar- 
rensüchtiger Teddy, verschwin- 
det gleichzeitig. Solchermaßen 
alleine gelassen, entschließt 
sich der Rotschopf zu einer 
umfassenden Rettungsaktion. 
Durchs Portal springt er 
den anderen hinterher, wird 
von einem pummeligen Ele- 
fanten auf einer Holzschaukel 
in Empfang genommen und 
lernt, dass er in Underbed be- 
sondere Fähigkeiten hat — wie 
in der Szene oben beschrieben. 
Als „Super-Cyp” ist Cyprien 
nicht nur imstande, Strom- 


Was soll ich mit dem oh so süßen Rayman und seiner Zuckerwatte-Nied- 
lichkeit, wenn ich Cyprien samt Steinschleuder und Sarkasmus haben 
kann? Da ist mein Geschmack ziemlich parteiisch. Was besonders schön 
ist: In Evil Twin schluckt mich eine genial-beklemmende Stimmung, wie 
es sie sonst nur noch in American McGee's Alice gibt - getragen von drei 
Elementen: von bedächtig eingesetzten Hintergrundgeräuschen mit viel 
Stille dazwischen; von lauernden Melodien, wie sıe ın Krimis kurz vor dem 
großen Mord kommen, den man die ganze Zeit kommen gesehen hat; und 
von verboten schönen Schauplätzen mit skurrilen Bewohnern. Für Ray- 
man 2 lasse ich zwei gute Argument gelten: Aus der Sicht von Einsteigern 
verläuft da die Lernkurve deutlich angenehmer. In Evil Twin hingegen 
schießt der Schwierigkeitsgrad nach kurzem Anlauf schon arg steil nach 
oben. Passagen wie Raymans Kult-Ritte auf Pulverfässern gibt es auch 
nicht. Das war's dann aber: Evil Twin ist im Leveldesign vielfältiger, in 

der Action krachender und in den Dialogen witziger als die Mitbewerber. 


schläge zu verteilen. Feuerbälle 
und Erdbeben gehören auch zu 
seinem Repertoire. Außerdem 
springt er doppelt so weit, 
kann einige hundert Meter 
schweben und erträgt deutlich 
mehr Schmerz. Leider hält die- 
ser Zustand nur einige Sekun- 
den an, danach müssen mehr 
Energiewürfel her. 

Bevor Cypriens Clique wie- 
der vergnügt im Heim sitzt, er- 
leben Sie auf mehreren Inseln 
höchst bizarre Abenteuer: Mit 
Unsichtbarkeitspulver schmug- 
geln Sie sich in eine Stadt ein, 


KIMME UND KORN Das Umschalten in 

die Ego-Perspektive zahlt sich nur bei 
statischen Zielen aus. Das Ausrichten“ 

der /wille dauert nämlich eine Weile, 


Ubi Soft Ubi Soft 
PREIS TERMIN 
Ca. DM 80,- Erhältlich 
SPRACHE 
Deutsch 
BENÖTIGT EMPFOHLEN 
Pentium II 400 Pentium Ill 500 
64 MB RAM 128 MB RAM 
HDD: 650MB HDD: 1.200 MB 
UNTERSTÜTZT 
OpenGL 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC 1 Netzwerk - 
Internet - 
1 Spieler pro Packung 

GRAFIK 90% 


SOUND 80% 
| == 
Dezente, aber wirkungsvolle Klänge. 
STEUERUNG 80% 
Nach einigem Training sehr gut nutzbar 
MEHRSPIELER -% 
[CITTITIT| LI 


deren unfreundliche, aber doo- 
fe Bewöhner aus je zwei ge- 
trennten Hälften bestehen. Um 
in den Besitz eines Netzes zu 
gelangen, fangen Sie für eine 
hungernde Spinne Moskitos - 
über Seerosen durch ein ganzes 
Moor hüpfend. Und mit dem 
Ziel, sich eine Laterne zu bas- 
teln, jagen Sie Glühwürmchen 
im Inneren eines Mammut- 
baums. 

Underbed ist ein groteskes 
Land, in dem beinahe alles 
denkbar ist. Nur Langeweile 
nicht. DANIEL CH. KREISS 


TESTURTEII 
EVIL TWIN 


ENTWICKLER ANBIETER 


Levels ın seltener Vielfalt und Pracht 


Keine Wertung möglich 


149 u 


" DUELL 73% wird vor 


feindlichen A 


irdıschen mi 


kanonen beschas — 
Fi 

sen und rächt Sieh 

mit Waffengewalt 
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5 


ı% 


TE 


Alpha Blending, anisotropisches Filtering und Environ- 
ment Mapping braucht Zax nicht: 


|  |ax jagt Außerirdische 
| und ist selber einer: 
de |Wo Menschen eine 
Nase haben, trägt Zax einen 
enormen Zinken. Er ist ein un- 
gewöhnlicher, aber sympathi- 
scher Held, der Macho-Sprü- 
che klopft, wenn er mit seiner 
Plasmakanone hantiert. Letzte- 
res passiert, als Zax auf einem 
fremden Planeten notlandet, 
wo ihm mutierte Pferdegesich- 
ter und Roboter an die Gurgel 
wollen. 

Sie steuern die Figur fort- 
an in einer für heutige Maß- 
stäbe ungewöhnlichen, weil 


MEINU NG. 


B | } 
HUMAS WI 


Das Programm mit der 
Sofort-Losspiel-Garantie: 
Zax ist einfach gut - mit der 
Betonung auf „einfach“. 


grafisch unspektakulären Vo- 
gelperspektive durch zwei- 
dimensionale Dschungelland- 
schaften, Höhlen und Eislaby- 
rinthe. Gelaufen wird mit den 
Cursor-Tasten, die Maus diri- 
giert dabei das Fadenkreuz. 
Zwischendurch dürfen Sie 
den Finger vom Feuerknopf 
nehmen und Puzzles der Mar- 
ke „Schlüssel finden, Schalter 
umlegen, Durchgang, freile- 
gen” 

Warum Sie das alles ma- 
chen, offenbart vor jeder Mis- 
sion Ihr Bordcomputer, der mit 
weiblicher Stimme die Situa- 


lösen. 


tion analysiert: Mal müssen Sie 
Erz finden, um das bestehende 
Waftenarsenal durch destrukti- 
vere Schießprügel aufzuwer- 
ten, dann wieder sollen unter- 
drückte Ureinwohner befreit, 
Gegenstände aufgespürt oder 
Bösewichte vernichtet werden. 
Sind alle 22 Missionen erledigt, 
was innerhalb eines Wochen- 
endes zu schaffen ist, ver- 
spricht der Mehrspielermodus 
weiteren Spals: Ein kooperati- 
ves Spiel ohne Story, das ob- 
ligatorische Deathmatch und 
eine Capture-the-Flag-Partie 
sind wählbar. THOMAS WEISS 


Vor langer Zeit habe ich Spiele gespielt, die Zax ähneln: Aus der Vogel- 
perspektive schießwütige Rambos durch Labyrinthe steuern, wenige 
Rätsel lösen - das machte Laune! Genau dieses Spielprinzip greift Zax 
auf, allerdings weitaus weniger erfolgreich, als das beispielsweise das 
entfernt verwandte Diablo von Blizzard geschafft hat. Dass ich im Laufe 
der Zeit nur unterschiedliche Waffen dazubekomme, Grafik-Sets und 
Spielablauf aber weitestgehend gleich bleiben, bietet mir auf Dauer 
nicht genügend Abwechslung; mehr Tiefgang (etwa durch Rollenspiel- 
Elemente) hätte Zax gut getan. Dennoch habe ich mich gerne in die 
grafisch liebevollen Levels gewagt, einfach weil's so herrlich simpel und 
ohne großes Trara möglich ist. Deswegen ist Zax vor allem für jene 
empfehlenswert, die ohne viel Einarbeitungszeit Spaß wollen. 


‚HE Mit eingesam- 
melten Spiegeln lassen sich 
die blauen Lichtstrahlen in 
andere Richtungen lenken, 
um Durchgänge zu öffnen. 


TESTURTEIN 


ZAX - THE ALIEN HUNTER 


ENTWICKLER ANBIETER 


Reflexive Jowood 

PREIS TERMIN 
Ca.DM 90.- Erhältlich 
SPRACHE 

Komplett deutsch 

BENÖTIGT EMPFOHLEN 
Pentium II 233 Pentium Ill 450 
32 MB RAM 64 MB RAM 


HDD: 800MB HDD: 800 MB 
UNTERSTÜTZT 


MEHRSPIELER 
Einzel-PC 1 
Internet 16 
1 Spieler pro Packung 


Netzwerk 16 


GRAFIK 60% 
| | U] 
Klasse Ober-, eintönige Unterwelt 
SOUND 60% 
q L]S 
Flotte Rhythmen. coole Sprachausgabe. 
STEUERUNG 80% 
DI 
So simpel wıe das Spiel selbst 
MEHRSPIELER 60% 
L] 


Ist im 3D-Shooter spaßiger. 
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Versandkosten gespart - Stürmer gekauft! 


Jetzt bei Amazon.de: 
Das neue Meisterwerk der Anstoss-Macher. 


EUR 46,01 


Electonic Arts 
> EA Sports Fussball Manager 2002 


Hier ist Ihr ganzes Verhandlungsgeschick gefordert, um die besten Deals 
für Ihren Verein herauszuschlagen! Komplexe Trainingsvarianten, 
Stadionausbau, Pressekonferenzen, ein revolutionäres Transfersystem - 
die neue Referenz am Fußball-Management-Himmel bietet alles, was 
der Vereinsboss begehrt. Beweisen Sie der Welt, dass Sie der bessere 
Assauer sind! 


99 
DM - u j versandkostenfrei 


Bücher | Musik | DVD Video Dr Software Games Geschenke | 


Deutschlands beliebtester Online-Shop für Games! 

Einfach den Lieblingstitel vorbestellen und bequem am Veröffentlichungstag nach Hause geliefert bekommen! 
Zum Beispiel 

e FIFA 2002 für 89,99 DM (versandkostenfrei) 

e Anno 1503 für 89,99 DM (versandkostenfrei) 

e Comand & Conquer Renegade für 89,99 DM (versandkostenfrei) 

Ausserdem: Deutschlands größte Auswahl an Games-Hardware 

wie Joysticks, Gamepads, Lenkräder, uvm. 


amazon.de 


=) Jetzt bestellen unter www.amazon.de/games 


WIEDER ERWISCHT 
Sam versteht keinen 
Spaß, wenn man sei- 
nen Schafen zu nahe 


kommt. 
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Auf der Seite des 


arner Bros.’ Looney 


Tunes stellen die Vor- 
lagen für das action- 


- wenn die Verpackung stimmt. 


des ultra-schnellen ACME- 
Briefkastens und sogar die 
Stechuhr, die Ralphs und Sams 


an der richtigen Stelle in der 
richtigen Reihenfolge einzuset- 
zen und niemals in Sams Blick- 


INSCARI 


Parfüm plus Ventilator, 
schon strömen die Scha- 
fe herbei. Hoffentlich 
sieht Sam nicht her. 


TESTURTEIL 
SHEEP, DOG ’N’ WOLF 


reiche Geschicklichkeits- und Arbeitstag beendet, darf nicht feld zu geraten. Da dies meist ENTWICKLER ANBIETER 
Denkspiel. In 18 Levels be- fehlen. Grafisch entspricht das recht schwierig ist und die Co- ME. EEE 
wacht Sam, der Hirtenhund, Spiel genauestens den entspre- mic-Logik nichts mit dem nor- En . a 
eine Herde Schafe, dieder vom chenden Episoden der Bunny- malen Menschenverstand zu 

Spieler gesteuerte Wolf Ralph Show, auch inhaltlich fühlt tun hat, wird man des Öfteren ne 

zu klauen versucht. Dafür ste- man sich in die Zeichentrick- von dem Hirtenhund erwischt. . 

hen ihm zahllose comic-kon- welt versetzt. So ist die Lösung Eine ordentliche Tracht Prügel teten Sail 
forme Hilfsmittel zur Verfü- eines Levels nur mit kompli- und der Transfer zu einem für  64MBRAM 64MB RAM 
gung: Raketen zur Fortbewe- zierten Kombinationen aus die Schafe harmlosen Ort ist N! MB BEE: 
gung, Schafparfüm zum An- Lockmitteln, fallenden Fels- die dazugehörige Strafe, den UNTERSTÜTZT 

locken von Schafen und vieles brocken, roher Gewalt und etli- Level muss man aber erfreuli- 

mehr. Geliefert werden diese chem mehr möglich. Kern des cherweise nicht von neuem be- De 
Gegenstände natürlich mittels Spiels ist es, die Gegenstände ginnen. HARALD WAGNER Internet 0 


MEINUNG 


HARALD WAGNER 


sogar die Fehler Spaß. 


Wer in ein und demselben Level stundenlang von Sam verprügelt 
wird, muss sich keine Vorwürfe machen. Die abgedrehte Logik er- 
schließt sich selbst eingefleischten Zeichentrickfans erst nach mehr- 
maligem Hinsehen, außerdem sind die Animationen derart sympa- 
thisch, dass man gerne einmal den einen oder anderen Fehler be- 
geht. So albern es auch sein mag, gegen einen mit Straße bemalten 


Zeichentrickfilm. Aber auch wenn man von dem Comic-Hintergrund 
absieht, ist Sheep, Dog 'n’ Wolf ein herausforderndes Geschicklich- 
keits- und Denkspiel, das etliche Wochen Spielspaß bietet. 


1 Spieler pro Packung 


GRAFIK 70% 
f I] 


Sieht flach aus, ist dennoch 3D 
SOUND 70% 


Knallige Effekte, die auf Dauer nerven 


Felsen zu rennen, von einem winzigen Piranha gefressen zu werden SIENERUNG e . 
oder in eine tiefe Schlucht herabzufallen, es macht einfach riesig Die Kamera erschwert am Stunern 
In diesem Spiel machen Spaß. Schließlich ist man hier der Protagonist in einem stilechten 


MEHRSPIELER -% 
OIITI m 
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Be = m... D 


= WUITRAFASTBACKUP SOLUTION 


CHW-1610A 


a heschreiben, 40x Lesen 


CRW-2410S 


- 24x Schreiben / 10x Wiederbeschreiben / 40x [CAV) Lesen 

- ATAPI Interface 

- 2 MB Buffer 

- Zugriffszeit 130 m/sek (CD-ROW/R) 

- Maße: 148 x 192,4 x 42,3 mm (BxTxH) 
= BURN-Proof Technologie 

| «fu i Damit tritt kein Buffer Underun Error mehr auf 

ScD-2400 - Mitgelieferte Software: Nero Brennsoftware, Audio Editing, 
24x max CD Label etc. 


Iäs / 40 max 


ASUS Computer GmbH 
Harkortstr. 25 
www.asuscom.de 40880 Ratingen 


Test | 


MAMA! Die riesigen Endgegner ver- 
langen Arcade-Piloten das Letzte ab. 


KR IRÜRENEETen 
sehr abwechslungsreich ne 


m 154 


Die Rückkehr der 
Daumenkiller: End- 
lich mal wieder ein 


Ballerspiel der 


alten Schule. 


2 ‚ie Glanzzeiten von 
| Shoot-’em-Ups wie 
"R-Type oder SWIV 

sind zwar seit mindestens 

zehn Jahren vorbei. Wie viel 

Spaß das alte „Schieß alles ab, 

was sich bewegt”-Spielprinzip 

aber immer noch machen 
kann, beweist Star Monkey. 

Der Vertikal-Scroller, den Sie 

leider nur direkt via Internet 

(www.smallrockets.com) be- 


‚| PFUISPINNE! Diese 


n je) mechanische Riesen- 
#1 spinne igi der erste 


Endgegner, mit dem 
Sie es aufnehmen 


mussen. 


Pure Action im Weltall erfordert 
schnelle Reflexe sowie starke Nerven. 


| | ngesichts moderner Ti- 

tel ist es kaum vorstell- 
I 9 bar, dass Spiele wie 
Space Tripper einst die Szene 
beherrschten. Das ändert sich 
allerdings schnell, wenn man 
erst einmal mit dem Ballern an- 
gefangen hat. Das Spielprinzip 
ist ähnlich simpel wie einst in 
Space Invaders und macht 
ebenso süchtig: Sie steuern ein 


Raumschiff aus der Draufsicht 
und schießen damit immer 
neue Gegner ab, verbessern Ihre 
Waffen und machen überdi- 
mensionale Endgegner platt. 
Die 14 Levels sind ähnlich wie 
Plattformen gestaltet und bieten 
mit durchdachtem Design nie 
unfaire Bedingungen. Schnelle 
Reflexe und starke Nerven sind 
allerdings Pflicht, denn gerade 


ziehen können, wärmt im 
Grunde nur Altbekanntes auf. 
Arcade-Veteranen werden die 
Gegnerformationen, Levels 
und Extrawaffen allesamt 
irgendwo irgendwie schon 
mal gesehen haben. Die Pro- 
grammierer haben das simple 
Konzept aber spielerisch so 
sauber und grafisch ein- 
drucksvoll umgesetzt, dass 
die Jagd nach dem Highscore 
(samt Internet-Rangliste) nicht 
nur ein Wochenende begeis- 
tern kann. Man will einfach 
immer den nächsten Level, 
den nächsten Bossgegner se- 
hen. Nur der knackige Schwie- 
rigkeitsgrad und der Fakt, 
dass auch großkalibrige Re- 
chenknechte dann und wann 
ins Stocken kommen, trüben 
die Ballerfreuden ein wenig, 
Mangels Alternativen im PC- 
Lager sollte sich aber kein 
Nostalgie-Actionfan das Spiel 
entgehen lassen. Unbedingt 
mal die Demo auf unserer CD 
antesten! RÜDIGER STEIDLE 


in den späteren Spielabschnit- 
ten wimmelt es nur so von Geg- 
nern. Doch egal, ob mit Tastatur 
oder Gamepad: Sie haben Ihr 
Raumschiff stets gut unter Kon- 
trolle. Wer sich geschickt an- 
stellt, schafft das Spiel in weni- 
gen, dafür umso intensiveren 
Stunden. Seinen Preis von circa 
25 Mark ist das nur über In- 
ternet (www.pompom.org.uk) 
vertriebene Programm damit 
allemal wert, zumal Sie das 
Spiel regelmäßig auf der Jagd 
nach einem neuen Highscore 
rauskramen werden. GEORG vaLtın 


TESTURTEIL 

STAR MONKEY 

ENTWICKLER ANBIETER 

Small Rockets Small Rockets 

PREIS TERMIN 

Ca. DM 35,- Erhältlich 

SPRACHE 

Englisch 

BENÖTIGT EMPFOHLEN 75 

Pentium II 300 Pentium III 800 

32 MB RAM 128 MB RAM 

HD: 40 MB HD: 40 MB 

UNTERSTÜTZT 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC 1 Netzwerk - 

Internet - 

1 Spieler pro Packung 
GRAFIK 70% 
| | | = 
Schöne Effekte, manchmal etwas langsam 
SOUND 70% 
HEBNEEET [7 
Der Soundtrack treibt die Action 
STEUERUNG 70% 


BEER 0 


Mit Gamepad nicht gar? 50 Präzise. 


MEHRSPIELER 
szzmunmme m 


Keine Wertung möglich 


TESTURTEIL 
SPACE TRIPPER 


ENTWICKLER ANBIETER 


PomPom PomPom 
PREIS TERMIN 
Ca. DM 25,- Erhältlich 
SPRACHE 
Englisch 
BENÖTIGT EMPFOHLEN 
Pentium III 400 Pentium Ill 800 
64 MB RAM 128 MB RAM 
HD: 25 MB HD: 25 MB 
UNTERSTÜTZT 
OpenGL Force Feedback 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC 1 Netzwerk - 
Internet 1 
1 Spieler pro Packung 

GRAFIK 80% 


MEET —<.) 
Coole Explosionen, schicke Levels 
SOUND | 60% 
MEERE 1 | 
Auf Dauer wird es bissel eintönig 
STEUERUNG 80% 
| _ | je u 
Mit Gamepad und Tastatur gleich gut. 
MEHRSPIELER 
EEIIICETLE . 


Keine Wertung möglich 
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Ey 
Nase vol 
von halben Sachen? 


GLADIAC von ELSA - die volle Ladung Grafik-Power. 


EL5A GLADIAC Ultra 


ELSA GLADIAC 51 1TV-OUT 


ELSA GLÄDIAC 920 


Das volle Grafikprogramm gibt's nur bei ELSA. Egal ob Sie sich für die Super-Karte ELSA GLADIAC 920 entscheiden oder ein 
Midrange-Modell wie die ELSA GLADIAC 511 bevorzugen. Perfekte Grafikperformance bekommen Sie in jedem Fall. Und wirk- 
lich starke 3D-Spiele-Software bekommen Sie noch obendrauf. Fragen Sie Ihren Fachhändler 


nach GLADIAC von ELSA. ELSA | 


Internet-Kommunikation | Networking | Grafikkarten | Monitore 


SELBSTSTÄNDIG Auch wenn 
der Spieler den Gegner nicht 
sieht, räumen die computer- 
gesteuerten Mitstreiter 'sei bst- 


ständig, mit ihm auf, 


Die Macher von Tomb 
Raider suchen sich ein 
zweites Standbein. Mit 
Project Eden ist Core 
Design aber nur ein 
halbherziger Versuch 
gelungen, 


156 


Un 


r 


in vierköpfiges Team 
| wird in einer fernen 
_ ' Zukunft damit be- 
traut, das Verschwinden eini- 
ger Wissenschaftler zu unter- 
suchen. Tief unten, etliche tau- 
send Meter unter den Pent- 
häusern der Wohlhabenden, 
leben die Armen, die als Fa- 
brikarbeiter schuften müssen. 
In diesen düsteren Slums sind 
soziale Konflikte an der Tages- 
ordnung, kriminelle Vereini- 
gungen verstecken sich vor 
den Behörden und erwar- 
tungsgemäls treiben sich hier 
etliche Verschwörer herum. 
Der Spieler, der die simulta- 
ne Steuerung der vier Sicher- 
heitskräfte übernimmt, sieht 


N 


-Adventure _ 


sich folgerichtig bald einem 
dubiosen Ring von Rebellen 
gegenüber, die auf dem Weg in 
die oberen Etagen der Stadt ei- 
ne Spur aus Leichen hinterlas- 
sen. Auf der Suche nach den 
tür das Verschwinden der Wis- 
senschaftler Verantwortlichen 
hinkt man stets einen Schritt 
hinterher. Erst nach zehn Le- 
vels kann man die Bösewichte 
dingfest und die Welt ein 
Stückchen lebenswerter ma- 
chen. Bei der Verbrecherjagd 
stört vor allem eines: ver- 
schlossene Türen. Seien es nun 
zerstörte Aufzugschalter, elek- 
tronisch verschlossene Sicher- 
heitsschotts oder einfach nur 
eine miserable Architektur - 


= 


während sich die Verbrecher 
offenbar mit Leichtigkeit durch 
die Stadt bewegen, steht das 
Team des Spielers immer wie- 
der vor Hindernissen. Dabei 
ist die Orientierung in den 
weitläufigen Ebenen ohne- 
hin recht schwierig. Die gro- 
tesk verwinkelten Gebäude- 
teile und die sich ständig 
wiederholenden Grafiken ma- 
chen es fast unmöglich, ziel- 
strebig von einem Punkt zum 
anderen zu laufen. 

In erster Linie ist Project 
Eden daher ein Labvrinth- 
Spiel. Die meiste Zeit ver- 
bringt man damit, mit ei- 
ner Spielfigur immer wieder 
durch die gleichen Gänge zu 
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MEINUNG 
HARALD WAGNER 


VAGE BEKANNTSCHAFT 
Auf dem Weg nach oben 
trifft man auf skurrile 
Zeitgenossen. 

Allzu viele spielerische 

Inhalte sollte man nicht 

erwarten, auch eine 

Identifizierung mit den 

Spielfiguren ist nahezu 

ausgeschlossen. 


Project Eden ist absolute Ge- 
schmacksache. Wer eine düstere 
Atmosphäre schätzt und gerne 
nachts spielt, dem sei das Spiel 
dank seiner kühlen Stimmung 
wärmstens empfohlen. Allzu viele 
spielerische Inhalte sollte man 
dabei allerdings nicht erwarten, 
auch eine Identifizierung mit ei- 
ner oder gar mit allen vier Spiel- 
figuren ist nahezu ausgeschlos- 
sen. Stattdessen begibt man sich 
mit vier Fremden auf die Suche 
nach dem Ausgang eines riesigen 
Labyrinths, was im Laufe der Zeit 
doch arg an den Nerven zerrt. 
E. # nn Hätte Core Design dem Spiel 
Die En mehr der durchaus unterhalt- 
samen und herausfordernden 
Rätsel spendiert, wäre Project 
Eden ein zeitgemäßes Adventure 
geworden. So aber handelt es 
sich um ein Musterbeispiel für 
unterkühltes Spieldesign. 


Kopflampen erhellen 
| nur die Wände. Spiel- 
selten fiduren werden weder 

innlos, schließlicı angeleuchtet, noch 
rer werfen sie Schattem 


rennen, um einen irgendwo 
versteckten Durchgang oder 
Schalter zu finden. Gelegent- 
lich erfährt man durch Ge- 
spräche und ab und an so- 


nicht, dafür sind sie ver- 
gleichsweise schwierig zu lö- 
sen. Hat man Erfolg gehabt, 
darf man sich zu Recht mit 
stolzgeschwellter Brust zu- 


cher- und Lade-Orgien vermei- 
det. Gegner sind in Project 
Eden übrigens äußerst selten 
und darüber hinaus schwach 
bewaffnet, so dass sie - gerade 


| TESTURTEIL 


PROJECT EDEN 


ENTWICKLER ANBIETER 
Core Design Eidos 


gar durch Logik, wohin man rücklehnen und den Moment in Kombination mit den Wie- ai er 

muss. Meist gilt es aber, die genießen. derbelebungsautomaten — kei- 

gesamte begehbare Fläche Bis man die richtige Kombi- ne echte Herausforderung dar- a 

Schritt für Schritt abzusuchen. nation und Reihenfolge der stellen. SeNÖTGT EMPFOHLEN 

Mit fortschreitender Spieldau- Rätselelemente und Teammit- Technisch macht das Pro- Pentium Il 300 Pentium III 650 
gramm einen zwiespältigen 64MBRAM 128MB RAM 


Allzu häufig sind die Kombinatorik- 
Rätsel leider nicht, 


Findruck. Die 3D-Grafik be- 
eindruckt einerseits mit ihrer 
Geschwindigkeit, andererseits 


HDD: 400MB HDD: 680 MB 
UNTERSTÜTZT 


wirkt sie detailarm und kalt. MEHRSPIELER 
Ma ern; Einzel-PC 1 Netzwerk 4 

Die Steuerung der Spielfiguren Internet‘4 

ist unkompliziert und durch- 1 Spieler pro Packung 
er passiert es immer öfter, dass glieder gefunden hat, wird der dacht, gleichzeitig stehen sie 
ein einziger Schalter nicht Spieler viel Zeit investiert sich aber ständig gegenseitig GRANE .- 

. .1£: ; ’ f s Ze 
reicht. Dann muss man den und so manche Spielfigur ihr im Weg. Der Mehrspielermo- _Lebios, kalt und zweckmäßig. 
Schalterspezialisten seiner Leben verloren haben. Letzte- dus dagegen ist fast perfekt ge- SOUND 60% 
Truppe den Schalter drücken res ist aber nicht weiter lungen: Hier können bis zu BMESEBENE CI] 
Pi f : w u ; ’ a h Sparsame, aber effektvolle Geräusche. 

lassen, während der Repara- schlimm, da sich überall in den vier Spieler miteinander die 
turspezialist an einer anderen Levels Wiederbelebungsauto- Verschwörung aufdecken, was STEUERUNG | u. 
Stelle die Türklinke repariert maten befinden. Nach einem sehr unterhaltsam ist, weitaus ungewöhnliches und logisches Interface 
und der Sprengspezialist ei- Tod läuft man von dorteinfach schneller vonstatten geht und MEHRSPIELER 80% 
nen Betonklotz in die Luft wieder zum Ausgangsort, was außerdem über die kühle | [1 


sprengt. Allzu häufig sind sol- 
che Rätselelemente leider 
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zwar Zeit kostet, aber die in an- 
deren Spielen üblichen Speı- 


Atmosphäre des Spiels hin- 
wegtröstet. HARALD WAGNER 


Der kooperative Modus ist spaßiger. 


157 


158 


Spiderman 


Fr 


„P 


Marvels Insektenheld 
erlaubt eine Vorstel- 
lung der 


= 


ist keine 


Der Schuh des M 


5 


0 KEINE ATEMPAUS: 


Wenn Spiderman 
nicht durch die Lüfte 


piderman erlebt im 

hohen Alter von 
_ über 30 Jahren ein 
grandioses Comeback. Kurz 
bevor er sich erneut über die 
Kinoleinwände schwingt, 
wird er zum zweiten Mal 
auch auf dem PC Verbrecher 
jagen. In über 20 Episoden 
darf sich Spidey an Haus- 


sondern eine Belei- 


nes ehr 
le: 


digung für das Auge ei- 


Nur wenigen Spielen sieht man 
dieses Motto so leicht an wie diesem. 


 erade einmal vier Wo- 

chen Entwicklungszeit 

. benötigte Soft Enterpri- 

ses für die Erstellung von Der 
Schuh des Manitu. Dass da je- 
mand den „An dem Erfolg des 
Films will ich teilhaben“ -Gedan- 
ken hatte, liegt auf der Hand. 
Die kurze Entwicklungszeit 
macht sich leider an etlichen 
Stellen bemerkbar: Das „F-Tas- 


ten-Spiel”, das die Funktionstas- 
ten mit Sprüchen aus dem Film 
belegt, sucht eine nicht vorhan- 
dene Hilfedatei, der Schoscho- 
nen-Bildschirmschoner schont 
zwar schön, besteht aber ledig- 
lich aus einigen wenigen Foto- 
grafien, und das CD-Menü über- 
deckt sämtliche Dialogboxen. 
Dabei gehört das eigentliche 
Spiel nicht einmal zu den 


wänden entlanghangeln, 
seine Gegner mit Spinnwe- 
ben einwickeln, sich über fin- 
stere Abgründe schwingen 
und sich gigantischen End- 
gegnern stellen. 

Die Vielzahl der mög- 
lichen Aktionen Spidermans 
sorgen leider dafür, dass der 
komplette Nummernblock 
mit Funktionen belegt ist — 
teilweise sogar mehrfach. Da 
man unendlich viele Leben 
hat, kann man sich immer- 
hin viel Zeit zum Üben 
nehmen, um auch in der 
Hektik eines Gefechts die 
richtige Taste zu erwischen. 

Technisch zeigt sich das 
comicartige Action-Adven- 
ture typisch konsolenartig: 
Die Kamera dreht sich auto- 
matisch um den Helden he- 
rum und schafft es dabei viel 
zu Selten, die im jeweiligen 
Augenblick wichtigen Ob- 
jekte zu Zeigen. Eine manuel- 
le Kameraführung ist leider 
nicht möglich. HARALD WAGNER 


nitu 
" 


Schlechtesten seiner Art. Ziel ist 
es, an den Seilen zu ziehen, mit 
denen Abahachis Freunde an 
Marterpfähle gefesselt sind. 
Unterbrochen wird man dabei 
von bösen Cowboys, bösen 
Hunden und bösen Stühlen, die 
mit einem unendlichen Vorrat 
an Tomahawks bekämpft wer- 
den können. Im Gegensatz zur 
Demo sorgt die 30-DM-Version 
mit einer steigenden Anzahl von 
Marterpfählen und Gegnern für 
Abwechslung, auch die Hinter- 
grundgrafik wird gelegentlich 
ausgewechselt. HARALD WAGNER 


TESTURTEIL 


SPIDERMAN 


ENTWICKLER ANBIETER 
Edge ofReality Activision 


PREIS TERMIN 
Ca. DM 80,- 12/2001 


SPRACHE 
Deutsch 


BENÖTIGT EMPFOHLEN 
Pentium II 2656 Pentium III 450 
64MBRAM 64 MB RAM 
HD:280MB HD: 450 MB 


UNTERSTÜTZT 


MEHRSPIELER 
Einzel-PC 1 
Internet - 

1 Spieler pro Packung 


Netzwerk - 


GRAFIK 70% 
. 


Schlicht und flott, ungeeignete Kamera 


SOUND 50% 
U] 


Gewöhnliche Soundeffekte. keine Musik 


STEUERUNG 40% 
mt ] 

Mit neun Aktionstasten viel zu komplex 

MEHRSPIELE -% 

IL IIT] I] 

Keine Wertung möglıch 


TESTURTEIL 


DER SCHUH DES MANTU- 


ENTWICKLER ANBIETER 
Soft Enterprises Blackstar 


PREIS TERMIN 
Ca. DM 30.- Erhältlich 
SPRACHE 
Deutsch 
BENÖTIGT EMPFOHLEN 
Pentium II 300 Pentium II 300 
32 MB RAM 64 MB RAM 
HD: 94 MB HD: 94 MB 
UNTERSTÜTZT 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC i Netzwerk - 
Internet - 
1 Spieler pro Packung 
GRAFIK 10% 
II TIT .- 
Spottet jeder Beschreibung. 
SOUND 50% 
| | 
Mitreißende Filmmusik - daher unpassend 
STEUERUNG 90% 
[ [] 
Genial eınfach, nur etwas zäh 
MEHRSPIELER % 
m 1 | ' I 


Keine Wertung möglich 
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M: Alien Paranoia 


ÄHRE Mit Äpfeln überreden wir eine 


asserschildkröte zur Überfahrt 


HARMLOS Die riesigen Dinas sind eine der weni 


Ben Lebensformen, die M nichts Böses wollei 


Verfolgungswahn ist richtig: Zombie- 


ae a N GRAFIK 40% 
Gegner rau ben den letzten Nerv Keich deı Iräume. So kleben M | m OD 
°- ständig Dutzende Gegner an _Hitfe, meine Augen brennen! 

den Fersen, die ihm blitzschnell SOUND u 50% 
„ © Kinderspiel drauf- mic-Grafik. Denn die unzähli- den Lebenssaft rauben. Auch EEE 0— [|] 

| ; , 2 i ni j u . Nun ja, es ist eben ein Jump & Run 

‚steht, muss nicht gen Piranhas, Spuckpflanzen die für ein 3D-Hüpfspiel gut 

| | zwanesläufie Kinde ! Spinnen. die dem außerir- selungene Steuerung und die STTUERUNG 70% 
ı—— zwangsläufig Kinder- und Spinnen, die < em außerir- gelungene Steuerung und die een 7 
spiel drin sein. Das Jump & Run dischen Titelhelden M auf sei- netten Rätsel trösten nicht da- Bis aufKameraprobleme sehr ordentlich. 
mit dem kurzen Namen M ist ner Suche nach Raumschiff- rüber hinweg, dass Alien Para- MEHRSPIELER -% 
jedenfalls alles andere als kin- teilen ans Leder wollen, lassen noia frustrierend schwierig ist. [III IICITIIT I 


derleicht. Trotz „Just-4-Kids”- 


sich dummerweise nicht dauer- 


PREIS TERMIN 
Ca. DM 50,- Erhältlich 
SPRACHE 
Englisch 
BENÖTIGT EMPFOHLEN 
Pentium 200 Pentium II 450 
32 MB RAM 128 MB RAM 
HD: 250 MB HD: 250 MB 
UNTERSTÜTZT 
MEHRSPIELER 

. Einzel-PC 1 Netzwerk - 

Internet - 


kanone schickt die Knuddel- 
monster nur für kurze Zeit ins 


Investieren Sie Ihr Geld lieber ın 


I Test 


TESTURTEIL 
M: ALIEN PARANOIA 


ENTWICKLER ANBIETER 
Eclipse Software Dinamic 


1 Spieler pro Packung 


Keine Wertung möglich 


Logo und bonbonbunter Co- haft verscheuchen. Ms Strahlen- Evil Twin. 


RUDIGER STEIDLE 


„Wir stehen am Vorabend großer Ereignisse!” 


Napoleon I. (Bonaparte, I769 — 1821), Kaiser der Franzosen 


Von Rick Goodman 


AB HERBST 2001 ERHÄLTLICH 


| WWW.SIERRA-EMPIREEARTH.DE 


In Zusammenarbeit mit 


Für PC CD-ROM 


BROCKHAUS HIAIRLEAS AIEHL GG 


© 2001 Sierra On-Line, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Bibliographisches Institut & F.A. Brockhaus, Mannheim, 2001. 


gig 


MEHRSPIELER 


160 


‚| anzer Elite ist eine ak- 
| kurate Simulation von 
|Kampfpanzern des 

Zweiten Weltkriegs. In zwölf 
Kampagnen mit 80 vergleichs- 
weise kurzen, dafür aber schr 

abwechslungsreichen Einsätzen 
muss man sich mit den Unzu- 
länglichkeiten der 60 Jahre alten 

Technik auseinandersetzen. So 
soll man beispielsweise einen 
Konvoi beschützen, gleichzeitig 
seine maximal drei Flügelmän- 
ner befehligen und dabei dafür 
sorgen, dass man für die Geg- 
ner unsichtbar bleibt. Nebenbei 


MEINUNG 


WALNF HR 
LIZIEIE j' 


|  Wervoreinem Schuss sein 
Gehirn einschalten kann, 
dem sei Panzer Elite wärms- 
tens empfohlen. 


BE > 2 


GERNE 


m 


— 


Panzer Elite 25% 


SCHUTT UND ASCHE Die Raucheffekte tragen viel zur Stim- 
mung bei. Die 3D-Objekte wirken hingegen recht detailarm. 


AU 


00 Mater 


Seit Jahren konkurrenzlos, kommt die Kombination aus 


nun deutlich preiswerter daher. 


darf man Dörfer besetzen sowie 
strategisch wichtige Punkte be- 
freien. Dabei sollte man nie den 
Nachschub aus dem Auge las- 
sen, denn gegen Ende des Krie- 
ges werden neue Panzer, Muni- 
ton und erfahrene Panzerbesat- 
zungen immer knapper. 
JoWood hat das Original- 
paket deutlich aufgewertet: Ne- 
ben der ohnehin recht umfang- 
reichen Urversion finden sich 
zahlreiche neue Einzelmissio- 
nen, über 100 weitere Fahrzeu- 
ge sowie Landschafts-, Objekt- 
und Missions-Editoren. Zusätz- 


lich gibt es neue Geräuscheffek- 
te und einige weitere Tools. 
Das Preis-Leistungs-Ver- 
hältnis ist damit grandios, 
allerdings muss man sich mit 
veralteter Technik zufrieden 
geben. Die Landschaften sind 
zwar sehr detailliert, dennoch 
wirken sie für verwöhnte Au- 
gen arg pixelig. Auch der 
Sound leidet unter dem Alter 
des Spiels, da er ohne patheti- 
sche Musik daherkommt, man 
aber auch auf den in diesem 
Spiel wichtigen Raumklang 
verzichten MUSS. HARALD WAGNER 


Auch nach zwei Jahren steht Panzer Elite noch immer allein auf der 
weiten Flur der Panzersimulationen. Das Spiel von Wings Simulations 
ist ebenso actionlastig wie Novalogics Armored Fist und bietet dabei 


eine unnachahmliche strategische Tiefe. Dank der beigepackten Mis- 
sionen und vor allem dank der mächtigen Editoren kann man sich mit 
Panzer Elite monatelang beschäftigen. Mit der altbackenen Grafik 
wird man sich schnell anfreunden, mit der Bedienung eher langsam: 
Da wollen die Funktionen von knapp 100 Tasten auswendig gelernt 
werden, die Maus ist hingegen völlig unterbeschäftigt. Wer es also 
gerne ein wenig komplizierter mag und vor einem Schuss sein Gehirn 
für ein paar Minuten einschalten kann, dem sei Panzer Elite wärms- 


tens empfohlen. 


Kampfwagen l' Ziel "Tiger IE" erkannt, li Uhr. 1600 Meter 
Anerikanische Einheit "M4Al" yurda vwertiichtet 
Miıssiongziel arte Gebiet "East-Bridee" erreicht 
.— Ziel! gesichtet, 12 Uhr, 


wu: Die 
Ebenen Nordafrikas bieten 
Panzern nur wenig Deckung. 
Wer sich hier eingegraben hat, 
ist kaum zu besiegen. 


TESTURTEIL 


PANZER ELITE SPECIAL ED. 


ENTWICKLER ANBIETER 
Wings Simulation JoWood 


PREIS TERMIN 
Ca. DM 50,- 19.10.2001 
SPRACHE 
Deutsch 
BENÖTIGT EMPFOHLEN 
Pentium 233 Pentium II 333 
32 MB RAM 64 MB RAM 
HD: 169 MB HD: 776 MB 
UNTERSTÜTZT 
Force Feedback 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC 1 Netzwerk 8 
Internet 8 
1 Spieler pro Packung 
GRAFIK 60% 
l [I] 
Der Zehn der Zeit hat spürbar panapt 
SOUND 80% 


| 
Nur notwendige, dafür akkurate Effekte 
STEUERUNG 80% 
Recht komplex, dadurch aber glaubwürdig 


MEHRSPIELER 70% 
II 


Nur mit Headset wirklich spaßig. 
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Die Pokemon Sammelkartenspiel Liga ist ein aufregender 
Club mit mehr als 500.000 Mitgliedern weltweit. Egal wie 


gut oder schlecht du schon das Pokemon- 
Sammelkartenspiel beherrschst, hier hast du 
jederzeit die Gelegenheit zum Spielen und 
Tauschen. Als Liga-Teilnehmer kannst du 
außerdem tolle neue Trainerorden und 
exklusive Promokarten gewinnen. Und das 
) Beste ist: der ganze Spaß ıst kostenlos! 
Also auf ins nächste far Aa und 
anmelden! 


"7Pokemon(_ 


I ee 


10/2001 


ENTER THE NEW 


ww 


—\, 
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Endlich auch in 
Deutschland verfügbar 


X-Gold enthält sowohl "X - Beyond the Frontier" 
und das Add-On "X-tension" auf einer CD-ROM als 
auch eine Vielzahl neuer Features, die erstmals im 
neuen K-Gold auf CD-ROM gepresst wurden. Und all 
dies zu einem sensationell günstigen Preis. 


Weitere PC Games Classics Highlights: 
DM 29,95* Monkey Island’” Collection +++ Indiana Jones Adventure Kit +++ DM 39,95* LucasArts Zehn Adventures +-+-- MTV Sports: Skateboarding +++ 


Erhältlich überall, wo es Computerspiele gibt! 
Vertrieb: THQ ENTERTAINMENT GMBH, Tel. O 21 31 / 607 - O, Fax: O 21 31 / 607 - 111 
"unverbindliche Preisempfehlung +++ Änderungen und Irrtümer vorbehalten +++ Preise in DM. BUWWITIWILT IA TTDZ- KDIE 
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Throne of Darkness 


as Verwandtschaftsverhältnis zu Diablo ıst unübersehbar - und das ist gut so: 

„ Ehemalige Blizzard-Mitarbeiter haben sich unter dem Namen Click Entertain- 
ment selbstständig gemacht und in den vergangenen Jahren ein Action-Rollenspiel 
im Japano-Stil entwickelt. In Throne of Darkness toben Ihre Charaktere säbelrasselnd 
und Zaubersprüche murmelnd durch Gärten und Höhlen, in denen sich Kreaturen der 
japanischen Mythologie breit gemacht haben. Durch Formationen und auswechsel- 
bare Gruppen bekommt Throne of Darkness einen taktischeren Touch als vergleich- 
bare Spiele wie Diablo 2. Warum es trotz guter Ansätze nur für einen Anfangs-70er 
gereicht hat? Einfach umblättern - auf der nächsten Seite startet der Test. 


Ausgabe: 11/01 
Anbieter: Vivendi 
Preis: Ca. DM 80,- 


[. 
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Planescape Torment (Classics) L2 
—ı Special Edition (Classics) ee ar 3 
Die limitierte Sammler-Ausga- Grim Fandango (Classics) ma ss 
be enthält neben dem Bestsel- THQ 07/01 DM2O.- 
ler ein 100-seitiges Fanbuch The Curse of Monkey Island (Classics) u * a 
a a | plus eıne Making-of-DVD. THQ 08/01 DM2DO,- i ö h 
.N7/ ap ffni aa . Summoner Fr“ N 
Ausgabe: 07/01 VivendiUniversal Preis: Ca.DM50, THQ 06/01 DM8O- | 
E id N) G + 2: Th d Bh | Evil Islands (Classics) a 
a urSs bate ec. ron deS aa Fishtank Interactive 06/01 DM30.- 
| \ [ dk Exzellenter Abschluss der Rol- Fallout Apokalypse (Classics) cc 
L g: lenspiel-Saga: Dramatische Virgin Interactive 07/01 DM50.- 
l ’ Kämpfe, ausgefeilte Charak- Indiana Jones Adventure Kit (Classics) g BP 
tere, spannende Quests. THQ 08/01 DMS0.- | 1 
ur 2 . Anachronox 5 B= L 
Ausgabe: 09/01 Virgin Interactive Preis: Ca.DM50, Eitiosilntersefike 08/01  DM80-- En 
Arcanum 2 
Diablo 2: Lord of Destruction Vivendi Universal Interactive 09/01 DM 70.- 
Riesige Eiswelten, höhere Auf- Wizards & Warriors (Classics) PURE 
= lösung, zwei neue Charaktere: Activision LUDNISDM 30.0 eh Bu 
> . | ; # ie beliebtesten Kollenspiele un 
ri dh, ei. rn Katie Adventures der PC-Games-Leser: 
Be, S enspiel. ; 
‘®: es ür das Action-Rollenspi nn Diablo 2 Add-on 
Ausgabe: 08/01 Vivendi Universal Preis: Ca. DM 60,- VB NCDELRRFYER IGRORKE LANG Action-Rollenspiel ! Vivendi 
EA Games 06/01 DM30,- 
Baldur's Gate 2 
Dragon Riders Rollenspiel | Virgin Interactive 
Ubi Soft 08/01 DM60,- Diablo ? 
Road to India Action-Rollenspiel | Vivendi 
Virgin Interactive 10/01 DM8O,- Gothic 
Hollow Earth Rollenspiel | Shoebox 
Shoebox 06/01 DMS0,- Baldur's Gate 2 Add-on 
| Carasııl Rollenspiel | Virgin Interactive 
he nn .. Jowood 10/01 DM80.- Anachronox 
Rollenspiel I Eidos Interactive 
. Myst 3 
Final Fantasy 8 Ubi Soft 10/01 DM90.- Planescape Torment 
Rollenspiel I Virgin Interactive 
| Eine der wenigen Serien, die Siege of Avalon r Vampire: Di 
"iR — . pire: Die Maskerade 
n li | mit fortschreitender Numme- can ALHAINa ur DU, Rollenspiel | Activision 
= I rierung besser werden: hinrei- Atlantis 2 (Classics) Icewind Dale 
re = Be Bendes Japano-Rollenspiel! Mi BENTSESTRER 10/01 ° DMI15,- Rollenspiel | Virgin Interactive 
krsin Ir “ Schizm Flucht von Monkey Island 
Ausgabe: 06/01 Virgin Interactive Preis: Ca. DM 50,- Infogrames 08/01 DM80,- [7 Adventure | aan ine 
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Action-Rollenspiel 


TUMULT In engen Gängen werden die 
Kampfe häufig unübersichtlich, wenn 

sie Ihre Formation nicht ständig neu 
ausrichten. Ein Druck auf die Alt-Taste 
hebt wie aus Diablo gewohnt die he 
umliegenden Gegenstände hervor 


Das Spielprinzip von Diablo, eine 
Party wie in Baldur’s Gate und jede 
Menge japanische Mythologie - was 
auf dem Papier noch prima klingt, 
leidet in der Praxis unter ärger- 
lichen Schnitzern im Detail. 


n der fernöstlichen 

Provinz Yamato geht 

es drunter und drüber. 
Der Dunkle Kriegsherr hat ei- 
nen Ziemlichen Hals auf die 
Götter und erschafft eine Le- 
gion von Untoten, mit der er 
marodierend durch die Dörfer 
zieht. Pech für ihn, dass er kurz 
vor dem finalen Triumph eine 
kleine Gruppe renitenter Sol- 
daten übersieht. Man sieht 
Throne of Darkness gleich zu 
Beginn an, wer hier Pate ge- 
standen hat. So frappierend äh- 


nelte noch kein Diablo-Klon 
dem großen Vorbild. Das fängt 
bei der Iso-Perspektive an, 
zieht sich über die diversen 
Charakter- und Inventarbild- 
schirme und findet bei den 
Quick-Slots ein altbekanntes 
Ende. Eigentlich kein Wunder, 
denn das Entwicklerteam von 
Click Entertainment rekrutiert 
sich zu einem großen Teil aus 
ehemaligen Blizzard-Mitarbei- 
tern und werkelte bereits eifrig 
am ersten Teil der Diablo-Rei- 
he mit. Die Kalifornier haben 
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KALT WIRD'S Gegen besonders starke Geg- 
ner wirkt der Einfrieren-Zauberspruch des Ma- 
Klärs Wunder. Die Nahkammferiiaisen mit dem 


derart kaltgestellten Monster leichtes Spiel. 


sich eine Menge vorgenom- 
men - schließlich soll die japa- 
nisch angehauchte Monster- 
Hatz nicht nur eine dreiste Ko- 
pie des großen Vorbilds sein. 
Insbesondere der Multiplayer- 
Modus beschreitet Neuland: 
Bis zu 35 Spieler vermöbeln 
sich in einer tollen Variante des 
„King of the Hill“-Modus via 
Internet oder Netzwerk. Dabei 
schließen Sie sich entweder 
einer der vier Zitadellen an 
oder übernehmen die Rolle des 
Dunklen Kriegsherrn. Ihre Ta- 
ge als Einzelkämpfer sind aber 
auch im Einzelspielermodus 
gezählt. Sieben Samurai mit 
unterschiedlichen Fähigkeiten 
stehen zur Auswahl, gleichzei- 
tig steuern dürfen Sie vier, der 
Rest wartet im Ruheraum - 
dem so genannten Daimyo - 
auf seinen Einsatz und kann je- 
derzeit ins Getümmel gewor- 
fen werfen. Das eröffnet taktı- 
sche Möglichkeiten: Angenom- 
men, Sie haben Ihren Magier 
auf offensive Blitzmagie spezi- 
alisiert, treffen auf ein Monster 
mit hoher Resistenz gegen die- 
se Art von Zauberei und beitsen 
sich die Zähne aus - was nun? 
Der Diablo-Spieler guckt in die 


Röhre, der Throne of Dark- 
ness-Zocker tauscht den Kna- 
ben einfach gegen den Berser- 
ker aus und stellt fest, dass ei- 
ne gut geschärfte Klinge eben 
manchmal durch nichts zu er- 
setzen ist. Damit dies auch so 
bleibt, steht Ihnen ständig ein 
eigener Schmied zur Verfü- 
gung, der nicht nur Waffen und 
Rüstungen repariert, sondern 
bei Bedarf auch magische 
Gegenstände für Sie zusam- 
menzimmert. Der Dritte ım 
Bunde ist der Priester, der auf 
Wunsch Elixiere braut und ma- 
gische Gegenstände identifi- 
ziert. Das Herzstück eines Ac- 
tion-Rollenspiels sind die hek- 
tischen Echtzeit-Kämpfe und 
leider zeigt Throne of Dark- 
ness hier erste Schwächen 
Wenn es nach Click geht, be- 
halten Sie dank verschiedener 
Angriffsformationen ständig 
den Überblick. Das klappt 
auch recht gut - zumindest bis 
sich die Wege gabeln und Sie 
die Richtung wechseln müs- 
sen. Samurai können vielleicht 
Blitze beschwören und Shurri- 
kans werfen, wenn es aber da- 
rum geht, sich selbstständig 
umzudrehen, geraten sie ın 


ENDGEGNER Der erste 
harte Brocken ist dieser 
WERIEN im Burghof. Nur 

mit der richtigen Taktik 
ist der Kap. zu knacken. 


De Pe | er a We we 


Teufels Küche. Gerade in ver- 
winkelten Dungeons müssen 
Sie so alle naselang die Forma- 
tion neu justieren oder damit 
leben, dass Ihre Fernkämpfer 
ungewollt als Kanonenfutter 
verheizt werden. Apropos ver- 
heizt: Der Tod ist in Throne of 
Darkness nicht von Dauer. 
Sollte einer Ihrer Streiter das 
Zeitliche segnen, stecken Sie 
ihn einfach zurück ins Daimyo, 
wo er sich rasch wieder regene- 
riert. Problematisch wird die 
Geschichte mit dem Daimyo 
erst dann, wenn einer Ihrer 
Charaktere einen Gegenstand 
findet, den ein Samurai auf 
der Ersatzbank gut gebrauchen 
könnte. Dann gilt es nämlich, 
einen aktiven Helden zurück in 
den Ruheraum zu schicken, 
den Bedürftigen in die Party 
aufzunehmen, den betreffen- 
den Gegenstand zu tauschen 
und am Schluss die Charaktere 
wieder zu wechseln. Die Krone 
der unverständlichen Design- 
Schnitzer gebührt aber der 
Speicherfunktion. Gerade mal 
ein Spielstand steht zur Verfü- 
gung - für ein Rollenspiel ist 
das in der heutigen Zeit viel 
zu wenig. JOCHEN GEBAUER 


u PROCEED 


ee 


| FLEISSIGER NPC- Beim Schmied dürfen Sie sich die 
verschiedensten Waffen und Rüstungen basteln. Für ge 


nügend Klimpergeld repariert er auch Ihre Ausrustung, 


MEINUNG 


JOCHEN GEBAUER 


Das Japan-Flair gefällt 
mir wesentlich besser als 
die immer gleichen 
mittelalterlichen 

Burgen. 


Voller Vorfreude habe ich Throne 
of Darkness installiert und den 
tollen Vorspann genossen. Zwan- 
zig Minuten später war mir die 
Lust gründlich vergangen und es 
keimte der Verdacht auf, dass 
irgendwer bei diesem Action-Rol- 
lenspiel die Action vergessen hat. 
Dass sich der Eindruck zumindest 
teilweise relativiert hat, liegt dar- 
an, dass zwischen dem ganzen 
Formationenjustieren, Gegen- 
ständetauschen und Partymit- 
gliederverschieben eigentlich ein 
sehr ordentliches Spiel versteckt 
ist - man muss es nur finden. 
Reichlich Einarbeitungszeit vor- 
ausgesetzt, können Profis mit 
dem dunklen Thron eine Menge 
Spaß haben. Besonders Leid tut 
es mir um den erfrischend unver- 
brauchten Schauplatz: Das Ja- 
pan-Flair gefällt mir wesentlich 
besser als die immer gleichen 
mittelalterlichen Burgen. 


TESTURTEIL 
THRONE OF DARKNESS 


ENTWICKLER ANBIETER 
Click Entertainment Vivendi Universal 


PREIS TERMIN 
Ca. DM 80.- Erhältlich 
SPRACHE 
Deutsch 
BENÖTIGT EMPFOHLEN 
Pentium II 266 Pentium Ill 500 
32 MB RAM 128 MB RAM 
HD: 500 MB HD: 1.000 MB 
UNTERSTÜTZT 
OpenGL Force Feedback 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC 1 Netzwerk 35 
Internet 35 
1 Spieler pro Packung 
GRAFIK 70% 
| II] 
Solide Iso-Optik mit tollen Zaubereffekten 
SOUND 70% 
[ = [I] 
Gute FX, auf Dauer eintönige Musik 
STEUERUNG vr 60% 
EErTWEN_| = 
Umständlich und nicht konfigurierbar 
MEHRSPIELER 80% 
I] 


Motivierende King-of-the-Hill-Varıante 


ONLINE-SPIEL 


@ 
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Online-Rollenspiel Anarchy Online endlich spielbar machen. 


| ären Sie gern ein glatz- 


köpfiger Fettwanst mit 

Bierbauch? In Anarchy 
Online können Sie einer sein, 
dürfen aber auch auf eine zarte 
Elfengestalt mit Langhaarfrisur 
ausweichen oder den muskelbe- 
packten Trenchcoat-Träger mit 
Matrix-Sonnenbrille verkörpern 
- die Charaktererschaffung lässt 
so viele visuelle Freiheiten, dass 
sich nur wenige Figuren auf 
dem futuristischen Planeten 
Rubi-Ka gleichen. Wichtiger als 
diese Äußerlichkeiten, weil es 
Einfluss auf die Fähigkeiten Ih- 


MEINUNG 


THOMAS WEISS 


Funcoms Online-RPG taugt 
trotz hoher Komplexität 
auch als Snack für 
zwischendurch. 


rer Spielfigur nimmt, ist aber die 
Wahl von einem der insgesamt 
zwölf unterschiedlichen Berufe: 
Als Agent sind Sie wandlungs- 
fähig, als Söldner besonders 
geschickt im Umgang mit 
der Laserkanone und als Dok- 
tor wichtiges Standbein einer 
Gruppe, die sich in die von 
Monstern verseuchte Welt wagt. 
Und die ist wunderschön anzu- 
sehen: Baufällige Ruinen, dich- 
te Dschungellandschaften, futu- 
ristische Hightech-Städte oder 
endlose Einöden bilden den at- 
traktiven Rahmen der dreidi- 


mensionalen Zukunftskulisse. 
Letztere dürfen Sie im Gegen- 
satz zu Verants Everquest allei- 
ne erkunden, ohne gleich am 
ersten Gegner zu krepieren. Das 
Hexible Fähigkeitensystem macht 
auch zauberkundige Charakte- 
re überlebensfähig, die nicht 
über einen herkulischen Body- 
guard verfügen. Dabei gibt’s im- 
mer was zu tun: Per Missionsge- 
nerator lassen sich unbegrenzt 
viele Aufträge erstellen, die Sie 
auf Wunsch ohne Gruppen- 
zwang lösen. Kostenfaktor: 20 
Mark im Monat. _THoMas weiss 


Will ich Everquest spielen, muss ich mir viele Stunden Zeit nehmen: um 
auf die Regeneration meines Manas zu warten oder aufs Auftauchen mei- 
nes Wunschgegners. Anarchy Online macht es mir einfacher. Wenn ich für 
ein halbes Stündchen ins stimmungsvolle Zukunftsszenario eintauchen 
will, kann ich das tun: Missionen lösen, Monster bekämpfen, den Charak- 
ter aufwerten, Spaß haben - alles geht wunderbar zügig vonstatten, ohne 
dass ich stundenlang auf Ereignisse hoffen muss, Dass Anarchy Online 
trotzdem nicht gerade einsteigerfreundlich ist, liegt an seiner Komplexität: 
Bis man das umfangreiche Fähigkeitensystem durchschaut hat, sorgen 
ein Überangebot an Menüs und eine teilweise verkorkste Steuerung für 
Frust. Wäre die Benutzeroberfläche besser, hätten wir uns durchaus zu ei- 
ner höheren Wertung hinreißen lassen - dennoch bleibt Anarchy Online 
unterm Strich eines der derzeit besten Online-Rollenspiele. 


er 


Unsere weib- 
liche Kampfsportexpertin 
beherrscht zwar nicht den 

Umgang mit Laserkanonen, 
kickt und boxt aber kräftiger. 


| TESTURTEIL 


ANARCHY ONLINE 


ENTWICKLER ANBIETER 


Funcom Bigben 

PREIS TERMIN 

Ca. DM 80,- Erhältlich 

SPRACHE 

Englisch 

BENÖTIGT EMPFOHLEN 

Pentium II 300 Pentium Ill 800 

64 MB RAM 256 MB RAM 

HD: 750 MB HD: 750 MB 

UNTERSTÜTZT 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC 1 Netzwerk - 

Internet Unbegrenzt 

1 Spieler pro Packung 
GRAFIK 80% 

LI 

Das schönste Onlıne-RPG bıs jetzt 
SOUND 80% 
| OD 
Klänge harmonieren mit Atmosphäre 
STEUERUNG 50% 


Erst nach Eingewöhnung verständlich 
MEHRSPIELER 80% 
use D 


Macht in der Gruppe am meisten Spaß. 
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Haltung: 10. Technik: 10. Und fur alle, die 
\ wissen wollen, welchen Preis unser Turmspringer / 
., bekommen hat: medaillenreife DM 649,-* . 


Gold für iiyama, Gold von iiyama: Testsieger, Award- 
Winner, Best-Buys, echte Schätzchen. Preis vom 


# 


s # 
19'' S900MT1 


48,3 cm-FST-Bildrohre, 
0,26 mm Lochmaske, 
30 - 95 kHz, TCO 9 


\ 


iivama 


cool blue. 


wwu.iiyama.de 


Gebührenfreie Infoline: (0800) 100 34 35 


ä u 
COOLNESS Der 
Sprung vom Mittelal- 
ter in die Gegenwart 
ist eine der großen 


Stärken von Vampire. N 5 
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die 


„m Is ein Biss den 

Kreuzritter Chris- 

tophe zum Vam- 
pir macht, glaubt er, seine 
große Liebe, die Nonne 
Anezka, verloren zu ha- 
ben. In dunklen Gassen, 
in Tropfsteinhöhlen und 
in gotischen Kathedralen 
lässt der Verbitterte seine 
Wut an anderen Mond- 
scheinkreaturen aus, bis 
er Anezka unerwartet wie- 
dersieht. 

Vampire spielt sich wie 
ein 3D-Diablo - Feinde 
bekämpfen Sie mit Maus- 
klick-Stakkati und der Hil- 
fe wechselnder Begleiter, 
danach sammeln Sie Beute 
ein. Doch die eigentliche 
Faszination zieht dieses 
Action-Rollenspiel aus sei- 
ner Handlung, die wie 
ein Kinofilm verpackt ist: 
Die Charaktere haben in 
dramatischen Gesprächen 
viel Platz, um Kontur 
zu kriegen, Ortswechsel 
werden genauso oft wie 
schnell vollzogen und der 
Spannungsbogen zeigt bis 
zum Ende nach oben. 

Ein besondere Clou ist 
die Aufteilung der Story 
in Mittelalter und Gegen- 


Vampire: 


Die Maskerade - kedemption 


Eine mitreißende Liebesgeschichte, 


mixt. 


wart. Während Christophe zu 
Beginn mit Schwertern und 
Hellebarden fuchtelt, greift er 
später auf Schrotflinten, Pisto- 
len und Flammenwerfer zu- 
rück. DANIEL CH. KREISS 


TESTURTEIL 


| VAMPIRE: DIE MASKERADE 


ENTWICKLER ANBIETER 
Nihilistic Softw. Activisian 


PREIS TERMIN 

Ca. DM 30,- Erhältlich 
SPRACHE 

Deutsch 

BENÖTIGT EMPFOHLEN 
Pentium 233 Pentium 1ll500 
64 MB RAM 128 MBRAM 
HD: 800 MB HD: 1274MB 
UNTERSTÜTZT 

OpenGL 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC 1 Netzweriit 
Internet 5 


1 Spieler pro Packung 


GRAFIK 80% 
LI] 
Nur die Animationen sınd etwas halprig 

SOUND 80% 
2 EI 


Die englischen Sprecher sind besser 


STEUERUNG 80% 


Geht bald in Fleisch und Blut über 


MEHRSPIELER 70% 
[| 


Damals innovativ: freies Rollenspielen. 


Wizards 


& Warriors 


Echten Rollen- 
spielern ist 


Oder nicht? 


as Rollenspiel Wi- 

zards & Warriors 
— hatte leider das 
Pech, fast gleichzeitig 
mit dem Genre-Champion 
Baldur’s Gate 2 in den 
Regalen zu landen. So 
fiel nur einigen wenigen 
eingefleischten Kerker&- 
Drachen-Liebhabern auf, 
dass da eine faszinierende 
Fantasy-Welt auf Besucher 
wartete. Wizards & War- 
riors folgt der Tradition 
klassischer Computer-Rol- 
lenspiele der Wizardry- 
und Might & Magic-Serie: 
viele Kämpfe, unzählige 
Quests mit teils knackigen 
Puzzles, ein ausgefeiltes 
Charaktersystem und eine 
gewaltig große Umgebung. 
Leider steht das Rollen- 
spiel aber in allen Belan- 
gen hinter den Top-Titeln 
aus dem Hause Interplay 
oder Blizzard zurück. 
Figuren und Landschaft 
sehen grauslich aus, den 
Mischmasch aus Echtzeit 
und Runden in den Kämp- 
fen haben die Entwickler 
nicht gänzlich durchdacht, 
die Bedienung erschließt 
sich nur nach intensivem 
Handbuchstudium und 
die Story zerfleddert in 
Dutzenden Mini-Abenteu- 
ern zusehends. Wenn Sie 
aber schon jeden Baum an 
der Schwertküste mit Vor- 
namen kennen und Bhaal 
viele tausend Tode gestor- 
ben ist, sollten Sie Wizards 
& Warriors eine Chance 
geben. Diablo-Fans wer- 
den damit allerdings nicht 
glücklich. RÜDIGER STEIDLE 


GRAU IN GRAU Optisch ist Wizards & War 
riors alles andere als ein Leckerbissen, 


SICHERER HAFEN IfStädten ver) 
Sorgen Sie Ihre Truppe mit Essen, 
schwertern oder Zaubersprüchen, 


TESTURTEIL 
WIZARDS & WARRIORS 


ENTWICKLER ANBIETER 
Heuristic Park Activision 


PREIS TERMIN 
Ca.DM 30.- Erhältlich 
SPRACHE 

Deutsch 

BENÖTIGT EMPFOHLEN 


Pentium II 233 Pentium II 333 


32 MB RAM 64 MB RAM 
HD: 880 MB HD: 880 MB 
UNTERSTÜTZT 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC 1 Netzwerk - 
Internet - 
1 Spieler pro Packung 
GRAFIK 50% 
| er] ww 
Trotz Direct 3D einfach nicht zeitgemäß 
SOUND 60% 
| | | [LJ 
Leider zu wenig musikalische Abwechslung. 
STEUERUNG 60% 
a) T [7] 
Verlangt einige Einarbeitung 
MEHRSPIELER -% 
EEE BE En BE - 


Keine Wertung möglich. 
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Lost im Web? 
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A Trends aus dem Netz: von Auto bis Wellness - 100 neue® 
Top-Websites * | 


u 
ey | 
[N Hollywood aus dem Netz: die besten Tauschbörsen für Filme 

‘ und Videoclips 


A"Sparen mit, dem Internet: die günstigsten Versicherungen 
im Ihternet | | * | | 
ann Rn © 3 | 
A Wieviel Interinet braucht Ihr Kind? So führen Sie Ihr 
| Kind an den Computer heran, die idealen Websites für Ihren 
Nachwuchs, die beste Filter-Software | 
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KAUFTIPPS 
NHL 2002 


D ie kanadische EA-Sports-Niederlassung schafft es immer wieder, die er- 
”  folgreiche Eishockey-Serie jedes Jahr ein Stückchen besser zu machen - 

mal mehr, mal weniger. In der neuesten Fassung haben die Entwickler zwar 
wieder die Optik etwas aufpoliert, ansonsten beschränken sich die Neuerun- 
gen aber auf die Präsentation der eisigen Mannschaftsduelle. Zugaben wie der 
NHL-Sammelkarten-Modus oder neue Kamera-Features machen NHL 2002 
noch mehr zu einem Fan-Artikel, bringen das Gameplay aber wenig voran. 
Da war die letztjährige Version deutlich innovativer. Wer also bereits NHL 2001 
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Ausgabe: 11/01 
Anbieter: EA Sports 
Preis: Ca. DM 90,- 


# 


[ 
» 


89 [ WERTUNG | 


Kaufberatung und Marktübersicht in einem: die besten Sport-Spiele der letzten sechs Ausgaben 


ım Laufwerk stecken hat. kann auch noch eın Jahr auf NHL 2003 warten. 


Kir Extreme Biker (Classics) 
Vivendi Universal Interactive 07/01 DM30 
Sich jedes Jahr zu verbessern, UEFA Challenge 
Ist schwer. Trotzdem Ist NHL Infogrames 06/01 DM8O 
2002 das beste Sportspiel, SICC2 
das Sie derzeit kaufen können. EA Games 06/01 DM80 
Open Kart 
Virgin Interactive 09/01 DM8O 
Anstoss Action 
Infogrames 07/01 DM8O0 
4 Viele kleine Verbesserungen MTV Sports Skateboarding ut 
und phänomenale Optik: ein THQ 06/01 DM40 
Muss für jeden Action- oder 70 | Tiger Woods PGA Tour 2002 (Classics) 
Simulatıons-Sportler. EA Sports 10/01  DM30 
! [\ 
} i h Bleifuss (Classics) 
Ausgabe: 10/01 EASports Preis: Ca. DM 90, 69 | nn Craie 
Train Simulator 
._. Grand Prix 3: Saison 2000 69 Microsoft 10/01 DM 120 
: Mit den Saisondaten 2000 4x4 Evolution (Classics) 
bringt das Add-on endlich Take 2 08/01 DM20 he = 
auch eine deutlich bessere Roland Garros 2001 u.“ und Rennspiele der 
Sound-Qualität. Cryo 07/01 DM80 Be ot 
Ausgabe: 09/01 Infogrames Preis: Ca. DM 40,- 64 | SEmEn 09/01  DM50 D Ar Fußball-Simulation | EA Sports 
j 23 F1 Racing Championship 
86 Grand F Prix 3 (Classics) 6 | Fly! 2 Formel-1-Simulation | Ubı Soft 
"ist ra h 34 Need for Speed: Porsche 
Fahrspaß pur zum Classic- we Roland Garros 2000 (Classics) Rennspiel | EA Games 
Preis! Neben FIRC die beste ee: BB,0L » DER Grand Prix3 
Formel-1-Simulation, aller 58 | King ofthe Road Formel-1-Simulation | Infograme 
dings in der 98er-Saison. Infogrames 08/01 DM80 Tony Hawk’s Pro Skater 2 
—r Speedboat Raser Europa Fun-Sport' 4 Aakiiision 
Ausgabe: 09/01 iInfogrames Preis: Ca. DM 40,- 58 | Koeh'kedia 06/01 DM70 TOCA2 
Rallye-Simulation | Codemaster 
Superbike 2000 (Classics) 18 NHL 2001 
up — N UIEBBNDE Senat: ı aDBIE> A Eishockey-Simulation | EA Sport 
Schnäppchen-Jäger sollten in 40 | Eracer Colin McRae Rally 2.0 
der Motorrad-Rennserie „SBK“ Koch Media 06/01 DMEU Y 8 Rallye-Simulation | Codemaster 
auf Zeitenjagd gegen clevere 33 | Team Telekom Euro Tour Cycling F1 2000 
BE Computergegner gehen. Dinamic Multimedia ! DM 60 A 9 Formel-1-Simulation | EA Sport: 
| un Paris Dakar Rally MB Truck Racin 
Ausgabe: 06/01 EASports Preis: Ca. DM 30,- EEE ef a Eng MB Truck Racing 


PC Games November 2001 


171 


Ice, Ice, Baby! Pfeilschnelle Pucks, 
lliegende Fäuste und kreischende 

Fans sorgen in NHL 2002 für Eis- 
hockey-Feeling der Extraklasse. 


AUTSCH! Kaum schauen die Unparteiischen weg, verpasst der Schwede 
seinem Gegenspieler jenseits vom Geschehen eins mit dem Schläger. 
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m |ngesichts des hervor- 
| tragenden Vorgängers 
hat es NHL 2002 nicht 
gerade leicht, neue Akzente zu 
setzen. Dennoch haben es die 
Entwickler auch in der neuen 
Auflage geschafft, das Spiel 
weiterzuentwickeln, und legten 
das Hauptaugenmerk dabei auf 
Atmosphäre sowie die Präsen- 
tation, überarbeiteten diverse 
Schwachpunkte und packten 
zusätzliche Features in die Eis- 
hockey-Wundertüte. Wie im- 
mer mit dabei: zahlreiche Spiel- 
modi, vom freundschaftlichen 
Vergleich über die komplette 
Saison, Playoffs, eigene Turniere 
bis hin zum Shootout. Fast alle 
genannten Varianten stehen 
auch im Mehrspielermodus an 
einem PC, im lokalen Netzwerk 
oder über Internet zur Verfü- 
gung. Über die virtuelle Lobby 
von Electronic Arts’ Online-An- 
gebot EA.com findet man Spiel- 
partner aus aller Welt oder darf 
sogar diversen Ligen beitre- 
ten. Profis werden diese Mög- 
lichkeiten besonders schätzen, 
da sie nur in Partien gegen 


menschliche Zocker eine echte 
Herausforderung finden. Zwar 
bietet NHL 2002 vier verschie- 
dene Schwierigkeitsgrade und 
jede Menge Schieberegler, um 
relevante Parameter und Optio- 
nen zu konfigurieren. Gleich- 
wertige Spielpartner finden 
NHL-Kenner wie in den Jahren 
davor nur in gleich Gesinnten. 
Der eigentliche Verlauf einer 
Partie wird in Form einer 
„Game Story“ präsentiert, die 
wichtige Aktionen nochmals 
zeigt und zusammenfasst. 

Als neues Feature gibt es 
nun So genannte NHL-Sammel- 
karten. Diese können Sie gegen 
Punkte eintauschen, die Sie für 
bestimmte Aktionen im Spiel 
erhalten. Die zu bewältigenden 
Aufgaben sind dabei in vier 
Schwierigkeitsgrade eingeteilt. 
Auf Level 1 gilt es etwa, ein Tor 
zu schießen, zehn Pässe in ei- 
nem Drittel anzubringen oder 
zehn Schüsse auf den gegneri- 
schen Kasten abzugeben. Deut- 
lich anspruchsvoller ist die Liste 
der schwierigsten Missionen: 
„Verwandle den ersten Schuss 
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in ein Tor“ oder „Erziele mit 
zwei Spielern einen Hattrick“ 
geht ja noch, allerdings sind 
Vorgaben wie „Gewinne den 
Stanley Cup drei Mal in Folge“ 
und „Erziele 1.000 Karriere- 
Assists mit einem erstellten 
Spieler“ nur von besonders aus- 
dauernden NHL-Fans zu schaf- 
fen. Gelingen Ihnen die ge- 
forderten Aktionen, erhalten Sie 
je nach Schwierigkeit eine be- 
stimmte Punktzahl. Je 2.000 
kostet ein Satz von zehn NHL- 
Sammelkarten, die nicht nur 
fein säuberlich in einem Album 


mit einem Akteur allein auf den 
gegnerischen Torhüter zu, wird 
das Geschehen verlangsamt, 
auf das Duell Torwart gegen 
Angreifer gezoomt und ein 
dramatisches Herzschlagge- 
räusch eingespielt, um das ein- 
zigartige Feeling dieser Situa- 
tion zu verdeutlichen. Wer es 
störend findet, darf diese Op- 
tion deaktivieren. 

In Sachen Sound und Grafik 
legten die kanadischen Ent- 
wickler bei NHL 2002 noch eine 
Schippe drauf. Die Menümusik 
ist eingängig rockig und lässt 


In Sachen Sound und Grafik legten die 
kanadischen Entwickler bei der diesjährigen 
Version von NHL noch eine Schippe drauf. 


abgelegt werden. Einige schal- 
ten zusätzliche Jubelanimatio- 
nen frei, andere machen Easter 
Eggs verfügbar und lassen etwa 
alle Spieler mit überdimensio- 
nalen Köpfen über das Eis flit- 
zen. Meistens ziert aber das 
Konterfei eines NHL-Stars die 
Karte. Ist der entsprechende 
Spieler in Ihrem Team, verbes- 
sert der Einsatz der Karte tem- 
porär die Fähigkeiten. Unter die 
Rubrik „Features, die die Welt 
nicht braucht“ fällt die neue 
Konter-Kamera. Stürmen Sie 
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die Füße automatisch mit- 
wippen. Die akustischen Effek- 
te sind absolut stimmig, egal ob 
Pfostenkracher oder in die Ban- 
de krachende Akteure, und der 
Hallensprecher gibt gewollt 
dümmliche Sprüche wie „Dont 
trust the smiling Penguin” zum 
Besten. Michael Leopold (Pre- 
miere World) und Ex-Profi Rick 
Amann kommentieren das Ge- 
schehen kompetent und inten- 
siv. Amann lässt dank seiner ka- 
nadischen Abstammung gern 
auch mal englische Wort- 


ZU GUT NHL-Veteranen 
Werden diese Game Story in 


Partien gegen den Computer 


des Öfteren sehen. 


brocken einfließen. Sätze wie 
„Das war nicht gut, das war 
greaaaat!“ sind aber eher witzig 
als peinlich. Für TV-Atmosphä- 
re sorgen entsprechende Kame- 
ra-Einstellungen in den Spiel- 
pausen und der Schwenk ins 
Publikum. 

Ein Zoom auf eine kleine 
Zuschauergruppe verdeutlicht 
die jeweilige Stimmung in der 
Halle. Schießt die Heimmann- 
schaft ein Tor, rasten die Fans 
aus, tanzen mit albernen Hüten 
auf den Sitzen. Landet der Puck 
im eigenen Netz, reagieren die 
Einheimischen mit Buhrufen 
und setzen die Schmoll-Textur 
auf. Das werden einige Käufer 
aufgrund einiger Mängel, die 
seit der letzten Version noch 
nicht ausgemerzt wurden, auch 
machen. So lassen sich immer 
noch Treffer von bestimmten 
Positionen („Hot Spots”) erzie- 
len, Spieler bleiben am Tor 
hängen und das Verhalten der 
Mitspieler, etwa beim automatı- 
schen Reihenwechsel, gibt Rät- 
sel auf. Das Gameplay ist noch 
genauso arcadelastig wie im 
Vorgänger, aber eine Simulation 
gab die NHL-Serie ohnehin 
noch nie ab. Unterm Strich ist 
NHL 2002 ein vorzügliches 
Spiel und für Sammler und 
Erstkäufer uneingeschränkt 
empfehlenswert. GEORG VALTIN 


res 


MEINUNG 
GEORG VALTIN 


Trotz kleiner Mängel ist 
NHL 2002 ein erstklas- 
siges Sportspiel und 
sorgt mit zusätzlichen 
Features für neue 
Motivation. 


NHL 2002 ist ohne Frage eın ge- 
niales Teil Software. Die Fülle an 
Optionen, Spielvarianten, Teams 
urıd Konfigurationsmöglichkeiten 
lässt kaum Wünsche offen. Aller- 
dings hat sich am Gameplay kaum 
etwas verändert, was den sehr 
guten Gesamteindruck trübt. Ande- 
re Unstimmigkeiten kommen hin- 
zu: Warum erzielt man im höchsten 
| Level kaum rausgespielte Tore, weil 
der Keeper alles hält? Warum gibt 
es keinen gescheiten automati- 
schen Reihenwechsel? Warum 
bleiben Spieler genauso am Tor 
hängen wie im Vorgänger? Klar, oft 
sind das nur Kleinigkeiten, aber 
wenn die Entwickler ihren offen- 
sichtlichen Drang zum Perfektio- 
nismus konsequenter umsetzen 
würden, hätte ich keinen Grund 
mehr zu meckern. Insgesamt war 
der Sprung von NHL 2000 zu NHL 
2001 größer und brachte die Serie 
weiter nach vorn. 


TESTURTEI 
NHL 2002 


ENTWICKLER ANBIETER 


EA Sports Electronic Arts 

PREIS TERMIN 

Ca. DM 90,- Erhältlich 

SPRACHE 

Komplett deutsch 

BENÖTIGT EMPFOHLEN 

Pentium II 200 Pentium Ill 800 

32 MB RAM 256 MB RAM 

HD: 100 MB HD: 370 MB 

UNTERSTÜTZT 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC 2 Netzwerk 2 

Internet 2 

2 Spieler pro Packung 
GRAFIK Be 90% 
1 >] | (ie NM] 
Bei guter Hardware ein Augenschmaus. 
SOUND 90 
[>] Bee] z. D] 
Musik und Soundeffekte passen perfekt 
STEUERUNG .. 90% 
11], | re 


Konstant gut und frei konfigurierbar 


MEHRSPIELER 90% 
|, | | (Ce 


Für Profis der einzig wahre Modus 


173 


174 


. 


es f 5 


aris-Da 


5 Mr 


kar Rally 


Wenn Jutta Kleinschmidt ihren Namen 
auf ein Rallye-Spiel klebt, darf man 
erwarten. 


|. 'nder Tat unterschei- 
| ‚det sich Acclaims 

. Rennspiel von ande- 
ren Rallye-Simulationen: Mit 
900 MByte Festplattenspei- 
cher und 128 MB RAM sind 
die Mindestanforderungen 
derart hoch, dass man einen 
echten Augenschmaus_ er- 


MEHRSPIELER 


warten muss. Doch selbst 
Highend-Rechner können 
nur eine allenfalls durch- 
schnittliche Grafik bieten. 
Und bei Wiederholraten von 
gerade einmal zwei bis drei 
Bildern pro Sekunde kommt 
weder Spielspaß noch Fahr- 
gefühl auf. Letzteres ist be- 


sonders ärgerlich, da man 
sein Fahrzeug nicht exakt 
steuern kann und es keine er- 
kennbaren Unterschiede zwi- 
schen Jeep, Quad, Buggy und 
Motorrad gibt - jedes Fahr- 
zeug fährt sich völlig iden- 
tisch. Immerhin teilt man sich 
mit bis zu 400 Konkurrenten 
die engen und unsinnig ver- 
schlungenen Pisten, die land- 
schaftlich nicht allzu reizvoll 
sind und die (was bei der 
Rallye Paris-Dakar unzutref- 
fend ist) auch keine Abkür- 
zung zulassen. HARALD WAGNER 


Die Schlümpfe: 
Auf die Plätze, fertig, los! 


präsentiert sich das Rennspiel 
der Schlümpfe für junge Spieler. 


uf zwölf Rennstrecken 

ın und um Schlump- 

— fenhausen fahren die 
Schlümpfe eine Meisterschaft 
aus. Wie in Rennspielen der 
Machart eines Mario Kart lie- 
gen auf der Piste einige Power- 
ups zum Einsammeln he- 
rum, mit denen das Fahrzeug 
schneller oder unverwundbar 
gemacht werden kann. Letzte- 
res ist dringend notwendig, 
denn die Schlümpfe sind in 
diesem Spiel alles andere als 
pazifistisch: Sie schießen aus 
vollen Rohren, um den jeweili- 
gen Spitzenreiter von seiner 
Position zu verdrängen. Zwar 


werden nur Pilze durch die Ge- 
gend geworfen und ernsthafte 
Schäden trägt niemand davon, 
dennoch ist Auf die Plätze, fer- 
tig, los! erstaunlich gewalthal- 
tig. Die Strecken sind kurz und 
verschlungen, die Gegner rela- 
tiv stark und die Fahrzeuge 
sehr einfach zu fahren. Unter- 
schiedliche Modelle gibt es 
nicht, so dass man sich sehr 
bald an das einfache Fahrmo- 
dell gewöhnt hat - und sodann 
jedes Rennen gewinnt. Wer äl- 
ter als sieben Jahre ist, sollte 
sich von dem Spiel nicht mehr 
als unterhaltsame zehn Minu- 
ten erwarten. HARALD WAGNER 


TESTURTEIL 


PARIS-DAKAR RALLY 


ENTWICKLER ANBIETER 
Broadsword Acclaim 
PREIS TERMIN 
Ca. DM 90,- Erhältlich 
SPRACHE 
Deutsch 
BENÖTIGT EMPFOHLEN 
Pentium 450 Pentium 1.000 
128MBRAM 128MB RAM 
HD: 850 MB HD: 950 MB 
UNTERSTÜTZT 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC 1 Netzwerk - 
Internet - 
1 Spieler pro Packung 

GRAFIK 60% B_ 


1, 


Hübsch, aber viel zu langsam. 


SOUND 50% | 


r L 
b L - 
UÜbliche Motorgeräusche - Durchschnitt. 
STEUERUNG 20% 
Wegen der langsamen Engine unbrauchbar 
MEHRSPIELER -% 
LIITITT III 


Keine Wertung möglich. 


TESTURTEIL 


DIE SCHLÜMPFE 


ENTWICKLER ANBIETER 


A2M Infogrames 
PREIS TERMIN 
Ca.DM 70.- Erhältlich 
SPRACHE 
Deutsch 
BENÖTIGT EMPFOHLEN 
Pentium 233 Pentium 300 
32 MB RAM 32 MB RAM 
HD: 16 MB HD: 494 MB 
UNTERSTÜTZT 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC 2 Netzwerk - 
Internet - 
2 Spieler pro Packung 
GRAFIK 60% 
2 I] 
Sehr flott, aber eine Spur zu fade 
SOUND 70% 
| 1] 
Aus dem TV bekannte Schlumpfmusik 
STEUERUNG 60% 
| _ Ta! I] 
Sehr einfach und gefühllos 
MEHRSPIELER 70% 
mm 


Dank Splitscreen härtere Gegner möglich. 
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Mehr von 


finden Sie auf den Seiten 


www.europe.credtive.com 


SB Audigy Platinum eX 


PCI-Soundkarte 


Audigy Soundchip, S/PDIF und 

FireWire, 96 KHz Samplingrate, 

64 Stimmen Synthesizer, 

Dolby Digital Decoding, 

EAX Advanced HD, retail inkl. 
- IR-Fernbedienung 


629,- 


PC-Cam 300 


WebCam - Digitale Snapshot-Kamera 


640x480 Pixel Bildgrösse, 
24 Bit Farbtiefe, 8 MB Speicher, 
optischer Sucher, USB, 
eigenständiges neues Design, 

r inkl. Software 


69,- 


FourPointSurround 1600 


Lautsprecher 


41 Watt Ausgangsleistung, 17 Watt 
Subwoofer und 4x 6 Watt Satelliten, 
40 Hz bis 20 KHz Frequenzgang, 
magnetisch abgeschirmt, Subwoofer 
. in edlem schwarzen Holzgehäuse, 
inkl. Kabelfernbedienung 


RENTE U | 
erst} 


nor 


ur 179,- 
1y BAY 
B: 
bi ® 


“ 


a rg“ En ds x r. x 
a a FE ne + e - 
Ex, Er % 7 u or a 


Telefon 06403-90 50 


SB Audigy Player 


PCI-Soundkarte 


Audigy Soundchip, S/PDIF und 
FireWire, 96 KHz Samplingrate, 


64 Stimmen Synthesizer, 
Dolby Digital Decoding, 
EAX Advanced HD, 
retail 


269,- 


Te u "z 
\ „ mw wedz - 


kur 3D Blaster GeForce2 MX-200. 


5 . 
» PCI-Grafikkarte 
NVIDIA GeForce2 MX-200 Grafikchip, 
’ 32 MB SDRAM, 350 MHz RAMDAC, 
64 Bit Speicher, retail inkl. den 
Zu Spielen Midnight GT und 
Rage Ralley 


„m BLÄSTER u! 


ö 
| i ' „ a Free: # 
| | - ö 1: Tr 
[ en = ıT 


wer, 
E | 
SoundWorks 320 


Lautsprecher 


21 Watt Ausgangsleistung, 12 Watt 
Subwoofer und 2x 4,5 Watt Satelliten, 
42 Hz bis 20 KHz Frequenzgang, 
magnetisch abgeschirmt, Subwoofer 
in edlem schwarzen Holzgehäuse, 
inkl. Kabelfernbedienung 


„ 
\ 


10 - Telefax 06403-90 50 20 - | 


www.viva.tv 


Jeden Abend messen die Netzreporter ihr Können 
in der Challenge. Welcher Powergamer hat mehr 
drauf? Ihr entscheidet, wer von den Jungs in den 
virtuellen Ring steigt und sich im Nahkampf, z.B. beim 
Skaten oder Boxen beweisen muss. Setzt auf den 
richtigen Netzreporter und räumt unsere Preise ab! 


Ziggy ist Kult! Seit Jahren ist sie DAS Symbol der Games- 
Szene und jetzt auch das offizielle GIGA GAMES-Maskottchen. 
Erlebt mit Ihr jede Woche neue skurrile Weltraum-Abenteuer 


- aber Vorsicht: Sie ist klein, haarig, ein bisschen hinterhältig 
und macht von der Schusswaffe Gebrauch! 


GIGA GAMES 


Die erste tägliche Livesendung 
über Computer- und Videospiele auf 
Deinem Fernseher und im Internet. 


NBC 


22:00 Uhr 


EUROPE MONTAG - FREITAG 


m 


1 au lan Ju Sue Seen Bar ya Pau 


Ihr braucht die neuesten Demos, die besten Patches und 
erstklassige Movies? Kein Problem! Kommt in unseren 
Download-Bereich und zieht Euch alles von unserem 
Download-Server. Kein hektisches Surfen auf x-verschiedene 
Seiten mehr. Bei uns gibt es die topaktuellen Sachen auf 
einen Klick - kostenlos versteht sich! 


Die wichtigsten LAN-Parties im Überblick. Was geht ab in 
Deutschland, Schweiz oder Österreich? Sucht Ihr eine Party im kleinen 
Kreis oder das Mega-Event mit mindestens 1.000 Zockern? Bei uns Ist 
alles dabei mit vielen Background-Infos zu 

jeder Party - täglich aktualisiert! 


ie Wiggles sind emsige 
Arbeiter - aber nur, wenn 
man sich auch gut um sie 
kümmert. Wer seine Zwerge ewig 
Überstunden schieben lässt, die Er- 
nährung vernachlässigt oder den 
Arbeitern zu wenig Freizeit zuge- 
steht, wird schon bald mit Streik 
bestraft. Auf den ersten Blick könn- 
te man meinen, Wiggles sei wenig 
komplex und einfach zu durch- 
schauen. Weit gefehlt - hinter der 


Myst 3: Exile 


aa Y5t 3 stellt Sie vor allerlei 
#8 knifflige Rätsel, deren Lö- 
sung nicht immer auf der Hand 
liegt. Knobeln und Tüfteln ist ge- 
fragt: Sie müssen Zahnräder dre- 
hen, Klötze verschieben und Schal- 
ter umlegen - und das natürlich in 
der richtigen Reihenfolge. Damit 
Sie Ihre Reise durch die geheimnis- 
voll-düstere Welt Amateria genie- 
ken können, haben wir sämtliche 
Puzzles für Sie entschlüsselt und in 
einer Komplettlösung zusammen- 
gestellt. 
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niedlichen 
Kulisse ver- 
birgt sich ein 
Aufbau-Strategie- 
spiel, das es in punc- 
to Komplexität mit so 
ziemlich jedem anderen 
Genrevertreter aufnehmen 
kann. In unseren Tipps zeigen wir 
Ihnen, wie Sie die kleinen Racker 
bei Laune halten und sich den Weg 
in die Tiefen der Unterwelt bah- 


Commandos 2 


n der Extra-Beilage der letz- 

ten Ausgabe haben wir Sie 
durch die Tücken der ersten Mis- 
sionen geführt. Die Missionslösun- 
gen bezogen sich allerdings auf 
den Schwierigkeitsgrad „Normal“ 
und nicht - wie angegeben - auf 
„Schwer“. Diesen Monat geben 
wir Ihnen für die letzten vier Mis- 
sionen ausführliche Taktiken an 
die Hand und verraten Ihnen 
außerdem die Fundorte aller Bo- 
nushefte. Diesmal natürlich alles 
im Schwierigkeitsgrad „Schwer“. 


Klein und niedlich an- 


zusehen - der erste 


Eindruck der ui 
täuscht. | e /werge 


nen. Der ausführliche Technologie- 
Baum umfasst alle Gebäude und 
Produkte der Wiggles. So sehen 
Sie auf einen Blick, was alles er- 
forscht und gebaut werden kann, 
wie viel Erfahrung erforderlich ist 
und wie viel Energie bereitstehen 
muss. Wir wünschen viel Spaß bei 
der Jagd nach den sechs Ringen, 
die Odins entlaufenden Höllen- 
hund Fenris wieder in Ketten legen 
sollen. Glück auf! 


Stronghold 


er gelungene Mix aus Auf- 
-‚ bauspiel und Echtzeit-Stra- 
tegie verlangt Ihnen einiges ab: 
Schnell herrschen aufgrund von 
Bevölkerungsexplosionen oder 
Misswirtschaft große Hungers- 
nöte. Außerdem sind wichtige 
Rohstoffe oft nur in kleinen Men- 
gen vorhanden oder liegen weit 
entfernt. Zu guter Letzt werden Sie 
auch noch regelmäßig durch feind- 
liche Heerscharen bedroht. Wir zei- 
gen Ihnen, wie Sie in Stronghold 
die Oberhand behalten. 


PC Games 
hilft 


Sie haben ein ganz Speziel- 
les Problem, das noch nicht 
im Tipps&Tricks-Teil von PC 
Games angesprochen wur- 
de? Dann erhalten Sie ab 
sofort kompetente Hilfe per 
Telefon: Unsere Hotline hilft 
Ihnen bei allen kniffligen 
Puzzles, fiesen Endgegnern 
und vertrackten Levels - und 
das fastrund um die Uhr: 


0190/824834* 


Täglich von 8-24 Uhr 


*Der Anruf kostet pro Minute 3,63 DM 


Download 
Spieletipps 


Unter www.pcgames.de kön- 
nen Sie bisherige Komplettlö- 


sungen und Tipps kostenlos im 
PDF-Format in Originalqualität 
herunterladen. Aktuelle Down- 
load-Tipps der Redaktion: 


1. Diablo 2: Lord of Destruction 
2. Commandos 2 
3. Operation Flashpoint: Editor 


Die beliebtesten Downloads bei 

www.pcgames.de diesen Monat: 

1. Diablo 2: Lord of Destruction 
- Neue Set-Gegenstände 

2. Diablo 2: Lord of Destruc- 
tion - Runenwörter 

3. Diablo 2: Lord of-Destruc- 
tion - Neue Unique Items 
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Mech 


Commander 2 


Es gibt eine nicht gerade ehrenvol- 
le, aber dennoch effektive Methode, ei- 
ne nahende Truppe von Gegnern leicht 
und ohne Verluste auszuschalten: 


Wählen Sie einen Mech mit viel 
Panzerung aus und stellen Sie Ihre 
restlichen Mechs hinter diesem auf. 
Die anrollenden Feinde - egal, ob 
Mechs oder Fahrzeuge - greifen nur 
den ersten Mech an, weil sie ihn als 
Erstes schen. Laufen Sie nun mit dem 
Mech Ihren Feinden etwas entgegen, 
um sicherzugehen, dass jede feindli- 
che Einheit das Feuer auf ihn eröffnet 
hat. Nun ergreifen Sie mit Ihrem Mech 
die Flucht. Die Gegner nehmen sofort 
die Verfolgung auf. Sie bewegen sich 
dabei aber in der Regel nur im Schritt- 
tempo, deshalb holen sie Ihren Mech 
nie ein. Die Gegner sind allerdings 
auch nicht so schlau, andere Einheiten 
anzugreifen. Daher können Sie mit 
dem Rest der eigenen Lanze zwischen 
den Gegnern umherlaufen und sie 
bequem nacheinander erledigen, ohne 
Schaden zu nehmen. _HAUKE FUHRMANN 


NHL 2002 


1. Lassen Sie Ihre Spieler ruhig re- 
gelmäßig von der blauen Linie schie- 
sen. Der Torhüter lässt den Puck oft 
nur abprallen, woraus sich gute Chan- 
cen ergeben. 


2. Da der automatische Reihen- 
wechsel nicht immer logisch funktio- 
niert, ist es sinnvoller, auf Manuell 
umzuschalten. 


Tipps & Tricks | 


3. Um möglichst schnell an die 
NHL-Sammelkarten zu kommen, soll- 
ten Sie auf verschiedenen Schwierig- 
keitsgraden spielen. Auf jedem Level 
erhalten Sie Punkte für erfüllte Aufga- 
ben und können diese gegen Karten 
eintauschen. 


4. Um den idealen Schwierigkeits- 
grad zu finden, sollten Sie von den 
umfangreichen Möglichkeiten der KI- 
Optionen Gebrauch machen. Die vor- 
eingestellten Varianten sind nur grobe 
Vorgaben. 


5. Alleingänge sind fast immer 
sinnlos. Arbeiten Sie sich lieber mit 
kurzen, schnellen Pässen zum gegne- 
rischen Tor vor. REDAKTION 


Anachronox 


Wenn Sie beim Schlösserknacken 
(Eigenschaft von Boots) schneller Er- 
folg haben möchten, sollten Sie schon 
vor dem Austesten der voreingestellten 
Zahl die Ziffer um 1 oder 2 erhöhen. So 
haben Sie eine höhere Chance, sofort 
die richtige Zahl zu erraten, da die vor- 
eingestellte Ziffer nie die richtige ist. 


Sie können auf dem Planeten „De- 
mocratus” viel Zeit sparen, wenn Sie 
gleich zu Beginn zum „Wahlautoma- 
ten“ gehen und dort das „richtige“ Vo- 
tum abgeben: 


1= Yes, 2= Yes, 3 = Yes, 4= No, 
5=No,6= Yes, 7=No,8 = Yes 


Um bei der Explosion des Plane- 
ten, auf dem Doctor lebt(e), rechtzeitig 
aus dem Gebäude zu kommen, benö- 
tigen Sie die richtigen Farbkombina- 
tionen für die Türen. Diese sind: 


UNEINSICHTIG Fernschüsse 
sind besonders wirksam, wenn 
dem Keeper durch andere 
Spieler die Sicht verdeckt wird. 


1. Tür: Rot, rot, grün, grün 


II, 


3. Tür: Grü 


M UF: RC 


n, gelb, grün, gelb 


‚Die eID, QOFU 


MICHAEL SCHRANNER 


Gangsters 2 


Es gibt einen hervorragenden Weg, 
einen verfeindeten Gangsterboss zu 
erledigen. Dafür benötigen Sie einen 
„Bombenleger“ mit einer Bombe und 
einer „Tommy-Gun“, einen „Waffen- 
experten” mit drei „Schlägern” und 
vier „Tommy-Guns“. 


Die zwei schwer bewaffneten 
Gruppen rücken in einem gepanzer- 
ten Fahrzeug Richtung feindliches 
Hauptquartier vor. Aufgrund der 
Panzerung des Fahrzeugs und der 
starken Feuerkraft der „Tommy- 
Guns“ dürfte das nicht schwer fallen. 
Die Wachen vor dem Hauptquartier 
werden aus dem Fahrzeug heraus im 
Vorbeifahren erledigt. Nun parken 
Ihre Gangster den Wagen vor dem 
Gebäude. Der „Bombenleger” steigt 
schnell aus, bevor der Feind neue 
Wachen anheuert. 


Jetzt begibt sich der Bombenleger 
schnell zum Eingang und platziert sei- 
ne Bombe im Gebäude. Wichtig: Bei 
der Explosion muss der Bombenleger 
im Wagen sitzen, deshalb muss er 
schnell zurücksprinten! 


Nach der Explosion stürmen alle 
Bewohner inklusive feindlichem Boss 
auf die Straße, wo Ihre Gangster im 
Wagen warten. Zielen Sie am besten 
direkt auf den rot markierten Gangs- 
terboss. Wenn er zu Boden geht, wer- 
den alle seine Gangster automatisch 
entlassen und Sie können sein Territo- 
rium übernehmen. MARCIN JAKUBOWSKI 


Planescape 
Torment 


Begleiten Sie einen Zombie auf der 
Suche nach sich selbst - zum günsti- 
gen Budget-Preis! Damit Ihnen bei der 
Vielzahl von Möglichkeiten in diesem 
brillanten Rollenspiel nicht der Über- 
blick verloren geht, haben wir hier ei- 
nige Tipps für Sie: 


----- --- - 7 - inne 
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at 


MENSCHWERDUNG 


Die Funkteyeiteilung 


l. Erschaffen Sie einen möglichst 
ausgeglichenen Charakter (kein Attri- 
butwert sollte unter 10 liegen). Reine 
Spezialisten haben es in der Regel 
schwerer, einen Levelaufstieg zu er- 
reichen. Wenn Sie eine bestimmte 
Spielrichtung bevorzugen (Kämpfer, 
Magier etc.), müssen Sie darauf ach- 
ten, dass sich einige Werte gegenseci- 
tig ergänzen. Für den Anfang ist es 
günstig, nur ein oder zwei Werte et- 
was überdurchschnittlich anzuheben, 
damit für die übrigen Werte noch ge- 
nügend Punkte zur Verteilung übrig 
sind. 


2. Denken Sie immer daran: Nach 
den AD&D-Regeln wird ein Aufstieg 
in eine neue Levelklasse erwürfelt. 
Das bedeutet natürlich, dass es zu 
unterschiedlich guten oder schlechten 
Ergebnissen kommen kann. Informie- 
ren Sie sich deshalb ab und zu über 
Ihren aktuellen Status. Wenn ein Auf- 
stieg unmittelbar bevorsteht, spei- 
chern Sie ab. Sind Sie später mit dem 
Aufstiegsergebnis nicht zufrieden, 
können Sie es mit dem alten Spiel- 
stand erneut versuchen. 


3. Sie sollten sich im Klaren da- 
rüber sein, dass Planescape Torment 
enorm viel Spielpotenzial mit einer 
Fülle an Quests und Sub-Quests be- 
sitzt. Versuchen Sie, mit möglichst 
vielen Personen zu kommunizieren, 
um ein Maximum an Informationen 
zu erhalten. Unterschätzen Sie dabei 
nicht Ihr Journal. Die wichtigsten Din- 
ge werden dort abgespeichert. Trotz- 
dem sollten Sie nicht zu viele Quests 
auf einmal annehmen, die Gefahr, 
dass Sie sich dann verzetteln, ist ziem- 
lich groß. 
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Derzeitiger Zustand 


RK-Boni 


Widerstandsfahigkeiten 


Grurpe neu 
Ior FrTeT 


Um alle Videos freizuschalten, ergän- 
zen Sie den Abschnitt [Movies] der Text- 
datei „torment.ini” um folgende Zeilen: 


BISLOGO=]1 OUTLANDS=1 
TSRLOGO=1 BAATOR=] 
OPENING=1 CARCERI=1 
SS_MSLAB=] CRETURN=] 
SIGIL=1 FORTRESS=! 
TIME=1 FORTDOOR=! 
SS_PHARD=! ARRV_IGN=1 
SS_ADETH=1 TIENTER=1 
ALYBIRTH=1 TIABSORB=]1 
DEATH=1 FINALE=1 
MAZEI=1 CONFLAG=I 
CURSTD=1 TIDEATH=1 
REDAKTION 


Rollercoaster 
Tycoon 


Rollercoaster Tycoon ist seit kurzem 
als günstiger Budget-Titel zu haben. Da- 
mit Ihnen beim Tüfteln an Achterbahn- 
strecken nicht schwindlig wird, haben 
wir die besten Tipps zusammengestellt: 


1. Loopings, enge Kurven und Ac- 
tion-Fotos steigern die Erregungsrate 
erheblich. Doch diese Raffinessen al- 
lein machen eine Achterbahn noch lan- 
ge nicht erfolgreich. Die Höhe der Er- 
regungsrate unterliegt vielen Einflüs- 
sen, wie zum Beispiel der Landschafts- 
gestaltung. Errichten Sie Fußwege 
möglichst nahe an beliebten Attraktio- 
nen — oder besser noch: Bauen Sie eine 
Brücke über einen aufregenden Stre- 
ckenteil. Der Anblick fahrender Wa- 
gons motiviert vorbeilaufende Gäste, 
selbst mit der Attraktion zu fahren. 


2. Illusionen sorgen für zusätzliche 
Aufregung bei den Fahrgästen. Bauen 
Sie Achterbahnstrecken so knapp wie 
möglich unter anderen Attraktion hin- 
durch. Bei den Gästen entsteht da- 
durch der Eindruck, als würden sie mit 
dem anderen Fahrgeschäft zusammen- 
stoßen. So können Sie auch bei langsa- 
men Streckenteilen Herzklopten und 
eine hohe Erregungsrate erzeugen. 


3. Versuchen Sie, die Besucher im- 
mer wieder zu überraschen, so dass 
sie nie genau wissen, was sie als 
Nächstes erwartet. Wenn Wagons aus 
einem Tunnel heraus sofort in eine 
scharfe Kurve rasen, können sich die 
Gäste auf die einsetzenden Fliehkräf- 
te nicht vorbereiten. Das verhilft 
der Attraktion zu einer hohen Erre- 
gungsrate. 


4. Die Fahrt mit einer Achterbahn 
kann schnell zur Qual werden, wenn 
die Intensitätsrate zu hoch ist. Es sind 
vor allem die vertikalen und seitlichen 
Kräfte, die die Besucher abschrecken. 
Beobachten Sie während der Fahrt das 
Zeitdiagramm. Hier werden Tiefst- 
und Höchstwerte der Fliehkräfte an- 
gezeigt. Toleriert werden Werte von 6 
bis 7 G, wenn sie über kurze Strecken 
auftreten. Übersteigen sie jedoch auf 
Dauer einen positiven Wert von 2,56 
oder liegen sie ständig unter -2 G, 


wird die Fahrt zur Tortur. REDAKTION 


Commandos: 
Hinter feindlichen Linien 


Rechtzeitig zum Erscheinen von 
Commandos 2 dürfen sich alle Taktik- 
Fans über die Budget-Version von 
Hinter feindlichen Linien und Im 
Auftrag der Ehre freuen. Wer nicht 
weiterkommt, benutzt einfach die 
Cheats oder die Levelcodes: 


Geben Sie während des Spiels 
1982GONZDO ein, um folgende Cheats 
freizuschalten: 


STRG +I 
Unverwundbar 


UMSCHALT + STRG + N 
Level gewinnen 


UMSCHALT + V 
Sichtradius aller Soldaten anzeigen 


UMSCHALT + X 
Soldat zur Cursor-Position versetzen 


UMSCHALT + Fibis F4 
Videomodus einstellen 
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Tipps & Tricks 


Wenn Sie in der Datei 
„command.cfg“ die Zeile 
.‚DEVELOP 1 
eintragen, aktivieren Sie den Cheat- 
Modus. Ersetzen Sie die Zeile 
.MORALINA 1 
durch 
‚MORALINA O 
und stellen Sie über Systemsteue- 
rung/Ländereinstellungen eine andere 
Sprache als Deutsch (Standard) ein, 
zum Beispiel Deutsch (Schweiz). Nun 
spielen Sie die nicht entschärfte Version. 


Levelcodes: 

2:4JJXB 12: JGHD3 
3: ZDDIT 13: PUUWW 
4: RFFIJ 14: WT348 
5: KATCG 15: 139PO 
6: MIRAM 16: LIIPV 
7: 7QVJV 17: 5SLIMV 
8: KI9XC 18: YJOJG 
9: AAAXI IPIEEWY 
10: JSGPW 20: GDKWT 
11: CMODD REDAKTION 


Commandos: 
Im Auftrag der Ehre 


Die Cheats sind die gleichen wie 
beim Vorgänger Commandos: Hinter 
feindlichen Linien. Nur der Aktivie- 
rungscode hat sich geändert. Er lautet: 
GONZOOPERA. 


Levelcodes: 

2: YBNYJ 6: EW82M 

3: XAPIB 7: SJ8S1 

4: QDOAU 8: V6J27 

5: 1IWAY REDAKTION 


Daikatana 


John Romeros Action-Spiel wurde 
kürzlich im Preis reduziert. Wenn Sie 
etwas Hilfe gebrauchen können, be- 
dienen Sie sich einfach dieser Cheats: 


Es gibt zwei Möglichkeiten, die 
Konsole freizuschalten und die Cheats 
zu aktivieren: 


l. Erzeugen Sie mit einem Editor 
(zum Beispiel Notepad) im Spielver- 
zeichnis die Datei DATA\AUTO- 
EXEC.CFG mit folgenden zwei Zeilen: 
console I 
cheats 


— 


2. Starten Sie das Spiel mit 
den Kommandozeilen-Parametern 
+set console 1 +set cheats 1. Rufen 
Sie dazu per Rechtsklick auf die Desk- 
top-Verknüpfung die „Eigenschaften“ 
auf und suchen Sie die Zeile „Ziel“. 
Am Ende der Zeile geben Sie die Para- 
meter ein. 


Falls das Spiel im Fenstermodus 
startet, drücken Sie ALT + ENTER. 
Während des Spiels können Sie nun 
mit * die Konsole aufrufen. Dort ge- 
ben Sie folgende Cheats ein: 


CHEATS 1/0 
Cheats aktivieren/deaktivieren 


GOD 
Unverwundbarkeit 


HEALTH x 
Lebensenergie auf x setzen 


WEAPON_GIVE_x 
Waffe x erhalten 


G_UNLIMITED_AMMO 1 
Unbegrenzte Munition 


NOCLIP 
Durch Wände und Gegenstände laufen 


NOTARGET 
Monster greifen nicht von allein an 


MASSACRE 
Alle Gegner töten 


RAMPAGE 
Rampage-Modus 


SCREENSHOT 
Screenshot (TGA-Format) 


CAM_TOGGLE 
Kamerawinkel ändern 


CAM_NEXTMON 
Kamera zum nächsten Lebewesen schalten 


TIMESCALE x 

Spielgeschwindigkeit einstellen 

(x = 1.0 für Standard) 

Den Unterstrich erzeugen Sie mit UIMSCHALT + fi 
REDAKTION 


1. Wenn nach dem Start eine Rechts- 
kurve folgt, halten Sie sich links. Ihre 
Gegner fahren auf der Ideallinie - 
somit ist der rechte Streckenteil frei. 
Bremsen Sie möglichst hart und spät 


GEWUSST, WIE Mit einem kleinen Trickimiks- 
sen Sie das Qualifikationsrennen nicht mehr 


#ahren, um auf der Pole-Position un stehen. 


u. 
mAsprey , LU 


in die Kurve hinein. So können Sie 
an ihnen vorbeiziehen und meist fünf 
Plätze gutmachen. Dasselbe funktio- 
niert natürlich auch bei einer Links- 
kurve, nur müssen Sie sich dabei 
natürlich links halten. 


2. Schubsen Sie in der Kurve Ihren 
Vordermann ein wenig an (es ist völlig 
egal, ob es sich um eine schnelle oder 
eine langsame Kurve handelt). Ihr 
Gegner wird dadurch etwas zu 
schnell und katapultiert sich selbst ins 
Kiesbett. Dort kommt er meist nicht 
wieder heraus - und schon haben Sie 
einen Konkurrenten weniger! Auf ei- 
nes müssen Sie jedoch Acht geben: Sie 
dürfen Ihren Vordermann nicht zu 
schnell anfahren, denn sonst beschädi- 
gen Sie den Frontspoiler und müssen 
in die Box. 


3. Pole-Position ohne Qualifika- 
tion? Kein Problem! Dieser Trick 
klappt in einer Meisterschaftssaison 
und in einem Rennen ohne Wertung. 
Sobald Sie in dem Menü sind, wo Sie 
die Qualifikation wählen können, 
klicken Sie auf „Veranstaltung verlas- 
sen”, danach auf „Sichern“ und dann 
„OK“. Jetzt sind Sie wieder im Haupt- 
menü. Wenn Sie nun das gespeicherte 
Spiel laden, stehen Sie auf der Pole- 
Position. REDAKTION 


Operation Flashpoint Editor 


Korrektur zu den Operation-Flashpoint-Editor-Tipps 


Bei der Vielzahl an Befehlen hat sich doch ein kleiner Fehler in der letzten Ausgabe 
(10/2001, Seite 157) eingeschlichen. Die korrekte Eingabe für den Befehl „Distance” 
lautet: Einheitl distance Einheit2 Distanzangabe. 


mu n | npanuauuun 
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Streetwars: 
Constructor Underworld 


1. Bauen Sie Fabriken immer auf se- 
paraten Grundstücken und errichten 
Sie dort keine Wohnhäuser. Zum einen 
sparen Sie sich so die schalldichten 
Fenster, um die Mieter in der Nachbar- 
schaft ruhig zu halten. Zum anderen 
können Ihre Arbeiter schnell von einer 
Fabrik zur anderen wechseln und Bau- 
aufträge werden schneller erfüllt. 


2. Überlegen Sie sich schon vor dem 
Kauf eines Grundstücks, was Sie auf 
dem Gelände errichten wollen. Einfa- 
che Wohnhäuser brauchen weniger 
Platz als Häuser für Level-5-Bürger. 


3. Bauen Sie Ihr Krankenhaus nicht 
in die Mitte Ihrer Siedlung, sondern 
eher in die Richtung eines Gegners. So 
können Ihre Gangster schnell wieder 
verarztet werden. Bei größeren Karten 
lohnt es sich auch, in die Nähe jeder 
gegnerischen Siedlung ein Kranken- 
haus zu bauen. 


Cheats 


Geben Sie folgende Cheats am 
Spielanfang, bei der Farbauswahl, ein, 
und bestätigen Sie mit ENTER, wo- 
raufhin Sie eine akustische Bestäti- 
gung hören sollten. Die Wirkung der 
Cheats machen Sie sich während des 
Spiels mit C zunutze. 


364384 
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SPEED364 

Höhere Geschwindigkeit im Netzwerk -Spiel 
WORKER928 

Sie können unbegrenzt Arbeiter einkaufen. 
PICKUPO36 


Sie können die Häuser der Mitspieler 
einnehmen. 


WEAPONSS563 
Sie können alle Waffen bauen. 


TENANTS872 
Freie Mieterwahl 


LOANS458 
Sie können sich eine beliebige Summe 
von der Bank leihen. 


ESTATES216 
Sie können alle Grundstücke kaufen. 


HOUSES462 
Sie können alle Häuser bauen. 


BUILD83O 
Gekaufte Häuser erscheinen sofort. 


GADGETS215 
Alle Geräte 


UPGRADE934 
Sofortige Upgrades 


MAPSO29 
Alle Karten 


REDAKTION 


1 Stars 


Emo (\\4-i 


Bundesl 
2001 


1. Steigern Sie vor allem passive 
Attribute wie Schnelligkeit und - was 
besonders am Anfang sehr wichtig ist 
- die Ausdauer. 


En Voraus- 
planung kann einen in Streetwars 


viele Mieterbeschwerden ersparen. 


u 


Tipps & Tricks 


2. Wenn Ihr Spieler alleine vor 
dem Torwart steht, sollten Sie nicht 
direkt schießen, sondern den Keeper 
mit einem Trick verladen. Dann kön- 
nen Sie problemlos ins leere Tor ein- 
schieben. 


3. Treten Sie Ecken vornehmlich 
auf den kurzen Pfosten und lassen 
Sie den dort postierten Spieler einen 
Kopfball oder Volleyschuss ausfüh- 
ren. Das führt sehr oft zum Torer- 
folg. 


4. Wechseln Sie häufig aus und set- 
zen Sie möglichst alle Spieler ein, da 
Ihr Team sonst schon nach wenigen 
Spieltagen erschöpft ist und entspre- 
chend schwächer spielt. 


5. Aus dem Spiel erzielen Sie nach 
wie vor am einfachsten Treffer, wenn 
Sie von den Flügeln flach nach innen 
passen. Bei einer 4-3-3-Aufstellung 
wartet in der Mitte ein Stürmer als 
Vollstrecker. REDAKTION 


Tony Hawk's 
Pro Skater 2 


Die Cheats werden im Pause- 
Modus eingegeben. Halten Sie dabei 
die 7 auf dem Ziffernblock gedrückt. 


Unbegrenzt Specials 
Leertaste, V, B, B, hoch, links, V, C 


Turbo-Modus 


Runter, C, V, rechts, hoch, B, runter, C, V, 
rechts, hoch, B 


Alle Eigenschaften auf 10 
Leertaste, V,B, C, V, hoch, runter 


Blut ein/aus 

Rechts, hoch, C, V 

Fetter Spieler 

4x Leertaste, links, 4x Leertaste, links, 
4x Leertäste, links 


Dünner Spieler 
Ax Leertaste, C, 4x Leertaste, C, 
4x Leertaste, C 


REDAKTION 


un FE 
Rayman 2 


Drücken Sie während des Spiels 
ESC, um in das Menü zu gelangen, 
und geben Sie einen der folgenden 
Cheats ein: 
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GIMMELIFE Fünf Leben salt off 
GIMMELUMZ Fünf Lums 


Gegenstände für den GIVE-Befehl: 
E Wasser wird zu Süßwasser HEALTH 
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GLOWFIST 
GOTHERE 


| 


Stärkere Schusskraft 
Freie Levelwahl 
REDAKTION 


Drücken Sie STRG + ALT + UM- 
SCHALT +C, um ein Eingabefenster 
zu öffnen, in das Sie einen der folgen- 
den Cheats schreiben: 


iam weak 


Bauen ohne Kosten 


call cousin Vinnie 


Geldspritze 


power to the masses 
Alle Stromversorgungsgebäude freischalten 


water in the desert 
Alle Wassergebäude freischalten 


garbage in, garbage out 
Alle Müllgebäude freischalten 


pay tribute to your king 
Alle Sondergebäude freischalten 


ilove red tape 


Zeit auf das Jahr 1900 setzen 


stop forcing advice 
Hinweise ausschalten 


salt on 


Wasser wird zu Salzwasser 


REDAKTION 


Star Trek Voyager: 
Elite Force 


Drücken Sie *, um die Konsole zu 
öffnen, und geben Sie einen der fol- 
genden Cheats ein: 


SV_CHEATS I 
Cheat-Modus aktivieren 


GOD 
Unverwundbar 


NOCLIP 
Durch Wände laufen 


NOTARGET 
Gegner ignorieren den Spieler 


GIVE xyz 
Gegenstand xyz erhalten 


MAP xyz 
In Level xyz springen 


CG_THIRDPERSON 1/0 
Verfolger-Kamera 


CG_DRAWFPS 1/0 
Frame-Rate anzeigen 


G_GRAVITY x 
Schwerkraft ändern (Standard: x = 800) 


SCREENSHOT 
Screenshot (TGA-Format) 


Einsendehinweise 


Das Wichtigste: Wenn Sie uns Tipps 
& Tricks schicken, müssen diese von 


Kann ich eine Zeichnung/einen Screen- 
shot beilegen? Das wäre wünschens- 


Ihnen selbstständig erarbeitet worden 
sein, d. h. sie dürfen nicht aus anderen 
(Online-)Publikationen stammen oder 
bereits anderen Magazinen zur Ver- 
öffentlichung angeboten worden sein! 


Welche Tipps haben Chancen auf eine 
Veröffentlichung? Am gefragtesten 
sind Kurztipps zu aktuellen Spielen. 
Tipps zu indizierten Titeln dürfen wir 
nicht abdrucken. Vergewissern Sie 
sich, dass Ihre Tipps noch nicht in 
einer der vorangegangenen Auis- 
gaben veröffentlicht wurden. 


Wie hoch ist das Honorar für abgedruckte 
Tipps? Das hängt von der Länge und 
der Art des Tipps ab. Für Cheat-Codes 
und kurze Tipps erhalten Sie zwischen 
20 und 100 Mark. Skizzen und/oder 
Screenshots erhöhen das Honorar. 


Wie soll ich denn die Tipps & Tricks ein- 
schicken? Postkarten und Briefe rei- 
chen für kurze Tipps aus. Bei längeren 
Beiträgen sollten Sie uns den Text als 
Datei auf Diskette zukommen lassen. 


wert. Falls möglich, sollten Sie Ihren 
Kurztipp immer mittels eines Screen- 
shots „beweisen”. Skizzen können Sie 
per Hand zeichnen oder mit einem 
Zeichenprogramm erstellen und auf 
Diskette beilegen. 


In weichem Format soll ich Texte und 
Grafiken auf Diskette abspeichern? 
Texte: Microsoft Word (DOC), 
Rich Text Format (RTF) 
oder Windows Notepad/ 
Wordpad (TXT) 
Grafiken: GIF, PCX, TIF. 
JPG oder BMP 


Mein Kurztipp zum Spiel X ist in PC 
Games Ausgabe Y erschienen, aber ich 
habe immer noch kein Honorar erhalten. 
Entweder haben Sie Ihre Adresse und 
Bankverbindung nicht angegeben 
oder es handelt sich um ein Versehen 
unsererseits. Wenn Sie acht Wochen 
nach Erscheinen der jeweiligen Aus- 
gabe noch immer nichts von uns 
gehört haben, sollten Sie sich um- 
gehend bei uns melden. 


AMMO 

ARMOR 

ALL 

PHASER 
COMPRESSION RIFLE 
SCAVENGER IMOD 
TRICORDER 


Levelnamen für den MAP-Befehl: 


BORGI BORG4 
BORG2 BORG5 
HOLODECK BORG6 
voYı voYı3 
voY2 voY14 
voY3 voyı5 
voY4 DNI 
voY5 DN2 
STASISI DN3 
STASIS2 DNA 
STASIS3 DN5 
VOY6 TRAIN 
voY7 DNE 
voY8 DN8 
SCAVI VOoY16 
SCAV2 voY17 
SCAV3 FORGEI 
SCAV3b FORGE2 
SCAV4A FORGE3 
SCAV5 FORGEA 
SCAVBOSS FORGES 
voY9 FORGEBOSS 
BORG3 voY20 


REDAKTION 


Können Sie mich telefonisch/schriftlich 
benachrichtigen, ob die Einsendung 
angekommen ist/abgedruckt wird? 

Eine individuelle Benachrichtigung ist 
wegen der Menge an Einsendungen 
(Die Tipps&Tricks-Abteilung bekommt 
Monat für Monat mehrere tausend Brie- 
fe, Postkarten und E-Mails!) leider nicht 
möglich. Wir bitten um Ihr Verständnis. 


Was muss ich beim Einsenden beachten? 
1. Notieren Sie Name, Adresse, Tele- 
fonnummer und Spieletitel auf ALLEN 
schriftlichen Unterlagen sowie auf den 
Disketten. 

2. Damit wir Ihnen ein Honorar für 
die eingesandten Tipps zukommen 
lassen können, benötigen wir Ihre 
komplette Bankverbindung (Bank, 
BLZ, Konto-Inhaber, Konto-Nr.). 

3. Bitte vermerken Sie den/die Spiele- 
titel bereits auf dem Umschlag. 


Senden Sie Ihre Tipps an: 

Computec Media, Redaktion PC Games 
Kennwort: Tipps & Tricks 
Dr.-Mack-Straße 77 

90 762 Fürth 

Oder per E-Mail: tipps@pcgames.de 


-.-.-.- RR 
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„..mnman 


Die Shinano 


Phase 1: Wichtige Gegenstände 


Betreten Sie das Haus (A), das sich 
hinter Ihnen befindet. Darin finden 
Sie eine Flasche Wein, die Sie für 
Ablenkungsmanöver benötigen. 


Phase 2: Natashas Kleidung 


Schlagen Sie Wache (1) nieder, 
wenn (2) in die andere Richtung 
schaut. (2) locken Sie mit der Wein- 
flasche zu Ihrer Position. In Haus 
(B) finden Sie aulser einem Bo- 
nusheft eine Schachtel Zigaretten 
und ein Fernglas. Werfen Sie aber 
vorher einen Blick durch die Tür, 
bevor Sie das Gebäude betreten. 
Schleichen Sie danach zum nächs- 
ten Haus und werfen Sie den 
Wachen (3) und (4) nacheinander 
Zigaretten vor die Füße. Die Wache 
(5) auf dem Balkon und (6) locken 
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Commandos ? 


Wenn Sie nach vielen, vielen Spiel- 
stunden immer noch auf der Suche 
nach den letzten Bonusheften sind 
- keine Bange, wir helfen Ihnen. 


Sie ebenfalls mit einer Schachtel 
Zigaretten an. Schleichen Sie sich 
von der Seite an (7) heran und 
schlagen Sie ihn nieder. Nun kön- 
nen Sie Gebäude (C) betreten. 
Sprechen Sie dort den Wirt an und 
holen Sie Natashas Kleidung und 
das Scharfschützengewehr aus 
dem Nebenraum. 


Phase 3: Treffen mit Natasha 


Als Nächstes schicken Sie (8) ins 
Land der Träume und folgen dem 
eingezeichneten Weg zu Gebäude 
(D). Darin schlagen Sie die drei 
Wachen k. o. und gehen die Treppe 
hinauf. Oben sprechen Sie Natasha 
an und übergeben ihr die Kleidung 
und das Scharfschützengewehr. 
Mit Natasha können Sie nun un- 
behelligt alle Bonushefte aus den 
Häusern holen. Nehmen Sie sich 
aber vor den Offizieren in Acht. 


Phase 4: Das Offiziersbüro 


In Haus (E) benötigen Sie die Hilfe 
des Green Beret. Betreten Sie das 
Haus durch die Hintertür und 
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schalten Sie den Türposten aus. Le- 
gen Sie dann den Sender ın den 
mittleren Raum und verstecken Sie 
den Green Beret hinter der Trenn- 
wand. Wenn Sie den Sender cin- 
schalten, kommen die Wachen aus 
dem Raum gestürmt und gehen 
nach kurzer Zeit wieder zurück. 
Da diese aber die Tür offen lassen, 
hat der Offizier Einblick in den 
mittleren Raum. Werfen Sie eine 
Schachtel Zigaretten ın den Raum. 
Den neugierigen Offizier schlagen 
Sie nieder. Den zweiten Offizier 
können Sie ohne großen Aufwand 
k. o. schlagen. Nehmen Sie das Bo- 
nusheft aus dem Regal. 


Phase 5: Die Befreiungsaktion 


Während Natasha Wache (9) ab- 
lenkt, schleicht der Green Beret in 
das Gebäude (E) und überwältigt 
die Wache. Danach kümmert er 
sich um Wache (9) und verstaut sie 
ebenfalls in Gebäude (F). Natasha 
betritt anschließend die Halle (G) 
durch die Seitentür und befreit den 
Pionier und den Dieb aus ihrer Ge- 
langenschaft. Gemeinsam verlas- 
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sen Sie die Halle durch die Seiten- 
tür und schleichen zum Gebäude 
(F). Natasha lenkt Wache (10) mit 
dem Lippenstift ab, damit die rest- 
liche Mannschaft in den Lkw ein- 
steigen kann. 


Phase 6: Der Sprengstoff 


Am Hafen angekommen, steigt Na- 
tasha in den Lkw (H) ein und sam- 
melt das Team ein. Anschließend 
parken Sie das Fahrzeug hinter 
Gebäude (I) und lassen den Dieb 
durch das Fenster einsteigen. Die- 
ser knackt die Metallkiste, nimmt 
den Sprengstoff heraus und über- 
gibt ihn dem Pionier. Fahren Sie 
rückwärts an die Treibstofftanks 
heran (] und K), damit der Pionier 
den Sprengstoff anbringen kann. 


Phase 7: Der Kran 


Wenn das erledigt ist, fahren Sie 
das Team zum Kran. Lenken Sie die 
Wache (11) mit Natasha ab, so dass 
der Soldat nicht in Richtung des 
Flugzeugträgers schaut. Der Green 
Beret versteckt sich unter dem Kran 
und wirft eine Schachtel Zigaretten 
in den Sichtbereich von (12). Schla- 
gen Sie ihn k. o. und verstecken Sie 
den Bewusstlosen hinter dem Kran. 
Mit dem gleichen Trick locken Sie 
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(13) von der Gruppe weg. Wache 
(11) erledigen Sie ebenfalls mit dem 
Zigarettentrick. Nachdem Sie die 
Körper versteckt haben, schicken 
Sie Natasha auf den Kran. Legen 
Sie sich auf den Boden und neh- 
men Sie mit dem Scharfschützen- 
gewehr (14) aufs Kom. 


Phase 8: Der Flugzeugträger 


Der Dieb schnappt sich eine Uni- 
form und zieht sie sich über. So 


WE 
Offizier 


kann er unbemerkt auf den Kran 
klettern und auf den Flugzeugträ- 
ger springen. Dort lässt er die 
Strickleiter hinab, die sich bei Wa- 
che (14) befindet. Natasha lenkt 
Wache (15) ab, damit die anderen 
hinter den Seeleuten entlangkrie- 
chen und die Strickleiter hinauf- 
klettern können. Oben angekom- 
men, zündet der Pionier die beiden 
Sprengsätze. Anschließend schi- 
cken Sie das Team in den Metall- 
container. 
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Der Soldat James Smith 


Phase 1: Die Befreiung des 
Green Beret 


Klettern Sie bei (M1) hoch. Dringen 
Sie durch das Fenster unterhalb 
des runden Gicbelfensters in (A) 
ein. Spielen Sie mit dem Green Be- 
ret weiter und erledigen Sie die 
Wachen auf dieser Etage und unter 
dem Dach. Lassen Sie anschlie- 
ßend eine Strickleiter zu Boden 
und den Green Beret daran hinab- 
klettern. Der Dieb steckt die Leiter 
dann wieder ein und bringt sie am 
Balkon neben (1) an. Jetzt kann der 
Green Beret daran hochklettern 
und (1) ausschalten. Dringen Sie 
auf der Balkonebene (Al) ins Haus 
ein und schalten Sie alle Wachen 
aus. Durchsuchen Sie dort auch 
alle Schränke, um zwei Bonushefte 
und das Medi-Kit zu finden. Ge- 
hen Sie nicht die Treppe ins Erdge- 
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schoss hinunter, sondern verlassen 
Sie das Haus wieder über den Bal- 


kon. Spielen Sie nun wieder mit 
dem Dieb und steigen Sie durch 
das Fenster neben der Tür (A2). 
Knacken Sie das Schloss von ınnen 
und verlassen Sie das Haus. Jetzt 
kann der Green Beret in das Erdge- 
schoss hinein und mit dem be- 
währten Zigarettentrick alle Sol- 
daten ausschalten. Nehmen Sie 
den Schweißbrenner und Bolzen- 
schneider mit. 


Phase 2: Den Scharfschützen 
befreien 


Bringen Sie an der Mauer (MI) die 
Strickleiter an und lassen Sie den 
Green Beret hinabsteigen, Schlei- 
chen Sie mit ihm zum Fuß der 
Treppe und warten Sie dort. Las- 
sen Sie nun den Dieb mithilfe sei- 
ner Ratte (3) ablenken, damit der 
Green Beret (2) ausschalten kann. 


Den Offizier (3) locken Sie mit Zi- 
garetten zur Treppe. Schleichen Sie 
zur Mauerecke und warten dort, 
bis (8) wegschaut. Jetzt können Sie 
(4) aus dem Weg räumen. (5) lo- 
cken Sie mit Zigaretten weg, da- 
nach ist (6) dran. Falls nicht schon 


Bonushefte 


In dieser Mission sind die Bonushefte 
nicht allzu schwer zu finden. Doch Vor- 
sicht: Bevor Sie sich jetzt freuen, soll- 
ten Sie eines bedenken: Wenn Sie das 
Bonusfoto in dieser Mission vervoll- 
ständigt haben und Smith seinen 
Funkspruch absetzt, wird die wohl 
schwerste Bonusmission des Spiels 
aktiviert - Sie müssen eine Invasion, 
bestehend aus vier Panzern und einer 
Unmenge Soldaten, abwehren. Die 
Bonusmission wird direkt in den ei- 
gentlichen Auftrag eingebunden, Sie 
haben keine Möglichkeit mehr, die 
Hauptmission gesondert zu beenden. 
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erledigt, können Sie (7) ins Land 
der Träume schicken. Versetzen Sie 
nun die Strickleiter zur Stelle (M2) 
und schlagen Sie dann (8) k. o. Jetzt 
ist wieder der Dieb dran - stecken 
Sie die Strickleiter wieder ein und 
klettern Sie zum oberen rechten 
Fenster. Spähen Sie durch das 
Fenster und warten Sie, bis der 
braun uniformierte Offizier den 
Raum verlässt. Schnell rein und die 
Strickleiter befestigt. Verstecken 
Sie den Dieb unter dem Bett. Der 
Green Beret folgt nun und erledigt 
alle Gegner im Gebäude. Im Haus 
(B) finden Sie zwei Bonushefte. 


Phase 3: Den Safe knacken 


Verlassen Sie mit dem Dieb wieder 
das Haus durch das Fenster und 
kriechen Sie unten durch das Kel- 
lerfenster. Sie müssen die Ratte 
zweimal einsetzen, um die Solda- 
ten am Safe abzulenken. Schnap- 
pen Sie sich den Inhalt und verlas- 
sen Sie schnell den Keller. Bei die- 
ser Aktion komnit es auf ein be- 
sonders gutes Timing an - unbe- 
dingt speichern! 


Phase 4: Scharfschützen 
ausschalten 


Postieren Sie den Scharfschützen 
an einem Fenster mit Blick zum 
Haus (C). Nehmen Sie die Schüt- 
zen an den Fenstern (10) und (11) 
aufs Korn. Jetzt können Sie (9) k. o. 
schlagen. 


Phase 5: Den Pionier befreien 


Locken Sie (12) mit Zigaretten weg. 
letzt können Sie zwei Soldaten (13) 
k. o. schlagen. Den Schützen am 
Fenster (14) pusten Sie mit dem 


Scharfschützen weg. Jetzt haben Sie 
genug Spielraum, um (15) und (16) 
mit dem Zigarettentrick zu über- 
wältigen. Locken Sie auch (17) mit- 
hilfe der Kippen weg und schlagen 
Sie danach (18) zu Boden. Begeben 
Sie sich mit dem Dieb in den Vor- 
garten von (C) und klettern Sie an 
der Wand hoch. Behalten Sie den 
ersten Stock gut im Auge - an ei- 
nem der Fenster postiert sich im- 
mer wieder ein Schütze. Sobald er 
weg ist, steigen Sie durch das Fens- 
ter ein und begeben sich sofort ins 
Zimmer mit dem Pionier, schlagen 
die Wache k. o. und schließen die 
Tür. Spielen Sie mit dem Pionier 
weiter. Säubern Sie das Haus von 
allen Gegnern. Im Erdgeschoss fin- 
den Sie unter anderem ein weiteres 
Bonusheft. 


Phase 6: Die Promenade 
freikämpfen 


Lassen Sie Ihre Commandos am 
Startpunkt Stellung beziehen. 
Richten Sie Ihren Blick auf das 
andere Ufer und schauen Sie sich 
die Situation genau an - gegen die 
Übermacht haben Sie einen ver- 
dammt schweren Stand. Auf unse- 
rer Karte sehen Sie eine Grenzlinie 
eingezeichnet. Alle Gegner, die sich 
rechts davon aufhalten, müssen 
nicht besiegt, aber gut im Auge be- 
halten werden. Es gilt nun, einen 
Korridor entlang der Uferprome- 
nade freizukämpfen, damit Smith 
später das Haus (E) verlassen 
kann. Hangeln Sie sich mit dem 
Dieb und dem Green Beret über 
den Fluss. Ihr Green Beret sollte ei- 
nen Karabiner mit 15 Schuss Muni- 
tion mit sich führen. Sie müssen 
die toten Winkel an der Mauer nut- 
zen und an verschiedenen Stellen 


jeweils die Strickleiter anbringen 
(siehe Karte), damit der Green Be- 
ret unbeschadet auf die Promena- 
de gelangt. Wenn Sie behutsam 
vorgehen, können Sie mit Waffen- 
gewalt die Wachen auf dieser Seite 
(19 bis 38) ausschalten. Lassen Sie 
dann den Dieb die beiden Kisten 
aufbrechen - sie enthalten eine 
ferngezündete Bombe und eine 
Panzerfaust. Nehmen Sie auch un- 
bedingt die Magazine der gegneri- 
schen Scharfschützen an sich. 


Phase 7: Zu Smith vorstoßen 


Wenn Sie diese Flussseite gesichert 
haben, kommt der Bolzenschnei- 
der zum Einsatz - sobald der Sta- 
cheldraht entfernt ist, wechseln Sie 
zum Pionier und lassen ihn am 
Ufer nach Minen suchen. Rüsten 
Sie ihn mit dem Schweißbrenner 
aus und öffnen Sie damit das Heck 
des Wracks (D). Im Inneren finden 
Sie außer zwei Gegnern das letzte 
Bonusheft in diesem Level, Überle- 
gen Sie es sich gut, ob Sie es wirk- 
lich an sich nehmen wollen (Info- 
kasten). Geben Sie dem Green Be- 
ret ein Medi-Kit und schwimmen 
Sie zur Brücke - sobald Sie sich 
darunter befinden, tauchen Sie ab. 
Kurz hinter der Holzbrücke befin- 
det sich ein unterirdischer Kanal- 
zugang. Folgen Sie ihm, um direkt 
ın das Gebäude der Alliierten (E) 
zu gelangen. Tauchen Sie auch mit 
dem Dieb zu dem Tunnel, um 
im Gebäude der Alliierten die 
Haustür aufzubrechen. Begeben 
Sie sich mit dem Pionier in die 
Nähe von Gebäude (C), um von 
dort die Vierergruppe (39-42) mit 
der Panzerfaust auszulöschen. 
Noch einmal kommt der Bolzen- 
schneider zum Einsatz, damit die 
Brücke (F) passierbar wird. 


Phase 8: Funkraum säubern 


Begeben Sie sich mit dem Dieb zu 
dem Kellerfenster bei Gebäude (B) 
und kriechen Sie schon mal dort 
hinein. Postieren Sie den Green Be- 
ret im Erdgeschoss von Gebäude 
(B) an der Kellerluke und lassen Sie 
ihn runterspähen. Er sollte einen 
Karabiner oder eine Maschinenpis- 
tole im Gepäck haben. Jetzt kommt 
es auf das Timing an. Lenken Sie 
die vier Soldaten im Keller mit der 
Ratte ab und wechseln Sie blitz- 
schnell zum Green Beret. Er muss 
schnell in den Keller und mit Waf- 
tengewalt die Gegner ausschalten. 
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Phase 1: Die Offiziersuniform 


Wählen Sie den Scharfschützen 
und schlagen Sie Soldat (1) nieder. 
Schleppen Sie ihn hinter das Ge- 
büsch und legen Sie sich auf die 
Veranda des Hauses. Von dort aus 
werfen Sie eine Schachtel Zigaret- 
ten, um damit (2) und (3) anzulo- 
cken. Achten Sie aber darauf, dass 
die beiden Wachen nicht gleichzei- 
tig die Packung entdecken. Betreten 
Sie anschließend das Haus und er- 
ledigen Sie die beiden Leutnants. 
Nehmen Sie ein paar Weinflaschen 
und die Schlaftabletten. Folgen Sie 
dann dem Pfeil auf der Karte. Ver- 
setzen Sie zwei Weinflaschen mit 
Schlaftabletten und werfen Sie bei- 
de Flaschen auf den Weg, wenn (4) 
und (5) zur Position in der Nähe der 
Brücke gehen. Achten Sie aber da- 
rauf, dass diese erst entdeckt wer- 
den, wenn beide zurück in Rich- 
tung (6) gehen. Fesseln Sie anschlie- 
ßend die beiden Bewusstlosen und 
nehmen Sie die Offiziersuniform. 
Verstecken Sie sich dann hinter der 
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Bushaltestelle. Von dort aus schlei- 
chen Sie sich an (6) und anschlie- 
send an (7) heran und schlagen bei- 
de nieder. Nun können Sie auch (8) 
von Ninten niederstrecken. 


Phase 2: Die Übergabe 


Verlassen Sie mit dem Spion die 
Kirche auf der Flussseite. Achten 
Sie dabei auf die Patrouille, die eine 
Strecke um die Kirche überwacht. 
Warten Sie so lange, bis (8) sich eine 
Zigarette anzündet, und gehen Sie 
dann zu Punkt (A). Dort trifft sich 
der Scharfschütze mif dem Spion 
und übergibt die Offiziersuni- 
form. Schleichen Sie dann mit 
dem Scharfschützen in die Kirche. 


Phase 3: Der Eingang 


Der Pionier gräbt ein Loch an der 
Stelle (B), in das Wache (9) nach 
kurzer Zeit stürzt. Anschließend 
schleicht er hinter den Wachen am 
Kübelwagen und hinter der Kapelle 
entlang. Der Spion lenkt Wache (10) 
ab und der Pionier schlägt (11) nie- 
der und versteckt sie in der Kirche. 


Bonushefte 


Insgesamt: 30 


1-3: Gebäude (D) 
4-5: Gebäude (E) 
6-8: Gebäude (F) 
9-15: Gebäude (G) 
16-23: Schloss (X1) 
24-25: Schloss (X2) 
26-28: Schloss (X7) 
29-30: Fabrik (H) 


(10) bekommt eine Spritze und 
wird ebenfalls in die Kirche getra- 
gen. Der Spion geht die Einfahrt 
hinauf und wartet, bis der Leutnant 
(12) seinen Posten verlässt, um ihn 
ungesehen auszuschalten. Danach 
lenkt er (13) ab, damit diese nicht ın 
Richtung der Einfahrt schaut. Jetzt 
kann der Pionier nacheinander (14), 
(15) und (13) außer Gefecht setzen. 


Phase 4: Befreiungsaktion 


Im Schlosshof lenken Sie den Solda- 
ten auf der Treppe ab und erledigen 
ihn mit dem Pionier. Gehen Sie mit 
der bewusstlosen Wache schnell 
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durch die nächste Tür, damit Sie der 
Leutnant nicht erwischt. Als nächs- 
tes lenken Sie den Leutnant ab und 
lassen ihn in Richtung des Diebes 
schauen. So kann der Pionier unbe- 
merkt einen Molotowcocktail in die 
Mitte des Exekutionskommandos 
werfen und den Leutnant nieder- 
schlagen. 


Phase 5: Die Codeschlüssel 


Wählen Sie ein Missionsziel aus 
und kehren Sie ins Spiel zurück. 
Wenn Sie nun auf das Fadenkreuz 
drücken, erhalten Sie einen gelben 
Pfeil, der als Wegweiser dient. Auf 
diese Weise finden Sie die drei 
Codeschlüssel sehr leicht. 


Phase 6: General Heinz 


Erledigen Sie beide Leutnants mit 
vergifteten Weinflaschen und lo- 
cken Sie den Offizier mit Zigaret- 
ten zum Garderobenständer. Dort 
können Sie ihn ins Land der Träu- 
me befördern und den Code- 
schlüssel an sich nehmen. 


Phase 7: Feldmarschall Desfell 


Gehen Sie ein paar Schritte auf den 
Treppenabsatz und warten Sie 
dort, bis Desfell ein paar Schritte in 
den Raum geht. Nun können Sie 
hinter seinem Rücken zum Klei- 
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derständer schleichen. Nehmen Sie 
den zweiten Codeschlüssel und 
verlassen Sie den Raum durch die 
nächste Tür. 


Phase 8: Generalmajor Rudolf 


Öffnen Sie die Tür und werfen Sie 
eine Schachtel Zigaretten in die 
Ecke des Raumes neben der Tür. 
Warten Sie, bis der Soldat vor dem 
Regal neben dem Generalmajor 
steht, bevor Sie den Offizier betäu- 
ben. Nehmen Sie dann den Code- 
schlüssel auf dem Mantel und das 
Gift aus dem Regal. 


Phase 9: Gefangenenbefreiung 


Der Dieb klettert bei Punkt (C) 
hinauf und öffnet die Tür. Der 
Spion betritt dasselbe Gebäude im 
Erdgeschoss und arbeitet sich 
nach oben durch. Wenn Sie einem 
alliierten Soldaten eine Uniform 
geben, sollten Sie darauf achten, 
dass keine Wache dabei zuschaut. 
Sonst verkleidet sich der Alliierte 
nicht. Die Wachen lassen sich 
leicht ausschalten, wenn der Dieb 
eine Wache niederschlägt und der 
Spion das Opfer knebelt. Wenn 
das nicht genügt, müssen Sie den 
vergifteten Wein oder die Zigaret- 
ten einsetzen. Die Gefangenen be- 
finden sich in den Gebäuden X1 
bis X7. 


Phase 10: Der Funkspruch und 
die Flucht 


Nachdem Sie alle Alliierten befreit 
haben, klettern Sie bei Punkt (C) die 
Wand hinab und schalten zum Green 
Beret. Folgen Sie dem Pfeil und Ie- 
gen Sie sich hinter der Mauer auf 
die Lauer. Wenn (17) und (18) außer 
Sichtweite sind, erledigen Sie (16), 
nehmen ihm seine Zigaretten ab und 
werfen ihn durch das nächste Fens- 
ter in das Haus. Anschließend knöp- 
fen Sie sich (17) vor. (18) locken Sie 
mit einer Schachtel Zigaretten an. 
Stecken Sie den Green Beret in eine 
Uniform, damit dieser unerkannt an 
(19) vorbeikommt und ihn nieder- 
strecken kann. (20) tällt ebenfalls 
dem Zigarettentrick zum Opfer. Nun 
kann der Dieb das Seil aus Bettlaken 
hinabwerfen, damit der Green Beret 
die Wand hinaufklettern kann. Auf 
diese Weise arbeiten sich beide 
zum Eingang des „Funkturms” vor. 
Schicken Sie den Spion in das zweite 
Stockwerk, damit dieser die Wachen 
ablenken kann. Der Dieb klettert an 
der Fassade hinauf und durch das 
zweite Fenster. Dort schlägt er die 
Wache nieder. Nun kann der Green 
Beret in den Turm klettern und das 
Funkgerät benutzen. Auf dem glei- 
chen Weg, auf dem der Green Beret 
zum Turm gelangt ist, kriecht Ihre 
Mannschaft zurück zum Ballon und 
steigt ein. 
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Brennt Paris? 


Phase 1: In der Metro 


Warten Sie, bis (2) nach rechts ge- 
gangen ist, und setzen Sie (1) außer 
Gefecht. Lauern Sie in der Ecke, bis 
(2) ganz links ist, und schlagen Sie 
ihn k. o. Jetzt haben Sie keine Prob- 
leme, (3, 4 und 5) auszuschalten. 
Im Abfalleimer neben dem Trep- 
penaufgang ist ein Bonusheft. Len- 
ken Sie mit dem Spion (8) ab, um 
(6) aus dem Weg zu räumen. Da- 
nach spricht der Spion mit (7), so 
dass (8 und 9) problemlos ausge- 
schaltet werden können. Sobald (7) 
ebenfalls friedlich schläft, lenken 
Sie mit dem Spion (11) so ab, dass 
der Ausgang unbeobachtet bleibt. 
Verlassen Sie mit allen Comman- 
dos die Metro. 


Phase 2: Zum Park vorarbeiten 


Als Erstes muss der Spion (12) 
ablenken, die restliche Gruppe 
schleicht dann zum Zaun. Verfah- 
ren Sie ebenso mit den Wachen (13 
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und 14) und schleichen Sie mit den 
übrigen Commandos am unteren 
Bildschirmrand zu den Bäumen 
hin (siehe Versteck auf der Karte). 


Phase 3: Den Panzer stehlen 


Der Spion unterhält sich mit (15). 
Schleichen Sie mit dem Fahrer zu 
(15) hin, schlagen ihn k. o. und ver- 
stecken ihn in der unteren linken 
Bildschirmecke. Passen Sie auf, 
dass diese Aktion nicht von der 
Patrouille (16) bemerkt wird. Neh- 
men Sie sich nun Zeit, die Blick- 
winkel der verschiedenen Gegner 
im Park (17-19) und vor allem die 
Route des Panzers einzuprägen. 
Schleichen Sie mit Fahrer, Pionier 
und Scharfschütze vorsichtig am 
linken Bildschirmrand nach oben 
zur gekennzeichneten Stelle (X). 
Dort können Sie auch Körper 
verstecken. Bei (X) angekommen, 
müssen Sie wieder das Umfeld ge- 
nau studieren. Achten Sie vor al- 
lem auf die Patrouille (29) und das 
Panzerfahrzeug (30). Lenken Sie 
zuerst (20) ab, um (21) zu entsor- 


gen. Behalten Sie (23) im Auge und 
braten Sie (22) ebenfalls eins über 
den Schädel. Lassen Sie nun (23) 
mithilfe des Spions zum Gebäude 
hinblicken, um (24) in den Ruhe- 
stand zu versetzen. Ihr Scharf- 
schütze sollte nun (26) ins Visier 
nehmen. Jetzt können Sie (25) ins 
Reich der Träume schicken. Len- 
ken Sie nun wieder (20) ab und 
kümmern Sie sich um (23). Neh- 
men Sie mit dem Scharfschützen 
(27) aufs Korn und entledigen Sie 
sich der Soldaten (20) und (28). 


Phase 4: Die Panzerfahrt 


Glückwunsch - Sie haben den 
schwierigsten Teil der Mission 
überstanden. Mithilfe des Panzers 
können Sie sich nach und nach 
aller störenden Gegner im Freien 
entledigen. Kümmern Sie sich zu- 
erst um den gegnerischen Panzer 
und das Panzerfahrzeug. Danach 
können Sie gemütlich durch die 
Straßen fahren und jeden Gegner 
wegpusten, der sich Ihnen in den 
Weg stellt. 
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EXPLOSIVE SPRITZTOUR Bonu S hefte 
Wenn Sie e schafft ha- 
u 2 Fundort Anzahl 
ben, den Panzer zu stehlen, nn 
1 i I Metro, Mülleimer 1 
können Sie ganz gemütlich 
rund um dep Eiffelturm fah: Fahrstuhlgebäude (A) 
ren und sich aller störenden -- | 
| E" | EG, im Tresen 1 
Gegnerentledigen. Munition 1. Stock, inKommoden 2 
haben Sie reichlich. 2.Stock, nKommoden 2 
Generalsgebäude (B) 
2. Stock, im Büro 1 
2. Stock, im Spind i 
3. Stock, im Schreibtisch 1 
Kneipengebäude (C) 
EG, in Regalen 2 
1. Stock, im Schreibtisch 1 
2. Stock, im großen Büro 4 
3. Stock, im Wandregal 1 


Phase 5: Die Einbruchserie 


Begeben Sie sich mit dem Spion ins 
Gebäude (A). Im Tresen finden Sie 
ein Bonusheft. Benutzen Sie den 
Fahrstuhl und fahren Sie damit in 
den ersten Stock. Damit Sie einen 
schlagkräftigen Commando ins 
Gebäude bekommen, lassen Sie 
den Taucher am Fenster (Al) den 
Wurfhaken festmachen. Klettern 
Sie am besten mit einem gut be- 
waffneten Green Beret hinein. Im 
ersten Stock finden Sie zwei Bo- 
nushefte. Fahren Sie weiter in den 
zweiten Stock, wo Sie zwei weitere 
Hefte abstauben. Im dritten Stock 
können Sie Natasha kontaktieren 
und gleich ins Team integrieren. 
Verlassen Sie nun zu dritt das Ge- 


bäude und begeben Sie sich zum 
Generalsgebäude (B). Die Taktik 
bleibt dieselbe - der Spion und Na- 
tasha lenken die Gegner ab, so dass 
der Green Beret die Soldaten k. o. 
schlagen kann. Funktioniert das 
nicht, weil Offiziere dabei sind, 
können Sie immer noch Waffenge- 
walt anwenden. Haben Sie das 
Erdgeschoss und den ersten Stock 
gesaubert, können Sie mit dem 
Pionier den Zünder im Generals- 
büro entschärfen. Im zweiten Stock 
können Sıe zwei Bonushefte ab- 
greifen, ein weiteres im dritten 
Stock. Als Nächstes kümmern Sie 
sich um die Kneipe (C) auf der 
Rückseite des Komplexes. Insge- 
samt befinden sich acht Bonushefte 
in diesem Gebäudbeteil. 


Phase 6: Die Flucht aus Paris 


Sollte der Kommandant (31) mit 
dem Schlüssel Ihre Panzerfahrt 
überlebt haben, müssen Sie sich 
noch um diesen Gegner kümmern 
und ihm den Schlüssel entwenden. 
Geben Sie dem Spion den Schlüssel 
und marschieren Sie zum Westfuß 
des Eiffelturms. Sie müssen nur 
mit einem Commando zur Turm- 
spitze gelangen, um die Mission 
abzuschließen. Wollen Sie jedoch 
mit all Ihren Helden die Aussicht 
genießen, müssen Sie eben nach 
bewährten Muster die Wachen mit 
Spion oder Natasha ablenken und 
von den anderen Commandos ins 
Land der Träume schicken lassen. 
STEFAN WEISS/LARS THEUNE 
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Wiggles 


Jede Menge Einsteiger-Tipps und 
ein ausführlicher Technologiebaum 
erleichtern Ihnen die harte Arbeit 
unter Tage enorm. 


wicklungen sollten Sie auf die Mel- 
dung klicken und den dazugehöri- 
gen Text lesen. Zum einen sind die 
Texte höchst amüsant, zum anderen 
enthalten sie viele nützliche Tipps. 


Kindern werden Sie angeborene 
Fertigkeiten entdecken. 


Spezialisten ausbilden 


Aller Anfang ist schwer 


Für viele Erfindungen brauchen Sie 
sehr hohe Erfahrungswerte in be- 


Die Nahrungsversorgung 


»ososseupssensene 


Worum muss ich mich am 
Anfang kümmern? 


Einerseits müssen Ihre kleinen 
Racker jederzeit gut versorgt sein, 
andererseits gilt es, die Story voran- 
zutreiben. Da die Bedürfnisse der 
Wiggles stetig wachsen, hat die 
Pflege Ihres Volkes immer Priorität. 


Braucht jeder Wiggle einen 
Schlafplatz? 


Nein. Bei den Wiggles geht es ähn- 
lich zu wie bei einer U-Boot-Besat- 
zung. Die Schlafplätze werden je 
nach Bedarf von allen genutzt. Da 
die Wiggles nur einen Teil ihrer 
Freizeit im Bett verbringen, brau- 
chen Sie zu Anfang höchstens halb 
so viele Schlafplätze wie Wiggles. 
Bedenken Sie, dass in jedem Zelt 
zwei Wiggles gleichzeitig schlafen 
können. 


Wohin soll ich graben? 


Im Prinzip immer nach unten. Sie 
brauchen sich dabei keine Gedan- 
ken zu machen, etwas nicht zu fin- 
den, weil Sie zu weit links oder 
rechts graben — das Spiel sorgt auto- 
matisch dafür, dass Sie auf die sto- 
ryrelevanten Quests stoßen. Daher 
ist es auch nicht möglich zu sagen, 
wo Sie welche Quest finden. 


Wieso kann ich nur so kleine 
Höhlen bauen? 


Zu Anfang können Sie nur die 
kleinste (und äußerst unpraktische) 
Höhle bauen. Sobald einer Ihrer 
Wichte jedoch 15 Stein-Erfahrungs- 
punkte hat, kommt die nächstgrö- 
ßere Höhle hinzu. Daher macht es 
durchaus Sinn, Ihre Wiggles zu spe- 
zialisieren (siehe Fertigkeiten). 


Gibt es Tipps im Spiel? 


Immer wenn irgendetwas Bedeu- 
tendes passiert, erscheint eine 
Nachricht im Ticker am oberen 
Bildrand. Besonders bei neuen Ent- 
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Pilze 


Zu Anfang können Sie nur Grill- 
pilze herstellen. Ihr erstes Ziel sollte 
die schnelle Erforschung der Farm 
sein. Mit diesen Feldern machen Sie 
sich von natürlichen Rohstoffen un- 
abhängig. 


Hamster 


Der gegrillte Hamster muss zu- 
nächst einmal erfunden werden. 
Danach sollten Sie jedoch nicht so- 
fort damit anfangen, die kleinen 
Nager auf den Grillrost zu werfen 
- schließlich gibt es nicht unend- 
lich viele Hamster. Sie müssen zu- 
nächst eine Farm errichten und 
mithilfe von zwei Hamstern für 
stetigen Nachwuchs sorgen. Ach- 
ten Sie auch darauf, wenn Sie 
mit Ihrem Volk umziehen: Ohne 
Farm keine Grillhamster! Es kann 
durchaus passieren, dass die Na- 
ger aussterben. 


Raupen 


Raupen können erst ab der Mittel- 
alterküche verarbeitet werden - zu 
Suppe. Wie für Hamster gilt: Erst 
züchten, dann kochen. 


Fertigkeiten 


Dumm wie Brot 


Zu Spielbeginn haben Ihre Wiggles 
keinerlei Erfahrungen. Sobald die 
kleinen Racker jedoch die ersten 
Aufgaben erledigen, gewinnen sie 
an Fertigkeitspunkten. Die Urgene- 
ration kann maximal 100 Erfah- 
rungspunkte ansammeln. Jede fol- 
gende Generation hat 20 Punkt 
mehr Potenzial - bis schließlich in 
der fünften Generation ein Maxi- 
malwert von 200 erreicht wird. 


Wie der Vater, so der Sohn 


Wiggles vererben Fähigkeiten an ih- 
re Sprösslinge. Schon bei den ersten 


stimmten Bereichen. Es macht da- 
her Sinn, Wiggles zu Spezialisten 
auszubilden. Um eine gewisse All- 
gemeinbildung kommen Sie nicht 
herum - wenn Sie jedoch immer 
den gleichen Wicht zum Graben 
verwenden, haben Sie in kurzer 
Zeit einen wahren Steinexperten. 
Gleiches gilt natürlich auch für die 
anderen Fertigkeiten. Gute Holzar- 
beiter sollten Sie Holz verarbeiten- 
den Betrieben zuweisen - gute Kö- 
che den Feuerstellen und Küchen. 


Bücher machen schlau 


In den zahlreichen Schatztonnen 
finden sich auch immer wieder die 
extrem wertvollen Bücher. Am Titel 
lässt sich erahnen, welche Fähigkeit 
in dem Buch vermittelt wird. Wenn 
der fündige Wiggle kein Spezialist 
für diese Fertigkeit ist, sollten Sie 
das Buch für einen anderen Wiggle 
mitnehmen. 


Kampfexperten 


Um einige kleinere Scharmützel 
werden Sie nicht herumkommen. 
Auch hier gilt: Nicht einfach blind 
drauflosdreschen - lieber den Ex- 
perten holen. Zwar kommt jeder 
Wiggle mit einem einzelnen Wuker 
klar - aber der Experte sollte die 
Chance nutzen, seine Fähigkeiten 
auszubauen. 


Gefahren unter Tage 


Die Wuker 


Diesen Viechern können Sie aus 
dem Weg gehen - oder ihnen or- 
dentlich eins über die Rübe ziehen. 
Vorsicht: Bei mehr als einem die- 
ser Biester kann ein unerfahrener 
Wiggle schon in ernste Lebensge- 
fahr geraten. 


Fleisch fressende Pflanzen 


In einigen natürlichen Höhlen ste- 
hen diese gefährlichen Gewächse. 
Ein Skelett am Boden ist ein un- 
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Erfahrung Energiebedarf 


Unter dem Gebäudenamen fin- 
den Sie drei Kästchen. Wenn 
hier nichts steht, kann das Ge- 
bäude oder Objekt sofort gebaut 
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werden (Beispiel: Leiter am genan, wie viel Energie dieses 
Hauklotz). Stehen jedoch Werte Gebäude liefert. 


unter dem Namen, muss das 
Objekt erst erfunden werden. 


Energiebedarf 

Fortgeschrittene Gebäude 
brauchen Strom. An den gel- 
ben Energieblitzen erkennen 
Sie, wie viel Strom benötigt 
wird. Grüne Energieblitze zei- 
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trüglicher Hinweis auf diese Ge- 
fahr. Kümmern Sie sich unbedingt 
um diese Pflanzen, sobald Sie sie 
entdecken. Sie laufen sonst Gefahr, 
dass ein sorgloser Wiggle im Vor- 
beilaufen immer wieder Schaden 
nimmt und am Ende vielleicht so- 
gar sein Zwergenleben aushaucht. 


Andere Zwerge 


In der ersten Welt begegnen Sie den 
Peacern. Diese sind Ihnen nicht 
feindlich gesinnt, halten Diebstahl 
aber für etwas ganz Normales. 
Wenn Sie als rechtschaffener Wiggle 
nun zur Keule greifen, um sich Ihr 
Eigentum zurückzuholen, haben 
Sie mit dem ersten Schlag bereits ei- 
nen nicht mehr rückgängig zu ma- 
chenden Krieg am Hals. 


Wiggles ausrüsten 


Holzkiepe 


Ohne einen Reithamster ist die 
Holzkiepe nur für Erkundungen 
gut, von denen man viele Schätze 
mitbringt. Ansonsten macht die 
Kiepe den Wicht langsam und 
träge. 


Reithamster 


Sobald der Reithamster zur Ver- 
fügung steht, sollten Sie diesen in 
Serie produzieren. Über kurz oder 
lang sollten alle Ihre Wiggles einen 
Reithamster und eine Holzkiepe im 
Gepäck haben. Auch mit einer 
randvollen Holzkiepe ist ein Zwerg 
auf einem Hamster nicht langsamer 
- aber effektiver! 


Waffen 


Ihr Waffenexperte sollte kluger- 
weise immer die beste Waffe tra- 
gen. Sie finden im Verlauf des 
Spiels einige Waffen - verteilen Sie 
diese grofszügig. Es ist zu Beginn je- 
doch nicht nötig, alle Wiggles zu 
bewaffnen. 


Heiltränke 


Kämpfer sollten natürlich nach 
Möglichkeit auch Heiltränke mit 
sich führen, um Verletzungen mög- 
lichst schnell zu kurieren. 


Siedlungsbau 


Zur ursprünglichen Feuerstelle 


gesellen sich schon nach wenigen 


Spielminuten neue Gebäude. Sehr 
bald wird Ihnen der Platz an der fri- 


schen Luft ausgehen. Ihnen bleibt 
nichts weiter übrig, als neuen Platz 
unter Tage zu schaffen. Wir sagen Ih- 


nen, wie Sie Ihre Siedlung möglichst 
effizient gestalten. 


Kurze Wege 


Um einen reibungslosen Arbeitsab- 
lauf zu gewährleisten, sind kurze 
Wege ein Muss. Farmen sollten in 
der Nähe der weiterverarbeitenden 
Betriebe stehen - Küchen und Holz 
verarbeitende Produktionsstätten 
sollten also angrenzen. Da sich das 
Wiggle-Leben in Frei- und Arbeits- 
zeit teilt, empfiehlt es sich, auch die- 
se Bereiche in Ihrer Siedlung aus- 
einander zu halten. 


Horizontal oder vertikal? 


Es ist sehr einfach, einen zentralen 
Schacht mit Leiter oder Fahrstuhl 
zu bauen, an den zu beiden Seiten 
die verschiedenen Höhlen angren- 
zen. Diese Form der Siedlung ist 
bei wachsender Population jedoch 
nicht mehr ratsam. Beim Einsatz 
von Fahrstühlen komnit es bei ei- 
nem zentralen Schacht und vielen 
Ebenen zu langen Wartezeiten. 
Rüsten Sie Ihre Wichte lieber mit 
Reithamstern aus und bauen Sie 
in die Breite. 


Platz zwischen Höhlen lassen 


Wenn Sie Höhlen nebeneinander 
bauen, lassen Sie immer genug 
Platz zwischen den Höhlen, um 
einen vertikalen Schacht zu graben. 
So können Sie zwischen den einzel- 
nen Ebenen viele kleine Verbin- 
dungsschächte graben. 


Leiter oder Fahrstuhl? 


Wenn in einem kurzen Schacht re- 
ger Verkehr herrscht, ist eine Leiter 
effizienter als ein Fahrstuhl. Beden- 
ken Sie: Eine Leiter rutscht immer 
nach unten, wenn Sie den Schacht 
tiefer graben. Die Reichweite einer 
Leiter beträgt maximal neun Felder. 


Umzug 


Da Sie zwangsläufig immer tiefer 


in die Erde vordringen, müssen Sie 
irgendwann mit Sack und Pack um- 
ziehen. Wie im echten Leben ist dies 
nur halb so schlimm, wenn Sie es pro- 
fessionell machen. 


Umziehen statt einpacken 


Wenn Sie mit gedrückter ALT-Taste 
auf das Kistensymbol klicken, hal- 
ten Sie die Blaupause des Gebäu- 
des in der Hand und können diese 
sofort an den neuen Standort brin- 
gen. So sparen Sie es sich, erst ein- 
und dann wieder auspacken zu 
müssen. 


Die neue Heimat 


Natürlich müssen Sie zunächst 
wissen, wohin die Reise geht. Höh- 
len sollten vor dem eigentlichen 
Umzug ausgehoben sein. Bei grö- 
seren Distanzen sollte ein Fahr- 
stuhl oder ein Leitersystem zwi- 
schen der alten und der neuen 
Siedlung bereitstehen. 


Der Komplett-Umzug 


Besonders zu Spielbeginn können 
Sie mit allen Gebäuden und vielen 
Rohstoffen über große Distanzen 
umziehen. Lassen Sie alle Gebäu- 
de einpacken. Wiggles, die gerade 
freihaben, werden mit herumlie- 
genden Rohstoffen und Waren be- 
stückt und losgeschickt. Die „Ein- 
packer” tragen die Gebäudekisten 
und füllen ihr Inventar zusätzlich 
mit allem, was noch so rumliegt. 
Wenn ein Fahrstuhl für eine sehr 
große Strecke benutzt wird, soll- 
ten Sie die Wiggles gruppenweise 
erst sammeln und dann gemein- 
schaftlich in die Tiefe schicken. 
Andernfalls kommen einige der 
Zwerge auf die Idee, zu klettern - 
und das kann eine halbe Ewigkeit 
dauern. Errichten Sie in der neuen 
Siedlung zunächst Schlafgelegen- 
heiten und Nahrungsprodukti- 
onsstätten, um die Stimmung 
zu verbessern. Außerdem müssen 
alle Wiggles „entladen“ werden, 
damit Rohstoffe und Nahrung 
wieder zur Verfügung stehen. 


Der Etagen-Umzug 


Diese Methode für sehr große 
Siedlungen funktioniert nur über 
kleinere Distanzen, sorgt jedoch 
dafür, dass die Produktion auf- 
rechterhalten wird. Neue Höhlen 
werden unweit der alten Siedlung 
ausgehoben. Die am höchsten ge- 
legenen Gebäude werden dann 
einzeln umgezogen. So kann eine 
Siedlung nach und nach ohne 
größere Probleme in die Tiefe 
wandern. FLORIAN WEIDHASE 
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Hilfe für alle, die beim großen 
Abenteuer Myst 3 nicht weiter- 
wissen. Unsere Komplettlösung 
lässt keine Fragen offen. 


Hören Sie, was Catherine Ihnen er- 
zählt, und gehen Sie in den kleinen 
Raum, wo Sie Atrus herbeiholen, 
indem Sie das Releeshahn-Buch in 
der Glaskuppel inspizieren. Folgen 
Sie anschließend Saavedro nach 
\'nanin, wenn dieser sich das Buch 
„krallt” und damit verschwindet. 
Folgen Sie ihm nicht in den Tower, 
denn er schliefst sich dort ein. 


Wie kann ich mit dem Fahrstuhl im 
Turm nach oben fahren? 


Lassen Sie den Fahrstuhl erst ein- 
mal alleine nach oben fahren. Nun 
steigen Sie in das Loch und stellen 
die vier Mechaniken so ein, dass 
Sıe die Kontrollen des Fahrstuhls 
von innen bedienen können. Sie 
finden die Einstellungen ın Saa- 
vedros Buch. Die Zahnräder müs- 
sen so eingestellt werden, dass das 
„Loch“ direkt in einen Zahn ragt, 
während die Gewichte wie folgt 
stehen müssen: Unten - Mitte - 
Mitte. Das Rad wird so gedreht, 
dass die Ihnen zugewandte Seite 
die Schraube in der Mitte hat, wäh- 
rend bei den anderen beiden „Flü- 
geln“ die Schraube nach außen 
zeigt. Nun können Sie den verblei- 
benden Schalter einfach drücken, 
so dass das Metallstück unten ein- 
rastet. Steigen Sie hinauf, rufen Sie 
den Fahrstuhl und fahren Sie mit 
ihm nach oben. Dort sehen Sie Saa- 


FROSCHHORN 
Diese Kombina- 
"on der Kugeln 


Myst 3: Exile 


vedro verschwinden. Steigen Sie 
aus und drücken Sie den blauen 
Knopf. 


Wie finde ich die drei Symbole, 
die Saavedro geändert hat? 


Für jeden Projektor gilt ein entspre- 
chendes Symbol (Frosch, Vogel, 
Kreis). Sie müssen die beiden Hebel 
für die Entfernung (links) und die 
Schärfe (rechts) betätigen, bis Sie 
das Symbol mit den Symbolen an 
den Eingängen der weißen Hörner 
in Einklang gebracht haben. Das 
Froschsymbol stellen Sie wie folgt 
ein: Süd-Süd-West (Kugel 1), West 
(Kugel 2), Süd (Kugel 3) und Ost 
(Kugel 4). Die erste Kugel ist die 
auf der äußersten Bahn, die vierte 
die auf der innersten. Für das Vo- 
gelsymbol müssen die Kugeln wie 
folgt stehen: NNW (1), WSW (2), 
S (3), SW (4), während der Kreis so 
herbeigezaubert wird: NNW (1), 
OSO (2), SSO (3) und W (4). 


FARBENSPIELE Diesist di 
Reihenfolge inderS dit 
Knöpfe an der Tür 1 a use 

sen, um diese öffnen zu Können?» 


Wie öffne ich die Hörner? 


Die Hörner öffnen Sie nun mit 
den richtigen Kombinationen aus 
dem Turm. 

In der Nähe des ersten Horns befin- 
det sich ein Durchgang mit einer 
Leiter nach unten. Dort angekom- 
men, versperrt ein metallener Ball 
die Tür. Schauen Sie sich dafür in 
der Gegend um, wo Sie die Leiter 
nach unten gefunden haben. Einige 
Schritte rechts von der Leiter fin- 
den Sie eine weitere, die Sie nach 
unten auf den Felsen bringt. Drü- 
cken Sie den linken Schalter, dann 
den rechten. Der Ball rollt in Rich- 
tung Leiter. Jetzt wieder eine Links- 
Rechts-Kombination und der Ball 
ist aus dem Weg. Gehen Sie nun 
zur Tür, um diese zu öffnen. Jetzt 
zurück zu den Schaltern, 2x links 
und 1x rechts gedrückt und der 
Ball rollt in den Raum. Drücken Sie 
nun wieder den rechten Schalter, 
gehen Sie in den Raum und reisen 


VOGELHORN 


7 | 


KREISHORN 
Durch die Kom- 
pination gelan- 
ken Sie in das 


‚A Kreis-Hom. 
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Sie mit der richtigen Kombination 
aus dem Turm ins Zeitalter Amata- 
ria. Um das Froschhorn zu öffnen, 
müssen Sie alle Lichtpfosten auf- 
einander richten. Drehen Sie zuerst 
so lange das Steuerrad am Sand- 
strand, bis der Sonnenkollektor im 
Wasser das Sonnenlicht auf den 
Verteiler lenkt. Dieser strahlt den 
gelben Lichtpfosten .als Ersten an. 
Drehen Sie nun den gelben Licht- 
pfosten, bis der Sonnenstrahl auf 
den blauen Lichtpfosten weiterge- 
leitet wird. Von dort wird dieser auf 
den grünen weitergeleitet. Laufen 
Sie nun zum grünen Pfosten, um 
den Sonnenstrahl von da auf den 
roten umzuleiten. Drehen Sie den 
roten dann so lange, bis der Strahl 
auf einen zweiten gelben Pfosten 
gelenkt wird. Von dort geht es wei- 
ter zum lila Lichtpfosten, der wie- 
derum die Sonne auf einen zweiten 
roten treffen lässt. Der zweite rote 
Pfosten schlieRlich lenkt die Sonne 
auf eine Apparatur, die vor dem 
Frosch-Horn postiert ist. Nun lau- 
fen Sie zu diesem Horn und schau- 
en sich die kreisförmig angeordne- 
ten Knöpfe über dem Türgriff an. 
Drücken Sie die Knöpfe in der Rei- 
henfolge, in der das Sonnenlicht 
auf die Lichtpfosten trifft, also: 
gelb, blau, grün, rot, gelb, lila, rot. 
Die Tür öffnet sich und mithilfe der 
Kombination aus Saavedros Turm 
kommen Sie nach Voltaic. 


Um das Vogel-Horn zu öffnen, ge- 
hen Sie zu Saveedros Arbeitszim- 
mer, aber nicht hinein, sondern 
daran vorbei (durch den Turm). Sie 
kommen zu einer roten Pflanze. 
Berühren Sie diese und sie wird 
sich öffnen. Nun gehen Sie nach 
links und berühren dort den Ball. 
Ein Wesen tritt heraus. Steigen Sie 
die Stufen zu den roten Sporen hi- 
nauf, denn dort befindet sich eine 
große Blüte. Bewegen Sie den Blü- 
tenstängel an der Stelle, an der das 
Wesen platziert ist. Durch die ent- 
stehende Sprossenbrücke geht es 
ins Horn. Mit der Kombination aus 
Saavedros Turm gelangen Sie nach 
Edanna. 


Wie gehe ich auf Edanna vor? 


Fahren Sie mit der spiralförmigen 
Pflanze nach oben bis zum Vogel. 
Dort drücken Sie rechts auf eine 
Art Palme. Sie zieht ihre Blätter zu- 
rück und lässt die Sonne durch. 
Gehen Sie zur roten Sonnenblume 
auf der anderen Seite und berüh- 


ren Sie sie. Sie ist eine Lupe, die 
die Sonnenstrahlen verstärkt. Las- 
sen Sie so den pflanzlichen Wasser- 
speicher platzen. Gehen Sie zu- 
rück zur Spiralblume und rasen 
Sie dann in die Tiefe. Nun geht es 
am Elektrofisch vorbei zu einer 
Blüte. Drücken Sie diese, damit 
der Fisch herbeigesogen wird. Der 
Trick des Levels ist es, den Fisch so 
weit herunterzusaugen, dass seine 
Elektrostrahlen die Fleisch fressen- 
de Pflanze attackieren und diese 
den Vogel freilässt. 


Wie gehe ich an der ersten 
Lichtpflanze vor? 


Ziehen Sie an ihr, damit ein Blatt 
hervorkommt. Nun drücken Sie 
auf die Liane. Schwingen Sie sich 
anschließend nach rechts zur Falle. 
Drücken Sie die Kurbel, dann 
klicken Sie auf die roten Beeren. 
Die heruntergefallene Beere berüh- 
ren Sie ein zweites Mal. Nun geht 
es an der Kurbel vorbei bergab. Sie 
sehen, wie sich das weiße Wesen 
die Beere schnappt. Drücken Sie 
auf den Schalter rechts vor Ihnen. 
Das Wesen entkommt der Falle, 
doch Sie können nun geradeaus 
schwingen. Drüben gehen Sie an 
der zweiten Lichtpflanze vorbei 
zur großen Zeichnung. Aktivieren 
Sie den Wasserspeicher und gehen 
Sie links herunter zu den blauen 
Lilien. Die letzte Lilie muss die vor- 
letzte anvisieren, diese wiederum 
kann auf ein Blatt gerichtet wer- 
den, das eine Brücke bildet. Laufen 
Sie weiter zum nächsten Wasser- 
speicher und dann hinauf zum 
Brückenblatt zur Sonnenblume. 
Dort steht eine weitere Lilie. Die 
Sonnenstrahlen von dort müssen 
auf die obere der beiden Lilien ge- 
lenkt werden. Von dort lenken Sie 
sie auf die Sonnenblume, von da 
dann auf den Wasserspeicher. Er 
zerplatzt, der Vogel kommt frei. 


Der Vogel ist weg, wie geht es weiter? 


Richten Sie nun das Sonnenlicht 
wieder auf die untere der beiden 
Lilien. Das Blatt entrollt sich wie- 
der. Gehen Sie den Weg herunter 
und laufen Sie den hohlen Baum- 
stamm nach oben. An einer Stelle, 
an der zwischen den Pilzen an der 
Bauminnenseite keine Lichter zu 
sehen sind, befindet sich ein weite- 
rer Weg. Mit der Liane geht es he- 
runter. Sie kommen wieder zur Li- 
lie. Die Sonnenstrahlen lenken Sie 


nun auf die Stängel, die oben aus 
der blauen Pflanze gucken. Gehen 
Sie wieder zurück zur blauen 
Pflanze. Von dort müssen Sie den 
Weg rechts heruntergehen (dort, 
wo die Schmetterlinge flattern). 
Drücken Sie die Pilzsporen am Fu- 
Be der blauen Pflanze. Die Schmet- 
terlinge verschwinden. Laufen Sie 
in die Wurzel, weiter nach links 
und nehmen Sie unbedingt die 
Tagebuchseiten mit. Wenn Sie den 
Holzkäfig berühren, fliegt der Vo- 
gel mit Ihnen samt Käfig in sein 
Nest. Rutschen Sie von dort hinun- 
ter und „sacken” Sie das erste Sym- 
bol ein, bevor es zurück zu |'nanin 
geht. Dort angekommen, legen Sie 
das Symbol auf den Projektor in 
Saavedros Turm. 


Wie gehe ich im Zeitalter 
Voltaic vor? 


Drehen Sie sich um und gehen Sie 
in den Felsen. Dann laufen Sie wei- 
ter nach rechts den roten Pfad ent- 
lang und packen sich Saavedros 
Seiten. Es geht weiter zum blauen 
Pfad. Im Raum mit der Schalttafel 
gehen Sie die Leiter hoch und 
drücken den Schalter oben. Steigen 
Sie ins Bodenloch und öffnen Sie 
unten die Tür, um die Übertra- 
gungswelle zu betätigen. Gehen 
Sie durch die Turbine zurück. Kurz 
vor deren Ende greifen Sie durchs 
zerschlagene Bullauge und akti- 
vieren so das Rad. Nun können Sie 
durch die Schleuse gehen. Rennen 
Sie den Kabelgang zum Transfor- 
mator und stoppen Sie am Tank 
mit dem Zeichen „II. Hier müs- 
sen Sie die Schaltkreise wie folgt 
verändern: obere Reihe, 2x nach 
rechts - mittlere Reihe, 1x nach 
rechts - untere Reihe, 5x nach 
rechts. Voila, die Insel hat nun 
Strom. Gehen Sie zum Ausgangs- 
punkt zurück und dann den Steg 
bis zur langen Leiter. Nun müssen 
Sie an vier Ventilrädern vorbei und 
rechts eine Leiter hoch. Öffnen Sie 
die Kugel und gehen Sie hindurch. 
Steigen Sie auf das Dampfrohr und 
arbeiten Sie sich zum Lavaraum 
vor. Mit dem roten Hebel können 
Sie die Lava senken und steigen 
lassen. Ziel ist es, den Strom wie- 
der einzuschalten und nach oben 
gefahren zu werden, bis Sie dort 
einen Schalter entdecken. Haben 
Sie ihn gedrückt, müssen Sie die 
Prozedur in umgekehrter Reihen- 
folge wiederholen, um wieder run- 
terzukommen. 
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Wie ist die Kombination 
bei den Ventilen? 


Schließen Sie alle drei Ventile im 
Erdgeschoss und ziehen Sie den 
Hebel an der Seite, um hochzufah- 
ren. Im 1. Stock schließen Sie drei 
beliebige Ventile. Merken Sie sich 
eins davon. Im 2. Stock schließen 
Sie ein Ventil, aber nicht das, wel- 
ches Sie sich zuvor notiert haben. 
Fahren Sie wieder runter und öff- 
nen Sie im 1. Stock nun das Ventil, 
das Sie sich gemerkt hatten. Nun 
öffnen Sie im Erdgeschoss alle drei 
Ventile von links. Drehen Sie das 
rote Rad zu Ihrer Linken und das 
Luftschiff füllt sich. Sie können jetzt 
weiterlaufen, um es zu betreten. 


Wie löse ich die mathematischen 
Rätsel in Amateria? 


Gehen Sie über die Hängebrücke 
und die Wendeltreppe hinunter. 
Mit dem hölzernen Fahrstuhl an 
der linken Wandseite geht's hinauf. 
Nehmen Sie hier Saavedros Seiten 
mit. 

Das Wippenrätsel ist nicht ganz 
einfach, wenn man es sich mathe- 
matisch verdeutlichen will, des- 
halb hier nur die reine Lösung: 
Sie müssen im Haus mit den Holz-, 
Materien- und Steinblöcken ein 
Achtel Stein (1 Steinblock) und 
zwei Achtel (Stücke) Holz auf die 
halbe Kugel legen. Dann müssen 
Sie das Zahnrad ganz nach links 
bewegen. Ein Probelauf überzeugt 


ACHTERBAHN Hier sehen Sie die Nummenierungider Bahnen im Zeitalter Amaterıa. 
Sie müssen wissen, welche Bahn wo ist, me Portale exakt aktivieren zu können. 
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Sie davon, dass die Kugel nun 
ihren richtigen Weg einschlägt. 
Danach schließt sich die Apparatur 
und zeigt ein Wabenmuster. Die 
Muster müssen Sie sich merken, 
um am Ende über die Brücke zu 
gelangen. 


Wie gehe ich hinter dem Holztor vor? 


Folgen Sie den vier Wabenplatten, 
die einen Weg nach rechts anzei- 
gen, und gehen Sie durch das Holz- 
tor. Das folgende Gerät muss durch 
Ziehen am linken Hebel in die Hö- 
he gefahren werden. Das Rätsel lö- 
sen Sie wie folgt: Stecken Sie im 
linken Kreis einen roten Holzstab 
ın das oberste Loch und einen in 
das oberste rechte Loch. Im rechten 
Kreis muss man den Holzstab in 
das oberste linke Loch stecken. Jetzt 
können Sie den Hebel in der Mitte 
nach rechts ziehen. Merken Sie sich 
wieder das Wabenmuster! 


Wie stelle ich die Portale an 
den Bahnen ein? 


Erst einmal müssen Sie wissen, 
welche Bahn zu welchem Portal 
gehört. Schauen Sie sich deshalb 
unseren Screenshot an. 


Gehen Sie auf die Bahn und zu den 
kleinen Schaltkästchen neben jedem 
Schwingungsportal. Alle Kästchen 
weisen neben einem roten Zeiger 
Felder auf, die in der folgenden 
Reihenfolge angeordnet sind: 


Tipps & Tricks 


E 


Die Portale stellen Sie folgender- 
maßen um: 


Portal 1: Zeiger von C nach B 
Portal 2: Zeiger von A nach D 
Portal 3: Zeiger von E nach A 
Portal 4: Zeiger von Bnach C 
Portal 5: Zeiger von D nach E 


Nun geht es zurück zur Apparatur: 
Fahren Sie sich hoch und ziehen 
Sie den Hebel, um die Maäterien- 
kugel durch die Bahnen rasen zu 
lassen. Merken Sie sich ein letztes 
Mal das Wabenmusster. 


Haben Sie die Brücken mit den 
Wabenmustern überwunden, müs- 
sen Sie an der Apparatur den Weg 
der Kugel bestimmen. Dafür müs- 
sen Sie die Schaltkreise umlegen. 


Die Schaltkreise sind nach diesem 
Muster angelegt: 


123 
456 
789 


Drücken Sie folgende Kombina- 
tion: 2,3,5,5,7,8,9. Drehen Sie sich 
jetzt um und drücken Sie den blau- 
en Knopf. Die Fahrt geht los. 


RAUS AUS DEM ZEITALTER So müssen in Amateria die Bahnen ineinander 
greifen, damit Sie die Fahrt auf derKugelbahn antreten können. 
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gens an den roten 
Vorhängen im 
Übergeschoss. 


Sie müssen in den beiden Kugeln 
die Symbole der im Tagebuch fett 
gedruckten Worte eingeben. Diese 
sind für Kugel Nummer |: 

energy - power - future - motion 
nature - encourage - mutual - 
dependence 

dynamic - force - spur - change. 
Schauen Sie sich unseren Screenshot 
oben an, dann müssen Sie nicht um- 
ständlich alle Symbole abzeichnen. 


Für die zweite Kugel gilt es, folgen- 
de Wortpaare einzusetzen: 
Balanced - systems - stimulate - ci- 
vilizations. Unser Screenshot zeigt, 
wie es geht. 


Was mache ich zum Schluss, um 
das Abenteuer zu beenden? 


Es gibt sechs Möglichkeiten mit 
sechs verschiedenen Enden. 


Das gute Ende können Sie auf die- 
se Art herbeiführen: 

Bewegen Sie den Hebel oberhalb 
der Treppe. Gehen Sie wieder he- 
runter. Durch die Tür mit den 
Ästen gibt Saveedro Ihnen das 
Buch Releeshahn. Nun legen Sie 
den Hebel zwischen den beiden 
Kugeln um und gehen die Treppe 
hoch, um dort den Sphärenhebel 
am Boden zu aktivieren. Die ro- 
te Sphäre verschwindet und Sa- 
veedro steigt in die Gondel. 


Mit dem Buch geht es nach Tomah- 
na zurück zu Katharina und Atrus. 
Eine zweite Variante, die ein Ende 
mit gemischten Gefühlen herbei- 
führt, sieht so aus: 

Machen Sie es wie bei Variante 1. 
Aber verlassen Sie Narayan darauf 
sofort, nachdem Ihnen Saavedro 
Releeshahn gegeben hat. 

Nun gibt es noch vier schlechte 
Enden: 


WORTSPIELE Für Kuge 
2 müssen die Symbole 
so aussehen. Die Wort- 
Paare hierfür finden Sie 
bis auf „civilization* im 
unteren Geschoss auf 


den roten Vorhängen, 


A) Bewegen Sie den Sphärenhebel 
so, wie Saavedro es gesagt hat. 
Die rote Sphäre verschwindet, 
Saavedro gibt Releeshahn nicht 
heraus, sondern wirft es weg und 
haut ab. 

B) Treten Sie nah an Saavedro he- 
ran und warten Sie, bis er das Buch 
fallen lässt und gewalttätig wird. 
C) Diese ähnelt der Variante B: 
Verschwinden Sie nach Saaved- 
ros erster Aufforderung, die rote 
Sphäre zu öffnen. Machen Sie das 
aber nicht, sondern kehren Sie zu 
ihm zurück. Er fordert Sie dann 
erneut auf, die rote Sphäre zu öff- 
nen. Gehen Sie nun wieder weg, 
öffnen Sie aber wieder die Sphäre 
nicht. Wenn Sie nun wieder zum 
Bösewicht zurückgehen, wird er 
Sie mit Releeshahn niederschla- 
gen. 

D) Diese Möglichkeit sieht erst 
einmal aus wie die erste, gute! 
Gehen Sie hoch, legen Sie den He- 
bel am Boden um und laufen 
dann wieder herunter. Saavedro 
gibt Releeshahn heraus, aber legen 
Sie nicht wie in der Variante 1 den 
Sphärenhebel um, sondern gehen 
Sie nach oben und betätigen die- 
sen Hebel am Boden. Die blaue 
Sphäre öffnet sich und Saavedro 
rennt zu Ihnen. Wenn Sie versu- 
chen, die Treppe wieder herunter- 
zugehen, schlägt er Sie mit seinem 
Hammer nieder. THORSTEN SEIFFERT 


en nn nn nn 


PC Games November 2001 | 


Y 


nn... p-urunnnn 


Tipps & Tricks 


Diablo 2 Expansion Set - 


LoD - Special zu Patch 1.09 


Der Patch 1.09 zum Diablo-2-Add- 
on bringt viele Änderungen mit 
sich. Wir bringen Sie auf den 
neuesten Stand. 


Änderungen bei 
Gegenständen 


Die Einzigartigen Gegenstände 
wurden massiv verändert. 


Nahezu jeder Einzigartige Gegen- 
stand besitzt in LoD 1.09 neue Ei- 
genschaften. In den meisten Fällen 
wurden die Attribute verbessert, 
bisweilen aber auch abgeschwächt. 
Blizzard plant die Veröffentlichung 
eines Horadrim-Rezeptes, mit dem 
Sie ein „1.08 Unique“ in ein neues 
konvertieren können. 

7X Auf CD finden Sie eine Übersicht 

® über die geänderten Uniques. 


Runen können verbessert werden. 


Einige Runen wurden umbenannt 
und ihre Eigenschaften modifi- 
ziert. Es gibt außerdem ein Rezept, 
mit dem Sie drei gleiche Runen 
zu einer nächsthöheren Rune ver- 


schmelzen können. Alle Runen- 
wörter stehen nun auch offenen 
Charakteren zur Verfügung. 


FS Auf CD finden Sie eine Über- 


/ sicht über alle Runen. 


Geschmiedete Gegenstände haben 
neue Rezepte. 


Die Attribute der Geschmiedeten 
Gegenstände wurden leicht abge- 
schwächt. Dafür funktionieren alle 
Rezepte nun mit normalen, außer- 
gewöhnlichen und Elite-Gegen- 
ständen einer Kategorie, so dass 
Sie von deren besseren Eigenschaf- 
ten profitieren können. 


=3Z AufCD finden Sie ein Übersicht 
N /. über alle Rezepte. 


Änderungen am 
Gameplay 


Gift richtet weniger Schaden an. 


Die Berechnung des Gift-Schadens 
geschieht in LoD 1.09 folgenderma- 
(ten: Zuerst wird für jeden Gegen- 
stand beziehungsweise für die be- 


nutzte Fertigkeit der Gift-Schaden 
pro Sekunde berechnet. Die Summe 
dieser Schäden bestimmt dann den 
Gesamtschaden. Die Länge des Ge- 
samtschadens ist der Mittelwert der 
Dauer aller Einzelschäden. Dadurch 
wird insgesamt weniger Schaden 
pro Sekunde erzielt und auch die 
Gesamtdauer ist im Vergleich zu 
LoD 1.08 deutlich geringer. Gleich- 
zeitig wurde die Wirkung von Sma- 
ragden in Waffen abgeschwächt. 


Söldner sind weiterhin wichtig. 


Söldner steigen nun schneller auf 
und können daher besser mit Ih- 
rem Helden Schritt halten. Die 
Wüstensöldner behalten immer 
ihre anfänglichen Auren, die nun 
vom Schwierigkeitsgrad abhängen. 
Um Ihren Begleiter schnell mit 
Tränken zu versorgen, können Sie 
Shift + Rechtsklick auf einen Trank 
in Ihrem Gürtel benutzen oder 
Shift + Nummer des Gürtelslots. 


Händler zahlen mehr für Gegenstände. 


Der Maximalpreis beim Verkauf 
von Ausrüstung an die Händler 


Neues Runenwort für LoD 1.09 


Smaräagde 


Benötigter Einzusetzende Wirkung Qualıtät ın Waffen 
Gegenstand Runen Lädiert 10 Gift-Schaden über 
Schwarz Knüppel, Keule Thul+lo+Nef +120% erhöhter Schaden 3 Sekunden 
oder Hammer 40% Chance auf vernichtenden Schlag Fehlerhaft 20 Gift- Bibi über 
mit drei Sockeln +200 zu Angriffswert 4 Sekunden 
Erhöht um 3-14 Kälte-Schaden 
Bea Normal 42 Gift-Schaden über 
+10 zu Vitalität 
| Erhöht um 19 Gift-Schaden über 2 Sek.  _ 
| 15% erhöhte Angriffsgeschwindigkeit Makellos 60 Gift-Schaden über 
| Wegstoßung 6 Sekunden 
Magie-Schaden reduziert um 2 Perfekt 100 Gift-Schaden über 
Level 4 Kadaver-Explosion (12 Ladungen) 7 Sekunden 


Rezepte für den Horadrim-Würfel 


Zutaten 


3 Runen derselben Art (EI bis Ort) [neu } 

6 perfekte Edelsteine außer Schädel + 1 blaues Amulett GT 177 
1 blauer Ring + 1 perfekter Topas + 1 Regenerationstrank 
1 blauer Ring + 1 perfekter Saphir + 1 Auftau-Elixier 


1 Rune der nächsthöheren Art (Eld bis Thul). 

1 blaues Amulett mit + 16-20% auf alle Widerstandsarten 
1 blauer Ring mit +21-30% Blitz-Widerstand 

1 blauer Ring mit +21-30% Kälte-Widerstand 

1 blauer Ring mit +21-30% Gift-Widerstand 

1 blauer Ring mit +21-30% Feuer-Widerstand 


| 1 blauer Ring + 1 perfekter Smaragd + 1 Gegengift-Elixier 
| 1 blauer Ring + 1 perfekter Rubin + 1 Explosions-Elixier 
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Angeheuert in: Norma 


Kampf Gebet 
Defensiv Trotz 
Offensiv Gesegneter Zielsucher 


mrblaueı u 


0% 0% 0% 


100% 100% 100% 
150% 150% 146% 
200% 200% 185% 
250% 250% 220% 
300% 300% 250% 
400% 400% 300% 
500% 500% 340% 
600% 600% 372% 
800% 800% 423% 
1.000% 1.000% 460% 


wurde von 25.000 auf 35.000 Gold- 
stücke angehoben, gleichzeitig wur- 
den die Reparaturkosten gesenkt. 


Das Glücksspiel soll lohnender sein. 


Theoretisch ist es in LoD 1.09 wie- 
der möglich, Einzigartige und Set- 
Gegenstände zu erspielen. In der 
Praxis sind die Chancen dafür aber 
so gering, dass sich der Aufwand 
kaum lohnt. Geben Sie Ihr Gold 
besser für magische Gegenstände 
aus, die Ihnen von den Händlern 
zum Kauf angeboten werden und 
nach wie vor sehr gut, aber auch 
sehr teuer sein können. 


Magische Gegenstände zu finden 
ist schwerer. 


Normale Monster lassen in LoD 
1.09 deutlich weniger oft magische 
Gegenstände fallen als gewohnt. 
Bei Bossen und Champions sind 
die Chancen dagegen etwas größer 
geworden. Beim Kampf gegen 
Akt-Endbosse haben sie die größ- 
ten Chancen, brauchbare Gegen- 
stände zu erhalten - eine Garantie 
ist dies aber nicht. Wie Akt-End- 
bosse werden auch Radament (3. 
Level der Kanalisation, Akt 2) und 
Eldritch der Richter (oberhalb des 
Wegpunktes im Eishochland, Akt 
5) behandelt. 


Runen sind nach wie vor begehrt. 


Runen sind in LoD 1.09 seltener zu 
finden als zuvor. Die Gräfin (5. 


Auren der Wüstensöldner 


Albtraum 


Dornen Gebet 
Heiliger Frost Trotz 
Macht Gesegneter Zielsucher 


Bessere Chance, magischen Gegen- 
stand zu erhalten 


100% 100% 
145% 141% 
183% 171% 
219% 193% 
242% 211% 
287% 236% 
322% 253% 
350% 266% 
391% 284% 
421% 295% 


Level des vergessenen Turms im 
Schwarzmoor, 1. Akt) besitzt eine 
relativ hohe Chance, bei jedem Ab- 
leben eine Rune zu hinterlassen. 
Durch den Höllenschmieden-Quest 
(bei Hephaisto dem Schmied im 
Flammenfluss, 4. Akt) erhalten Sie 
immer eine Rune, allerdings nur 
einmal pro Schwierigkeitsstufe. 


Die Chancen für magische Gegen- 
stände können verbessert werden. 


Mit LoD 1.09 ist es erstmals auch 
für offene Charaktere sinnvoll, 
durch das Tragen besonderer Aus- 
rüstung die Chancen für das Fin- 
den magischer Gegenstände zu er- 
höhen. Dies hat auch Einfluss auf 
die Inhalte von Kisten, Truhen etc. 
und wirkt ebenfalls für herbeige- 
rufene Monster, Tiere und Söldner. 
Wenn ein Söldner ein Monster 
besiegt, werden die Chancen des 
Söldners zu den Chancen des Hel- 
den addiert, sofern Sie Ihren Söld- 
ner mit entsprechender Ausrüs- 
tung eingekleidet haben. Die 
Chance für das Finden magischer 
Gegenstände hat allerdings keinen 
Einfluss auf das Ergebnis beim 
Glücksspiel und beim Finden von 
Edelsteinen oder Runen. 


Wie kann ich meine Chancen 
erhöhen? 


Es gibt eine Reihe hervorragender 
Einzigartiger, Set- und Runenwort- 
Gegenstände, die Ihre Chancen er- 
höhen können. Zur Not tun es aber 


Maximalpreise 


So viel Gold zahlen Händler 


höchstens für einen Gegenstand. 


keisslute 


Akt 1 5.000 30.000 35.000 


Akt 2 10.000 35.000 35.000 
Akt 3 15.000 35.000 35.000 
Akt 4 20.000 35.000 35.000 
Akt5 25.000 35.000 35.000 


all: 


ultiplayer-Spiele 


11 KR rtahrvmg 


1 100% 100% 
® 200% 167% 
3 300% 233% 
4 400% 300% 
5 500% 367% 
6 600% 433% 
7 700% 500% 
8 800% 567% 


auch perfekte Topase, die Sie ın eine 
gesockelte Rüstung (bis zu 4 Sockel) 
und einen gesockelten Helm (bis zu 
3 Sockel) einsetzen. 


Die Chancen sind nicht für alle 
Magie-Klassen gleich. 


Der Begriff „magischer Gegenstand“ 
umfasst zwar blaue, seltene, Einzig- 
artige und Set-Gegenstände, jedoch 
entwickeln sich die Chancen beim 
Finden solcher Gegenstände in LoD 
1.09 unterschiedlich (siehe Tabelle). 


Multiplayer-Spiele können 
simuliert werden. 


Bei offenen Charakteren (Einzel- 
spieler, offenes Battle.Net, LAN) 
können Sie seit LoD 1.09 im Spiel 
„Players X“ als normale Nachricht 
abschicken, wobei X für eine Zahl 
zwischen 1 und 8 steht. Sie erhalten 
keine besondere Rückmeldung vom 
Programm (außer dass die Nach- 
richt ausgegeben wird). Jedoch ver- 
halten sich die Monster dann so, als 
ob X Spieler im Spiel wären, geben 
also mehr Erfahrung und lassen 
bessere Gegenstände fallen. Aller- 
dings sind nur Monster betroffen, 
die Sie noch nicht gesehen haben. 
An besten verwenden Sie das Kom- 
mando daher in der Stadt, bezie- 
hungsweise bevor Sie ein neues Ge- 
biet betreten. Bei „echten“ Multi- 
player-Spielen darf X natürlich nicht 
kleiner als die tatsächliche Spieler- 
zahl sein, sonst hat das Kommando 
keine Wirkung. ANDREAS KRUMME 
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Stronghold 


Burgherren aufgepasst: An den 
heimischen Monitoren werden Kes- 
sel mit Pech gefüllt, Schwerter ge- 
schmiedet und Rüstungen ange- 
legt. Diese Tipps helfen Ihnen, ein 
funktionierendes Dorf aufzubauen 
und den Kampf um Frieden und Ge- 
rechtigkeit zu gewinnen! 


Mengen produzieren können. In ei- 
nem Waldgebiet lohnt zum Beispiel 
der Verkauf von Holz oder Lanzen. 
Eine große Steingrube kann neben 
dem Schlossbau auch Steine für 
den Handel liefern. Passen Sie sich 
der jeweiligen Situation an! 


.uanunnnnupenuuuenn 


Der Aufbau eines Dorfes 


Wie komme ich schneller an Holz? 


Errichten Sie die Holzfällerhütten 
direkt am Wald. Ein Holzfäller 
sammelt zuerst drei Baumstämme, 
verarbeitet sie in seiner Hütte zu 
Brettern und trägt sie dann erst zu- 
sammen zur Burg. Er ist schneller, 
wenn er drei kurze Wege und ei- 
nen langen zurücklegt. 


Welches Nahrungsmittel lässt sich 
am schnellsten produzieren? 


Äpfel - doch leider sind sie selten 
verfügbar. In den meisten Missio- 
nen haben Sie die Wahl zwischen 
Fleisch, Käse und Brot. Beim Brot 
müssen Sie eine lange Produk- 
tionskette in Kauf nehmen (Wei- 
zenfeld, Mühle, Bäckerei). Käse 
und Fleisch werden dagegen sofort 
zur Kornkammer gebracht. Stellen 
Sie daher bevorzugt Käse her und 
errichten Sie ergänzend ein paar 
Jagdhütten. 


Wie beschleunige ich die Produk- 
tion von Waffen? 


Verkürzen Sie die Wege. Den lang- 
sam daherschleichenden Waffen- 
produzenten tut ein Platz direkt 
neben dem Lager gut, da sich dort 
das Rohmaterial befindet. Der Bo- 
genmacher benötigt zum Beispiel 
pro Bogen zwei Bretter, die er je- 
weils einzeln in seine Hütte trägt. 
Je kürzer der Weg, desto schneller 
kann er seine Arbeit beginnen. Ver- 
gessen Sie nicht, auch die Waffen- 
kammer in der Nähe aufzustellen. 


Ich brauche Gold für meine Trup- 
pen! Doch woher bekomme ich es? 


Gold erhalten Sie durch den Ver- 
kauf von Waren. Informieren Sie 
sich am Marktplatz, welche Güter 
gehandelt werden, und überlegen 
Sie, welche Ware Sie in größeren 
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Ständig Ebbe in der Kasse - 
was soll ich tun? 


Neben Holz müssen Sie für den 
Bau von Waffenschmieden auch 
Gold aufbringen. Wenn Sie diese 
Gebäude abreißen, weil Sie den 
Platz benötigen, gehen Holz sowie 
Gold dabei verloren. Suchen Sie 
daher von Anfang an einen geeig- 
neten Platz und errichten Sie nicht 
mehr Schmieden als nötig. Vor al- 
lem die Schwert- und Rüstungs- 
schmieden mit 500 Goldeinheiten 
Baukosten sind extrem teuer. 


Wie mache ich mich beim 
Volk beliebt? 


Es gibt verschiedene Möglichkeiten. 
Die einfachste besteht darin, keine 
Steuern zu erheben, zusätzliche Ra- 
tionen an Nahrung zu verteilen 
oder unterschiedliche Speisen an- 
zubieten. Etwas aufwendiger ge- 
staltet sich die Versorgung mit Bier. 
Sie müssen zunächst Hopfen an- 
bauen, diesen in der Brauerei zu 
Bier brauen und dann im Wirtshaus 
anbieten. Errichten Sie stattdessen 
lieber - falls möglich - eine Kirche. 


Verteidigungsmaßnah- 
men und Kampftaktiken 


Ich verliere andauernd! 
Was mache ich falsch? 


Gerade zu Beginn eines Levels 
startet der Gegner meist ein bis 
zwei kleinere Angriffe auf Ihre 
Burg. Die Nahrungs- sowie Roh- 
stoffbeschaffung hat in dieser Pha- 
se eine eher geringere Bedeutung. 
Konzentrieren Sie sich zuerst auf 
die Verteidigung. Postieren Sie 
Truppen an geeigneten Stellen 
oder ziehen Sie mit Steinen aus 
dem Lager eine Verteidigungs- 
mauer. Wenn Sie die ersten Angrif- 
fe überstanden haben, werden die 
Zeitabstände zwischen den An- 
griffen länger und Sie können sich 
dem Dorfaufbau widmen. 


Brauche ich Pechkessel & Co.? 


Selten. Eine Verteidigungslinie aus 
Bogenschützen erledigt die Gegner 
meist, noch bevor sie Ihre Burg- 
mauern erreichen. Sparen Sie das 
Rohmaterial und stecken Sie es lie- 
ber in die Waffenproduktion. 


Wie greife ich am besten an? 


Halten Sie sich im Nahkampf an 
die billigen Pikeniere. Quantität 
entscheidet Schlachten schneller 
als Qualität. Vergessen Sie nicht, 
immer eine Truppe Bogenschützen 
mitzunehmen. Sie erledigen bereits 
Gegner, bevor es zum Nahkampf 
kommt. 


Welche Einheit ist am besten? 


Auch wenn eine Vielzahl von Ein- 
heiten lockt: Der Bogenschütze ist 
die erste und die beste Einheit, die 
Sie im Spiel rekrutieren können. 
Wenn Sie die ersten Angriffe abge- 
wehrt haben und eine ganze Reihe 
von Schützen postiert sind, ist Ihre 
Burg nahezu unangreifbar. Arm- 
brustschützen und Ballistae brin- 
gen nicht viel mehr Nutzen, kosten 
aber wesentlich mehr Gold. 


Was bringt die Kampfeinstellung 
„Aggressiv''? 


Bei dieser Einstellung legen es Ihre 
Truppen auf einen Kampf mit dem 
Feind an. Dies ist recht sinnvoll, 
denn oft stürzen sich sämtliche 
Gegner auf eine einzige Einheit - 
die natürlich sofort niedergestreckt 
wird. Der Rest Ihrer Männer guckt 
Löcher in die Luft, da sie „die Posi- 
tion halten“. 


FLEISSIG Die 
Waffenmaschine- 
rie am Lagerplatz 
brummt. Wenn 
Sie oberhalb der 
Schmieden noch 
eine Kaserne er- 
richten, können 
Sie in kürzester 
Zeit Truppen 
rekrutieren. 
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4) Das verlockendste Ziel Ihrer Gegner = 
sind Sie selbst - beziehungsweise die ® 
Figur des Burgherrn! Wenn er stirbt, = 
haben Sie die Misslon verloren. Des- = 
halb sollten ihn Immer eine Hand voll = 
Pikenlere verteidigen. 
 lichst nahe an den Verteldigungswällen 7 De ii ur Je | , us 4 A ET, De "000 - | 
ser en ee. 50 00 & a vr cs | £ al | A s q Ki: en | u a Er ' o Platzieren Sie Ihre Farmen möglichst welt- 
a RP  ;  " w 2! | Te | ab der Kampflinlen. Schon ein kleiner Trupp 
BeTODENE Lad) inSE UNSERE en - Er | Feinde kann verheerende Schäden anrichten 
iur Porteenden 2 Te | d RIEGEL Ce - 5 und die Nahrungsmittelversorgung kappen. 
| u  - | a BET - 7 Bee N Wi SE] Dass die Bauernhöfe auf unserer Beispielkar- 
an i - N ae ° a h | En e te nicht durch Wälle geschützt sind, liegt da- 
ran, dass wie in Tipp 3 beschrieben die geg- 
| nerische Streitmacht auf die Mauern Im 
MN m ] Westen zuhält. Der Computergeener kommt 
erst gar nicht auf die Idee, sein Glück etwa 
mit einem Zangenangriff zu versuchen. 
TREE 4 Be Fa: a 
\ a J F Ku i E ar u % nn > 
En | rw meine 1%: © In den ersten Levels macht es kaum Sinn, aufwendige Burgen zu bauen. Viel 
a DE Tr effektiver sind ein oder zwei Mauern mit einigen Türmen in der Nähe des gegne- 
a Schilder zeigen an, aus | rischen Sammelpurnkts, Mit einer Gruppe Bogenschützen verhindern solche Wäl- 
welcher Richtung der feindli- le, dass die Gegner überhaupt zum Zug kommen. Anfangs genügen Pallsaden, 
che Änstunmn zu erwarten ist. 
Meistens glbt es nur elnen 
sammelpunkt für die gegne- 
rischen Streitkräfte. Da sich 
der Gegner fast Immer auf 
Ihr nächststehendes Gebäu- 
de stürzt, können Sie schon im | 
vor der ersten Attacke rücksichtigen, können Sie mit einem gut platzierten Wall und Türmen die gegne- a nz rt & 
PIRÄNEN, Weiche ouie RE rischen Truppen indie gewünselite Richtühig „lenken“. Im Beispiel treffen die Ans en Sie viel ar Fe a 
nimmt. Achtung: Errichten greifer zuerst auf den südlichen Turm und stürmen dann Richtung Nordosten auf ab br EEE können we 
nei dr te Mıpn ac Ps 
überwinden, 
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PLAYZONE kommt jetzt jeden Monat mit DVD: 
Mit Videos, Reportagen, Tipps & Tricks, 


Spielelexikon, Trailern von aktuellen DVD- 


und Kino-Film-Neuheiten und und und. 


Das alles für kosmische 9,99 DM! 


= vHOPFOp- Reiere N 
I PLAUCOTIE, das PlayStation- ‚DEU. 
Magazin mit UUD! May 


Ü AT m 


VIDEOS 


AKTUELL 
Retum to Castle Wolfenstein 


VORSCHAU 
Armalion 
Empire Earth 


TEST 

Evil Twin 

Project Eden 
Stronghold 

Throne of Darkness 
Wiggles 

Zax 


TRAILER 

Alien vs, Predator 2 
C&C Renegade 
C&C Yuri’s Revenge 
Chaser 

Comanche 4 
FIFA2002 

Legacy ofKain 2 
Myst 3 

World of Warcraft 
200 Tycoon 

Das Versprechen (Kino) 
Driven (Kino) 


PATCHES 


America v102 von 1.00 (d) 
America v102 von 1.01 (d) 
AoE2 Conquerors v.1.0c 


Baldur's Gate 2 Throne of Bhaal 
Bundesliga Manager X v1.1 (d) 


Desperados v1.01 (d) 
Diablo 2 v1.09 (e) 


Hired Team Trial - Gold v102 (int) 


Karnickeljagd Patch #1 (d) 
Operation Flashpoint v1.2 (d) 
Patrizier 2 v1.30 (d) 


Pharao Enhancement Pack v1.1 


Startopia v1.01b (int) 


TREIBER 


Asus V3 V6V7 v8 12.90 
Creative RivaTNT-GF3 12.90 
Detonator XP für Win2k, XP 
Detonator XP für Win9x, ME 
Gamevoice 1.5 Update (d) 
Logitech Mouseware 9.29.3 
Microsoft IntelliType Pro 2.1 
Nvidia Detonator 12.41 
PowerVR Kyro I. 11 1.070 
Sparkle RivaTNT-GF3 12.90 
V00d003 1.07.00 

Voodoo3 4 5 Omega Treiber 
V006005 1.04.01 


TOOLS 


Acrobat Reader 
Cacheman 5.0 
DFÜ-Speed v2.2 Freeware 
DirectX 8.0 Controipane! 


Downioad Accelerator Plus 5.0 


Gamespy 

Gamevoice 1.5 Shareware (d) 
GeForce Tweak Utility 3.04 
Hz-Too! 1.4 

Power Archiver 7.02 
Powerstrip 3.01 

PS2 Rate 

TV-Tool 5.02 

WinDVD 2000 

Winzip v8.0 


SPECIALS 


Anno 1503 


Service 


Bundesliga Manager X: Die neuen Saisondaten 


Diablo 2 LoD Trainer 
Diablo 2 LoD Unique Items 


Die Gilde: Entwicklertagebuch (2) 


Mechwarrior 4-Maps 
Operation-Fiashpoint-Mission 
Tnbes 2 Final Map Pack 


Wallpapers zu aktuellen Spielen 


Zoo Tycoon Tierstimmen 
WinZip 
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TOP-DEMO | IL-2 STURMOVIK. 


l L-2 Sturmovik bietet klassische 3D-Luftkampf- 
—— Action vor dem Hintergrund des Zweiten Welt- 
Kriegs. Während die Vollversion der Simulation noch 
bis zum Spätherbst auf sich warten lassen wird, kön- 
nen Sie in dieser Demoversion bereits zwei Einzel- 
spielermissionen fliegen, den Mehrspielermodus aus- 
testen und erhalten außerdem schon einen guten Ein- 
blick ın den Missionseditor, der im Spiel enthalten ist. 


Spielsteuerung 
Taste Aktion 
LULl/Joystick 


Flugzeugsteuerung 


KARNICKELJAGD 


er von den vielen Moorhuhnjagd-Spielen noch 

nicht genug hat, bekommt mit Karnickeljagd 
Nachschub. Sie ballern hier in Waidmanns-Manier auf 
Kaninchen, Krebse und Möwen, die sich am Strand 
tummeln. Ungewöhnlich an dieser Variante: Die 
Hauptdarsteller sind dreidimensional und Sie können 
sich beim Anvisieren um 360 Grad drehen. Der Nach- 
teil: Sie benötigen zum Spielen eine 3D-Grafikkarte. 


Spielsteuerung 


Taste Aktion 

Mausbewegung Drehen, auf und ab sehen 
© Maustaste Schießen 

© Maustaste Nachladen 
SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt Pentium 233, 32 MB RAM, 3D-Grafikkarte, Maus 


Empfohlen Pentium Pentium 500, 128 MB RAM 
3D-Unterstützung Direct 3D 


&/& oder Pedale Seitenruder 

LLC und Joystick-Throttle Motorsteuerung | 
W Engine Boost-Modus 
Joystick-Feuerknöpfe Waffen abfeuern 

\iser Bomben abwerfen 

ku + leer Rakete abfeuern 
SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt Pentium 300, 64 MB RAM, 3D-Grafikkarte 


Pentium 600, 128 MB RAM 
OpenGL, Direct3D 


Empfohlen 
3D-Unterstützung 


ICEWINDDALE- 
HERZ DES WINTERS 


T rails of the Luremaster ist eigentlich ein kosten- 
_—— _ loses Add-on zu Interplays Rollenspiel-Hit. Die 
große Fangemeinde bekommt zwei neue Hauptgebie- 
te sowie 20 bis 40 magische Gegenstände, ein zusätz- 
liches Monster und viele andere zusätzliche Features 
ins Spiel. Sogar Kreaturen aus Baldur’s Gate 1 und 2 
werden jetzt implementiert. Voraussetzung für das 
neue Abenteuer sind Besitz und Installation der 
deutschsprachigen Vollversion von Icewind Dale 
und dessen Add-on Herz des Winters. 


SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt Pentium 233, 32 MB RAM, deutsch- 
Sprachige Vollversion von „Icewind Dale“ 
und Add-on „Herz des Winters“ 

Pentium 500, 64 MB RAM 

Direct 3D 


Empfohlen 
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1az ie Space Tripper ist auch Star Monkey ein Shoot pr ei Space Tripper handelt es sich um einen klas- 
- ‘em Up mit Suchtfaktor: Hier steuern Sie aus der = sischen Arcade-Shooter, von dem Sie drei Le- 
Vogelperspektive einen Raumgleiter und müssen sich vels Probe spielen dürfen. Sie lenken einen Gleiter 
jeder Menge fieser Gegner erwehren. Für kurzweiliges über Plattformen und beseitigen dabei Unmengen 
Ballern zwischendurch ist das genau richtig. Die maxı- von Gegnern, die sich unerwartet, aber effektvoll aus 
male Spieldauer ist allerdings stark limitiert - Sie dür- dem Nichts heraus manifestieren. Eine Besonderheit 
fen einen Level lediglich eın Stück weit anspielen. des schnellen Horizontal-Scrollers: Sie können Ihre rn 
Spielsteuerung Flugrichtung bei Bedarf um 180° umkehren. 
Taste Aktion Spielsteuerung 
W Vorwärts bewegen Taste Aktion 
8 Rückwärts bewegen LEER Bewegung in die jeweilige Richtung - u 
a Nach links bewegen Wü Flugrichtung ändern 
U Nach rechts bewegen a Feuern 
Z Feuern w Waffe austauschen 
(Enter. Gleiter verändern/Benutzen Las Pause 
SYSTEMANFORDERUNGEN SYSTEMANFORDERUNGEN 
Benötigt Pentium 300, 32 MB RAM Benötigt Pentium 400, 64 MB RAM 
Empfohlen Pentium 800, 128 MB RAM Empfohlen Pentium 800, 128 MB RAM j \ 
3D-Unterstützung Direct 3D 3D-Unterstützung Direct3D, OpenGL (It. Hersteller benötigt) u 


ı CODENAME: ( 


v 


TOP-DEMO 


| n Codename: Outbreak macht die Erdbevöl- u Springen \ u od 


kerung Bekanntschaft mit Aliens, die per Mete- = 


ö " ri 

orit unseren blauen Planeten erreichen - und der = MRIEHEN 
menschlichen Rasse nicht eben freundlich gesinnt = Aufstehen 
sind. Mittels dieser spielbaren Demoversion dürfen Lu Waffenwahl 
Sie vorab eine Mission des militärisch angehauchten & , Mouse-Button links Feuern 
3D-Taktik-Shooters antesten, der ehemals unter dem Enori£. Öffnen/Benutzen 
Namen „Venom“ entwickelt wurde und etwas an Ü Inventar 
Operation Flashpoint erinnert. (#,, Mouse-Button rechts Zoomen 

Spielsteuerung = BCE DESIIERIENN: 

Taste | Aktion in Blick nach unten 

® ones G Nachladen 

Ü Rückwärts 

a Seitenschritt links angae e 

yr Benötigt Pentium II 266. 128 MB RAM 

= Seitenschritt rechts Empfohlen Pentium III 600. 128 MB RAM 

2 Kriechen 3D-Unterstützung Diract 3D Ben 


- —— 


a Red Faction (Mehrspieler) 


WEB Codename: Outbreak 


gr i 
BL Space Tripper 


5 Star Monkey 


| 


. Pr 
BEE New York Race 
1 Bacteria 


| Icewind Dale: Neue Quests 


BE Kamickeijage 


H 10] Der Schuh des Manitu 
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az Achdem Sie den Einzelspielermodus 

"von Red Faction bereits in PC Games 
10/01 ausgiebig testen konnten, dürfen Sie 
mit dieser Ausgabe den Mehrspieler-Part 
des Ego-Shooters ausprobieren. Die Multi- 
player-Test-Demo enthält zwei Deathmatch- 
Karten und zwei weitere der Variante Cap- 
ture the Flag, in denen wahlweise via LAN 
oder Internet bis zu 16 Mitspieler gegenein- 
ander antreten können. 


Spielsteuerung 

Taste Aktion 

W Bewegung vorwärts 

& Bewegung rückwärts 

u Bewegung nach links 

U Bewegung nach rechts 

Lee Springen 

@ Kriechen 

Primäre Waffen- Linke 

funktion Maustaste 

Sekundäre Waffen- Rechte 

funktion Maustaste 

u Nachladen 

Maus Blickwinkel verändern, 
Drehen 

SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt Pentium 400, 64 MB RAM 

Empfohlen Pentium 500. 128 MB RAM 

3D-Unterstützung Direct3D 


I 


um Lesestoff des großen Work-in-Pro- 

gress-Artikels haben wır Ihnen noch jede 
Menge Augenschmaus mit auf die CD-ROM 
und DVD gepackt. Im CD-Special des Monats 
sehen Sie Exklusiv-Screenshots aus dem 
Kampfpart von Anno 1503 mit den neuen 
Truppenformationen, bewachten Stadtmauern 
und durchschlagskräftigen Haubitzen. Außer- 
dem haben wir eine ganze Galerie von Figu- 


rinnern Sie sich noch an das Science- 
_ = Fiction-Verkehrschaos im Kinofilm 
Das Fünfte Element? Falls Sie auch einmal 
so unterwegs sein wollen wie Bruce Willis 
in seinem fliegenden Cab, sollten Sie die 
spielbare Demoversion von New York Race 
ausprobieren. Sie liefern sich hier in schwe- 
relosen Flitzern heiße Rennen und rasen da- 
bei durch futuristische Häuserschluchten. 


Spielsteuerung 

Taste Aktion 

& Beschleunigen 

A Abbremsen 

& Steigen 

& Abtauchen 

& Drehung nach rechts 
& Drehung nach links 
SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt Pentium 400, 64 MB RAM 
Empfohlen Pentium 500. 128 MB RAM 


3D-Unterstützung Direct3D (3D-Unterstützung benötigt) 


ren- und Spielanima- 
tionen zusammen- 
gestellt, zeigen ei- 
nige der wichtigsten 9% 
Produktionsketten im Bild 
und haben das neueste Trailer- 
Video ergattert. Viel Spaß mit der 
Vorfreude auf Sunflowers neues 
Aufbau-Strategie-Spiel. 


ı er einen Schuh anziehen will, stellt am 
besten vorher fest, ob ihm derselbe 

passt und es sich lohnt, der Geldbörse dafür 
ans Leder zu gehen. Machbar ist das im Fal- 
le von Der Schuh des Manitu auch mit die- 
ser spielbaren Demoversion zum Kinofilm. 
Sie dürfen hier als Bully Zielübungen an 
tanzenden Papierschnipsel-Bösewichtern 
vornehmen. 


Spielsteuerung 

Taste Aktion 

& Nach rechts springen 
E Nach links springen 

Ü Werfen 

& Seil ziehen 
SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt Pentium 300, 32 MB RAM 
Empfohlen Pentium 300, 32 MB RAM 
3D-Unterstützung Direct 3D 
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Radio, TV, Video & Sound 


Service 


zu gewinnen! 


Gemeinsam mit den Multimedia-Profis von TerraTec veranstalten wir ein Fest 
für Ihre Sinne: Ganz gleich, ob Sie Heimvideos editieren wollen oder Ihren 
Lautsprechern echten Kinosound entlocken möchten, unsere Gewinnpakete 
haben es in sich - einfach Fragebogen einschicken und Daumen drücken! 


35%X MULTIMEDIA-POWER VON [TERRATEC=D|: 


5x DER PCI-FireWire’"-Cont- 
roller mit Videoschnittsoft- 


VideoSystem ware. Verbinden Sıe Ihren 
Cameo 400 DV DV- oder D8-Camcorder 


mit dem PC und bearbei- 
ten Sie Ihre Videos profes- 
sionell in MediaStudio 
Pro 6.0 VE. Erstellen Sie 

| Texteinblendungen, verto- 
nen Sie nach und wählen 
Sie aus über 300 Effekten 
aus dem Special-Effects- 
Paket „Adorage Magic - 
Gameo Edition” aus 

(je ca. 240,- Mark). 


15x 


SiXPack 5.1+ 


a 


Viden Gycje m 


. Di Vice bla ng Sy 


ke 


Hören und Erleben: Ultimative 5.1- 
Wiedergabe und Digital I/O. Was auch 
immer Sie wollen: Kinosound über Ihr 
sechsteiliges Soundsystem, MP3- 
Wiedergabe über Ihre her- 
kömmlichen Laut- 
sprecherboxen oder 
unter Ihrem Kopfhö- 
rer brandaktuelle 
Spiele mit aktuellen 
3D-Sound-Technolo- 
gien zocken, das 
SiXPack 5.1+ ist im- 
mer erste Wahl (je 
ca. 200,- Mark). 


e Mitmachen dürfen alle Leser von PC Games mit Ausnahme der 
Mitarbeiter von TerraTec und der COMPUTEC MEDIA AG. 


e Einsendeschluss ist der 31. Oktober 2001. 
e Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 


« Alle Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. 


° Ihre Angaben dienen PC Games zur Erstellung der Rubrik „Feed- 


| ware, Vspace'"-3D- 


" 


Fest für die Sinne: 
Fernsehen und Radio 
am PC, Brooktree 878, 
Stereo-Radioempfang, 
automatischer Sender- 
suchlauf mit Kanalbe- 
nennung, Aufnahme- 
funktion für Einzelbilder 
und Videosequenzen, 
Multisendervorschau, 
4:3-Format, frei ska- 
lierbare Ansicht oder 
Vollbildmodus, High- 
speed-Videotext 

(je ca. 150,- Mark). 


10x 


512i digital 


5x 


TValue Radio 


Die TerraTec-PCI- 
Soundkarte für Ein- 
Steiger und Fortge- 
schrittene am PC 
bietet Windows- 
Plug&Play, ist auch 
unter DOS Sound- 
Blaster-Pro-kompati- 
bel, verfügt über integ- 
rierte Wavetable-Soft- 


Sound und wird mit 
umfangreichen Trei- 
ber-Paketen geliefert 
(je ca. 90,- Mark) 


e Die Preise können nicht bar ausgezahlt werden. 


e Die Preise werden unter allen Teilnenmern ausgelost. Die Antwor- 
ten haben in keinem Fall Auswirkungen auf Ihre Gewinnchancen. 


« Jeder Teilnehmer erklärt sich damit einverstanden, dass im 
Gewinnfall sein Name abgedruckt wird. 


° Nur ausreichend frankierte Sendungen nehmen an der 
Verlosung teil. 


back“ und werden garantiert nicht an Dritte weitergegeben. 
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Service | 


Schicken Sie den ausgefüllten 
Fragebogen an folgende Adresse: 


COMPUTEC MEDIA AG 
Redaktion PC Games 
Feedback Actionspiele 
Dr.-Mack-Straße 77 
90762 Fürth 


Welche Titel aus welchen Genres spielen Sie 
am liebsten? (in Schulnoten): 
Action-Adventures (z. B. Tomb Raider 4)..._ 
Action-Spiele (z. B. Max Payne) ... ... ........ __ 
Adventures (z. B. Fl. von Monkey Island) ..__ 
Aufbau-Strategie (z. B. Anno 1602) ......... __ 
Echtzeit-Strategie (z. B. Age of Empires?) _ 
Echtzeit-Taktik (z. B. Commandos 2) ........ zus: 
Ego-Shooter (z. B. Unreal Tournament) ....__ 
Fußballmanager (z. B. Anstoß 3) .........__ 
Rennsimulationen (z. B. Grand Prix 3) ......_ 
Rennspiele (z. B. Need f. Speed: Porsche) __ 
Rollenspiele (z. B. Baldur's Gate 2) .......... u 
Runden-Strategie (z. B. Callto Power 2) .._ 
Sportspiele (z.B. FIFA 2001) 2.00... 
Taktik-Shooter (z. B. Counter-Strike) ........ =. 
Weltraum-Action (z. B. I-War 2) ........ cr 


Was macht einen Ego-Shooter aus? 
(mehrere Antworten möglich) 

[] Atmosphäre 

U] Geschicklichkeitswettbewerb 

[] Gewalt 

L] Grafik 

[1 Kampf 

[] Rätsel 

U) Story 

L] Sonstiges: 


Denken Sie, dass Gewaltdarstellungen in Ego- 
Shootern Sie negativ beeinflussen? 


[] Ja U] Nein 


Denken Sie, dass Gewaltdarstellungen in Ego- 
Shootern andere negativ beeinflussen könnten? 
Ja U] Nein 


Wie beurteilen Sie die Wirkung von Gewalt in 
Ego-Shootern? (mehrere Antworten möglich) 
[] Unterhaltung 

U] Aggressionsaufbau 

[] Aggressionsabbau 

UL] Keine Wirkung 

U] Gewöhnung an Gewalt 

L] Sensibilisierung für Gewalt 

U] Sonstiges: 


Würden Sie Ego-Shooter ohne Gewalt- 
darstellung spielen? 
[1 Ja U] Nein 


Empfinden Sie reduzierte Gewaltdarstellung 
(grünes Blut, Roboter statt Menschen) als 
spielspafßhemmend? 


[Ja U] Nein 


ZU IHRER PERSON 


Wie alt sind Sie? 
[| Bis 16 Jahre 
[|] 17 bis 20 Jahre 
[|] 21 bis 29 Jahre 
[|] 30 bis 39 Jahre 


[|] 40 Jahre und älter 


Name: 
Vorname: 


Anschrift: 


Denken Sie, dass Computerspiele intensiver 
wirken als Bücher, Filme oder Musik? 
DU Ja [] Nein 


Fühlen Sie sich ausreichend über Medien- 
wirkung informiert? 
DU Ja [] Nein 


Kennen Sie Studien zum Thema Gewalt in Com- 
puterspielen? (mehrere Antworten möglich) 

U] Ja, durch Eigenrecherche 

U] Ja, durch den Bericht ın PC Games 11/2001 
L] Ja, durch andere Berichte 

U Nein 


Finden Sie Methodik und Argumentation der 
bisherigen Studien überzeugend? 

UL] Ja, in allen Fällen 

U] Ja, in manchen Fällen 

U Nein 

U] Ich kenne keine Studie 


Wünschen Sie sich weiterführende Forschun- 
gen über die Wirkung von Gewalt in Compu- 
terspielen? 

[] Ja U] Nein 


Darf/dürfte ihr Kind Ego-Shooter mit Gewalt- 

darsteliungen spielen? 

U] Ja, begleitet von Gesprächen darüber 

U] Ja, Kinder wissen alleine, was sıe vertragen. 

U] Ja. im Beisein einer erwachsenen Vertrau- 
ensperson 

[] Nein 


Kann ein Ego-Shooter der Grund für eine 
Gewalttat sein? 
DJ Ja U] Nein 


Kann ein Ego-Shooter der Auslöser für eine 
Gewalttat sein? 
[Ja U] Nein 


Kann es sein, dass sich Gewalttäter Handlungs- 
ideen aus einem Ego-Shooter abschauen? 
U] Ja U) Nein 


Wird die Problematik durch immer realisti- 
schere Spielerlebnisse größer? 
[] Ja U] Nein 


Halten Sie Jugendschutz bei Computerspielen 
für sinnvoll? 
U Ja [] Nein 


Finden Sie es richtig, dass Spiele mit extrem 
brutalen Inhalten indiziert werden können und 
damit nicht mehr öffentlich beworben und an 
Minderiährige verkauft werden dürfen? 


[]Ja U] Nein 


Ihr Beruf? 

[|] Schüler 

[_] Auszubildender 

[] Student [[] Angestellter 
[_] Leitender Angestellter 
L] Beamter [] Sonstiges 


Würden Sie bei nicht-indizierten Spielen 
Altersempfehlungen befürworten, an die 
der Handel gebunden ist? 

[] Ja DJ Nein 


Aktuelles Lieblingsspiel: 


Welches Spiel haben Sie zuletzt gekauft? 


Auf welches Spiel freuen Sie sich am meisten? 


Welches Spiel werden Sie sich in den nächs- 
ten drei Monaten voraussichtlich kaufen? 


Für welches Spiel wünschen Sie sich 
Tipps & Tricks? 


Von welchem Designer/Entwickler-Team wür- 
den Sie gern ein Interview lesen? 


Für welche Hardware-Themen interessieren 
Sie sich derzeit am meisten? 

(mehrere Antworten möglich) 

U] CD-Brenner U] Lenkräder 


[] CPUs U] Mainboards 
U] Drucker [] Mäuse 

[] DVD-Laufwerke U] Modems/ISDN/DSL 
U] Festplatten U] Monitore 

L] Gamepads [] Netzwerk 

U] Grafikkarten U] Overclocking 
[J Internet U] Scanner 

U] Joysticks [] Soundkarten/ 
L] Komplett-PCs -systeme 

UL] Komplettsysteme U Tastaturen 

[] Lautsprecher UL] Tuning 


Welche Themen finden Sie interessant? 
U] Spiele für Handys/PDAs 

U] LAN-Partys 

[1] DVDs 


U] Ja, ich möchte zusätzlich eines von zehn 
Spielepaketen gewinnen und nehme daher 
an der „ADward“-Wahl teil. 


Welche Anzeige gefällt Ihnen in der aktuellen 
Ausgabe am besten? 
Motiv: 


Inserent: 
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Action 


Aikens Artifact 
Alone in the Dark - The New Nightmare 
American McGee's Alice 

Army Men - Air Attack 

Aquanox 

Blair Witch Project 3 

Clive Barker's Undying 

Codename: Outbreak 

Daikatana 

Deep Fighter 

Deus Ex. 

Dragon Riders j 

Duke Nukem: Hunting 

Europa Raser 

Evil Dead 

Evil Twin 

Evolva 

Eike 

Giants + Bonus CD 

Grouch 

Gunlok Ä 

Half-Life - Blue Shift 

Half-Life - Generation V2 

King of the Road 

Legends of Might + Magic 

Max Payne 

Mech Commander 2 ” 
Messiah - Die verschwiegenen Sünden 


Tastaturen Anschluss 
ganden e DIN u. PS/2 
tandard i-blau o. i-grün PS/2 

| DEKA Cordless Desktop PS/2 u. USB 
KEYTRONIC KT-600 PS/2 
KEYTRONIC KT-800 PS/2 
CHERRY 683-6105 DIN o PS/2 
CHERRY 683-6105 versch. Farblayouts PS/2 
CHERRY 683-13000 CyBo@rd PS/2 u USB 
CHERRY 681-3000 DIN o, PS/2 


| FRRITEEH Touch Ayesard PS/2 u. USB 
H Cordless Deskt. Refresh PS/2 u. USB 


LOGITECH Cordless Deskt. Optical PS/2 u 


)SB 
MS Internet Keyboard 


MS Internet Keyboard Pro 2. u. USB 
MS Office Keyboard 2 u. USB 
Mäuse Anschluss 
Standard PS/2 u. ser. 
i-Maus blau PS/2 


KÄRNA Razer Boomslang 2000 PS/2 u. USB 
&: Cordless Optical Mouse PS/2 
EN Cordless Optical Mouse PS/2 u. USB 
PR .  EO 
a ouse | 
Pilot Wheel M 6. 


{ Quse opt [2 u. USB 

Wheel Mouse opt SE PSi2 u. USB 

IORSTECH Cordless MouseMan Optical USB 
MisiWheelMouse Optical PS/2 u. USB 
Be BteliMouse Optical PS[2 u. USB 
BE tteliMoue Explorer 3.0 PS/2 u. USB 
MS Cordiess IntelliMouse Explorer USB 


BELINEA kHz TCO Zoll / cm 
103025 9 171403 
103045 Ba 17] 405 
106065 gg 39 19/457 
SAMSUNG kHz TCO Zoll / cm 
750p ss“ 3 17/06 
950p plus 10 99 19147 
9005L+ so 98 1]J47 
1100 Bis sa 231/510 
1200N +uB 121 9 22/ 51.0 
SAMTRON kHz TCO Zoll /cm 
er ss %» 171 406 
96 SG 9 19/457 
210P 6% 99 211508 
ELSA kHz TCO Zoll / cm 
ECOMO 751 0 99 21/485 
ECOMO 741 121 9 22/508 
EIZO kHz TCO Zoll / cm 


F730 
r331 


19] 45,3 
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Midtown Madness || 
No one lives forever 
Ö 


n 
ration Flashpoint 

ee an; 

ainbow Six - Covert Ups 
Rainbow Six - Soll Pack 
Rainbow Six - Rogue Spear 
Rainbow Six - Rogue Spear Platinum Pack 
Rainbow Six - Urban Operations [Add Or) 
Red Faction 
RTL Alarm für Cobra 11 


Rune 
Rune - Gold Pack 


Rune - Halls of Vahalla [Ada üni 
Severance - Blade of Darkness 


Joysticks 


Anschluss 
LOGITECH WingMan Force 3D USB 
LOGITECH WingMan Strike Force 3D USB 
MS Sidewinder Precision 2 " usB 
MS Sidewinder Force Feedback Pro 2 USB 
SAITEK STEO GP 
SAITEK Cyborg 3D Gold USB 
SAITEK X%36 USB u GP 
THRUSTMASTER TonGun Platinum GP 
THRUBSTMASTER TopGun Afterburner USB 
Lenkräder Anschluss 


Ba EcH WingMan Formula GP 


LOGHECH WingMan Formula Force GP USB 
LOGITECH MOMO Force Wheel USB 
MS SideWinder Precision Racing Wheel USB 
MS Force Feedback USB 
THRUSTMASTER Formula Charger +Spiel GP 
THRUSTMASTER 360 Modena USB 
THRUSTMASTER Force Feedback ser. u. USB 
TYPHOON Real Force GP 
Gamepads Anschluss 
LOGITECH WinagMan Rumblepad USB 
LOGITECH Cordless WingMan USB 
MS SideWinder GP 
MS SideWinder Pro USB 


MS SideWinder GameVoice Kommunikationskit USB 
SAITEK PBOOO DASH 2 USB 


IIYAMA kHz TCO Zoll / cm 
S9O0MT I 5 8 19/457 
ASO2MT USB 15 99 19/468 
MS102D 10 89 217 510 
A2OIHT 130.89 221500 
cTX kHz TCO Zoll / cm 
PR7IIFL s= 9 117/307 
EX950F 97 9 19] 463 
PR960F +USB 110 9 19) 463 
PR1400F 125 9 21/508 
SONY kHz TCO Zoll / cm 
CPD-G420 «AB 10 8 19) 456 
CPD-G520 USB 130 39 21] 504 
GDM-FW900 21 9 24/573 
ADI kHz TCO Zoll / cm 
M700-3 3D-Paket %” 3% 171305 
G1000 21 9 21/508 
MAGIC kHz TCO Zoll / cm 
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Action 


Starlancer 

Star Irek - Voyager Elite Force 

Star Trek - Voyager Elite Force (Aud On] 
Star Trek - Klingon Academy 
Tachyon 

Techno Mage 

Timeline ne 

Totally Unreal - Special Edition 
Unreal Tournarnent 

Worms World Party 


Simulation 


tassic Arrlines 2000 [Add On 
ambat Flight Simulator Il 
Lracy Factory 
Crimson Thies 
Cultures - Die Entgeckung Vinlands 
Cultures - Die Entdeckung Vinlands 
+ Dre Rachen ya ats 
Cuitures Bi ache des Regengottes 
Die Gilde 
Die Sieder 4 
Die Siedler 4 - Mission Dis Aad on 1) 
Die Sims 
Die Sims - Das volle Leben (Ad onı 
Die Sims - Party ohne Ende[Aus Or} 
Die Völker 2 
Echelon 
Edge of Chaos 
Fi Official Team Manager 
F1 Racing. Championship 


Grand Prix World 
Hostile Waters 
IL2 Stormovik 
Jimmy White's Cueball World 


Merh Warrior 4 - Vengeance 
Mercedes Benz Truck Racıng 
Need for Speed - Porsche 
Patrizier 2 

Pro Flignt 2000 iaaı 0! 
Pro Rally 2001 
Ra!!y Championship 
Roller Coaster Loopy Landscape lAad On] 
Roller Coaster Tycoon 

Search + Rescue 2 


um MS Fliaht Simulator) 


tm City: 3000 

im City 3000 Deutschland 

Starpeace 

Sub Command 

Submarine Titans 

Theme Park Manager 

Toralıy Dahertenas er 
rain Simulator 


fOopIcO 
X-Plane 


Sport 

Anstoss Actıon 

Bundesliga 2001 Fussball Manager 
Bundesliga Stars 2001 
Championship Surfer 

DSF - Fussball Manager Udo Lattek 
Euro Tour Cycling 

FIFA 2001 


FIFA 2002 

Grandmaster Chess 

Links nme 
inks LS 10 Course Pack IAdd On) 
n 2001 

Madden NFL 2001 

Madden NFL 2002 

NBA Live 2001 

NHL 2001 . 

Rally Cnampionship 2002 

SICC 2 nn Car Cnampionship 


eh: 2 j 
ennis Master Series 
Tiger Woods PGA Tour 01 


Tony Hawks Pro Skater 2 
UEFA Challenge 


Rennen 


4x4 Evolution BER, 
Autobahn Raser 3 - Die Polizei schlägt zurück 
Autobahn Raser Il 


arera 
Colin McRae Rally 2.0 
Ford Racing 
Grand Prix 3 
Grand Prix 3 - Season 2000 lAad Oni 
Monsitertruck Madness II 
Motocross Madness |! 
Uriauos Raser 4 
V-Rally 2 - Expert Edition 


zum MS Fight Sirmulater| 


Legeridary Äircraft Add On zum MS Flighi Simulstor] 
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Rollenspiel 


Anachronox { 
Arcanum - von Magie und Dampfmaschinen 
Baldurs Gate | - Die Saga 
aldur s Gate || - Premium Pack 
el - Thron des Bhaal iAdd On) 

Baldur s Gate |. - Die Schatten von Amn 
ie wire 
Er aursE - The Ruıns of Kunark 

a'iout Apocalypse 
Herz des Winters (Add Or; zu icesung Dale) 
Icewind Dale + Heart of Winter IAsaln) 
ummonet 
Jitima Online - Third Dawn 
Vampire in I Ed 
Wizzard + Warrior 


Adventure 


Mt 


In 


ie 
Diablo 
Diablo || - Lord of Destruction IAdd O 
Diablo Il - Special Edition 
ie Flucht von Monkey Island 
ragons laiı 


| 
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— u. ( 


ruuna 
arry Potter und der Stein der weisen 
eavy Metal FAK.K 2 
n Adventure Kit 


lana Jones - 


- Exile 


r Aufstand 
tar Trek - Ihe Fllen 
hronik 

Wheel of time 


Wiggles 


Strategie 


Strategie 


Age of Empires - Collector's Edition 
Age of Empires 
Age N Empires Il Conquerors (Add Or 
Age of Empires Il Gold Edition 
Battle Realms 
Black + White 
hessmaster 8000 
ommand + Conquer 
Command + Conquer - Alarmstufe Megabox 
Command + Konduer - Alarmstufe Rot 2 
Command +C. - 


Command + Conquer - 
ommand + Conquer - 
Command + Conquer 3 Megabox 
Command + Conquer Megabox 
Commandos - Director's Cut 
Commandos 2 - Men of Courage 
Conquest - Frontier Wars 
Cossacks - European Wars 
Desperdos 
Die Siedler IV - Mission Disk fAda On 1 
Dune 20 

conomic War 

mperor - Schlacht um Dune 

r Gate 
Heroes Chronicles - Clash of the Dragons 


Heroes Chronicles - Conquest of the Underworld 


Heroes Chronicles - Masters of the Elements 
Heroes Chronicles - The Final 


Heroes Chronicles - Warlords of tne Wasteland 


Hidden + Dangerous 

Hidden + Dangerous - Gold Edition 
Kohan Immortal Sovereigns 

Rainbow Six - Rogue Spear. Black Thorn 
Sacrifice 

Shogun 

Shoqur Total War 
Star Irek - Away Team 

StarCraft + Broodwar 

StarCraft + Broodwar +DVD 
Starfleet Comand - Captain s Edition 
Startopia - Die Raumstation 
Stronghold 

Sudden Strike 

Sudden Strike Forever iAud I 

Wiggles 


Ri, 
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larmstufe Rot 2: Yuris Rache 
ommand + Conquer - Alarmstufe Rot Classic 
Eperauien Tiberian Sun 
11 erian Sun Firestorm 


The Mongol Invasion (Add On] 
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Philipp-Reis-Straße 2-3 
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Mentag-Freitag 10-20 Uhr 
Samstag 9-15 Uhr 


CD & DVD 


DVD-ROM ATAPI 


retail 


CD-RW ATAPI DM CD-RW USB DM CD-ROM ATAPI bulk retail bulk 
32x NEC NR7500 b 189-  4/ 4] 6x HP CDWB230e Kir 499- 40x  TEAC CDS40E 114, M 
[32% NEC IyRCIe 219-  4/ 4/ 6x JOMEGA ZipCD retaii 469- 40x  TEAC CD540EK 138 
| LG CED-8 219,- 4 4] 6x JOMEGA Predator rera 619- 48x BIC BCD-F520A 74 | 
1 32% Ch z: Ei ai 239,- 4 4] 6x SONY CRX10U-RP K 899 a E Ri 89 104 
112132 1208 x 219-  4/ 6/24x ACER 6424MU rera 599 ee - j 109,- 
5 3132: BAMNG AN ZIGB: 229. 10/20/40x YAMAHACRW22O0UX usB2o) Baa-ı 22x AOPEN CD-062E ee 
10112/32x NECNR7700 oux \89- CD-RW FireWire DM 52% UTEON 11R826 A > 3 
10118 32x SAMSUNG SW J16B 5 er 229- 8/12/32x SONY CRX1800L-RP Kir 729 »2x SAMSUNG SC 1825E 84, i %3 
10/16/32x SAMSUNG SW-216BR rer: 249,- 10/16/40x YAMAHA CRW-2100IX Kit Be er AONDUNE SC iRZE m 9. € 
10/161 40x HP aloe 298. 10/20/ 40x YAMAHA CRW-22001X 689 9 = 16/4 D- hi L 
x ri CD-ROM SCSI bulk retail 10,%8 | ' 
| 10/16/40x LG CED-BI6O 269 CD-RW PCMCIA DM T: UTEON LID-1i 149 
| 10916/40x LITEON LIRTEIONB vu 2205 0 | 40x  NECCDR-3010 149 TE: PIONEER DVD-E6 ad 
MAP MEAN HIRISTONR ray 339. „4 8/24x SONY CRX75A-RP Ku 849- 40% PLEXTOR PX-40TS: 189 99,- 16/48x NEL DV-5 16: 17 
IOl16)a0 NECHRTAOA EN Fo Rohlinge CD-R CD-Wechsler SCSI DM a6; A SO sg 
10/16/ 40x NEC NR78004 ve 259 . ae ar 2 
101187406 PLEXIOR BL TEIOTA Du 359- ohne Box ob 1005. 008. soos fr PIONEER DRM-624X je-iar 2 DVD-ROM scsı bulk retail 
118] Ir VERS 61OTA vera 329,- Diverse 16x 700 MB je 099 089 0,79 10 / 16 / 40x CD-RW (140 PIONEER DVD-Joss 
10/16/40x TRAXDATA CDW-161040 bulk 249.-. ohne Box ob 105. 505. 1005 ln ONFER DVD-UoBS 
10/ 16/40x TRAXDATA CDW 161040 Ki 269-5; 3 1alaox TOSHIBA SD-M140' 249,- 
101201 90x ACER CRWaOIDA nix 289- MEISEAEX. 700 MB aLZELZEZE NEC NR-7800A DVD-RAM ATAPI bulk retail 
[2 ” it ; An 
10/20/ 40x RICOH MP7200A bulı DE Mit Box EL  arapı, Just-Link, a4 PANASONIC LF-Din 108, . 
10/20} 40x YAMAHA CRW2200E ui 369,- FUJI 16x ie 149 1,39 1,29 | 2124" TOSHIBA SD-WIOOZRAM B49,- 
10/20/ 40x YAMAHA CRW2200E u: 399; au 16x 700 MB e 159 1,49 1,39 bulk 
10/24/ 40x LITE ON LIR24102B Ki: 359. FU 24 je 1:80 1,49 139 DVD-R ATAPI bulk retail 
10/24) 40x MEM OREX 24MAXX1040rersiı 379. FÜ 24x 700 MB je 179 1,69 1,59 PIDNEER DVR-A03 1798,- 
10124/ 40x PLEXTOR PX-W2410TA bull 489,- DIvefse 16x 700 MB je 1,59 1,49 1,39 ze 7 u ns 
101347 Abe PLEXTOR PR-W3AINA 18 Diverse 20x E18 18 17 DVD-FILMF AB LAGER LIEFERBAR! 
x — retail - ’ N f = i i 
eh Audio 80 Min je 229 219 2.09 i ee 
CD-RW+DVD ATAPI DM Das komplette Programm mit über 1.100 Filmen finden 
N 4/24/ 4x TOSHIBA SD-R1002 bull 249. Sie unter www.alternate.de Ser rufen Sie uns an. 
4/24] 6x TOSHIBA SD-R2002 burk 949,- mit Box ab I 50% 1008. 
8/ 8/32/ 8x TOSHIBA SD- R1102 bull 469,-L Diverse 4x 1,69 1, 1,4 
5181321 8x TOSHIBA SD-R1102 429.- Diverse 4x 700 MB Er er u 
ID, 12 321 5 P CDW9900c| renail 649,- iverse 10x le 4493 429 4,09 
10/12/32/ Ric H MP9120A nulk 449,- HP Drucker Format DM MICROTEK Scanner Auflösung DM 
10/12]32/ B% RICOH MP91204A-DP « 469,- mit Box ob 14 209 508. 
10/20/40/12x RICOH MPY2IMA kit 569 Desklet 640C ‚USE Aa 169,- ScanMaker 3700 USE 600x1.200  199,- 
FUJI 4x e 4390 470 450 Desklet B40C „Us #4  189,-  ScanMaker 5700 USB/FW 120042400 1.149,- 
CD-RW SCSI DM Full 10x je 630 670 6,50 ya Br ri ni 2 7 zcan laker 35tplus SCSI Isa  799,- 
2 4 | . fi 11141 Item 
10/12132x PLEXTOR PA-W1210 TStuk 498, er IBOCK , 38 
10/12/ 32x PLEXTOR PX- W120 IS retail 529 re Ben 52 HP Scanner Auflö M 
IREIER TEACCD-WS12S bu 299. mitBox ob I 108 206 PT 2 ZZ 
10/12/32x TEAC CD-WS12SK reıa 469 Bastei 12205, 3,3997  Qganlet 2200C IE En 178, 
- DVD-RAM, 2x 2,6 GB ie 54- Sı- E Desklet 1220C/PS "5 1.249,- Scanlet 3400C Par/USB 601.200 219- 
10/16/40x YAMAHA CRW2100S bull 279 ! = 48, 
10/16/ 40x YAMAHA CRW21005 2 299,. DVD-RAM, 2x476B je 109- ©8- 89, Bee sin a poraveı a6 3490 Beanlet 44yoc Par Eon 369° 
10/20/40x YAMAHA CRW22005 b 469- DVD-R,4,7GB (fürDaten] je 39- 36- 33- Aa 569,- Scanlet 5400C ParJUSB 1.200x2 40 449 
10/24/ 40x BRAINWAVE CDR- BPSN. bulk sea. DVD-R, 4,7 GB e 49- 44. 38, ER ES5 (Scixo a4 799,- Scamlet 5470C Par/USB ‘000 569 
10/24/ 40% BRAINWAVE CDR-BPSN kıı 593,- DVD-RW, 4,7 GB je 9- 74- @.- 0 gie HE 5 Kalte = Aa | 23 -  Seanlet 7400C SCS/USB 2400 an 999 
E teJet Sc /Ko.lFax USB Aa a 
Officejet KBO (Sc. /Ko /Fax us: a4 749. UMAX Scanner Auflösung DM 
mm S — VO Ss Kaas usä er Fa pair I SC5slUsB 6001.20  219,- 
[6] 1 4 | t f USB E0OX = 
CREATIVE S dkart T DM Web Business InkJet 2200 MM 9 9393- A Astra 5 5400 USB 1.20 ee 
GZuu Sown arten jun u Ai we ea ji au EPSON Drucker Format DM CANON Scanner Auflösung DM 
SB ve! layer 1024 bulk PCı 99.- CREATIVE WebCam Pius Usä  129- z2tylus Color 580 1 AU .39- CanoscanN65OU use 6OOK2N 229, 
ivel er 5, 1 bulk PCI 119,- _ CREATIVE WebCam Go Plus USB 329. Stylus Color 880 -158 A 269- CanoScan N 656 U USB 600x200 249 - 
| FF 2 # 
sau c CE MROTEGIBUNGEm Be m m WEGE m en 6 Be 2 
yi i 200 259 
TERRATEC Soundkarten Tp DM aa aut Icilam Pro 3000 ++ 19 au us KRISE 790 Ale x in CanoScan D 6 60 USB El 319, 
undsystem | ‚” PHILIPS Tollcam XS USB B9.- 
zoundsystem DIN Pi 249- PHILIPS Tollcam Fun USB 129,- 
undsystem EWX24/96 Pt 349 PHILIPS ToUcam Pro u 159- 
RR . 
Dun Soundkarten yp mu TERRATEC Ierracam Lot us 129" Netzwerkkarten ve  DMMHUbs Mbit/s 100 Mbit/s 10/100 Mbit/s 
- erralam Pro =  NetCard Combo pc 29,- 5-Port 49,- 79,- 129, 
al Pe €3- TYPHOON WebCam 100 u  69- NetCard Combo PCMca 89- 8-Port 60. 109- 168. 
' NetCard ın/170 Mails PCMC:A 99.- 8-Port +8 karten 419,- 
| ABIT MP3 Theatre 5.1 AU-10-C1 PCI 8&9- Lautsprecher DM el 10/106 Mbin/s Carcdbus 99,  16-Port e 399.- 429 
ABIT MP3 Theatre 5.1 AU-10 e Me naar 19. HubCard [4-Port] «Meint ri  18- a Port u | 
HERTULE Gamesurround Muse XL 59,- Soundboxen aktiv. 120 W 43. Starter Kit 100 Mb PC: 149,- rt PHNED -905DX 169,- 
HERCULES Gamesurround Fortissimo II PCI 159-  Soundboxen aktiv i-look. 160 W 49- FE ve 5-Port Huf, Kabel nn 269_ -908DX 249,- 
CREATIVE SoundWorks SW310 129,- 4 Netzwerkkarten mil 4-Port Saiten Kabel che 
ORTE Nr no ee 0 ae En Karen, m 
- FourPaintSurroun e | ie 1 2 
CREATIVE D.AP Jukebox GEH  G- EREATYE BanTsurrour DTT2500 Digita! 379. 3COM ACSEID „Man a I K ae u © 1a 
MEDIENCOM MP3-D-Jay Portabie 219- LOGITECH SoundMan S-20 109- BEE IC ra Mars Sarddus 399,-  16-Port | 399 
MEDIENCOM Moveman ID-3 279-  LOGITECH SoundMan SR-30 149" D-LINK DFE 530TX arte? Mbıtf pc’ 49 94-Port R9Q 
MICROBOSS MP3 Jazz ı69,. LOGITECH SoundMan Xtrusio DSR-100 929,-  D-LINK DFE-550TX torıon Mk Pi 89- 8-Port 3COM 3C16791-ME 
' 329, 
MICROBOSS MP3 Tango 389,- TEAC PM-60 24- D-LINK DFE-650TX iorıno mi PCMCIA 129 5-Port 3COM 3C16790-ME 259 
RIO Nike psallplay60 FE lc 4 D-LINK Dr el © ea az ScBor DalINK DES-100SD 189.- 
| SONICBLUE Rio 600 Ba MB 599 VIDEOLCEIG 2iracct Spirit 02. L PCI 119,- a are D- er * DES- 10X a 269,- 


TERRATEC M3P& go CD-/MP3-Playe VIDEOLOGIC Sirsecn Crossfire 3D 


HR TELEFONISCH ERREICHBAR 


ERLASSIG & RUND UN DIE 


u 2 a 
en m - au a, A, 
} PR PL. x 2 \ 
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Bestelltelefon 
06403-905010 


Bestellfax 


06403-905020 


IDE-FESTPLATTEN 
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e at de “ > 
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IBM GB TIPS SRER N 
DTLA-307075 76,8 

\C35L020 20,5 

IC35L040 41,1 8120491 2. 
IC35L060 61,4 8/2080 
SEAGATE GB ms/Cache/UPM 
ST320413A 20,4 10/1024| SAH 
ST32041A 20.4 10/1024] 5.40 
ST320414 OEM 20.4 81/2081 Fin 
ST330620 OEM 30,6 sf2naa| Tal 
ST330620A 30.6 Blzu4a! 7.200 
ST330621A 30,6_1il aaa 5400 
ST340810A 40,8 9/2048 5400 
ST340823A 40,8 10/1094 5.400 
ST340824A 408 siama! TiW 
ST360021A 60.0 Wlan Sal 
ST360020A 60,0 mJl2mda! Saıc 
ST380020A 80.0 19/2048) EAGN 
ST380021A 800 91/2048] 7.200 
QUANTUM GB ms/Cache/UPM 
Tempest Ar 1.2 121 128 4.500 
Fireball AS u.oo 20,5 8/2048] Fam 
Fireball AS \.no O0 8/2048) 7.200 
Fireball AS u. 60,0 812048 | 1.20% 
wpD GB ms/Cache/UPM 
WD100EB u-mo 10.0 12/2048 5.400 
WD100BB u-ou 10,0 3/28! 7.200 
\ND200AB um 20,8 Aland! 5.400 
\VD200BB um 200 Blımel Ta 
\VD300AB kw 300 3/3042) 5.400 
(VD300BB no 30,0 ala0adı 7.200 
\V\D400AB u. 40,0 3/2048 | 5.400 
YWD400BB uno 400 Blzade | 7.200: 
INDEOOAB u-ım 600 s/2m8| 5400 
WNDEOOBB ve E00 Size 7.200 
\VDBCOBB "m BOO Salze) 73% 
\NDICO0RB u-12c IDLLD 312.08) ! 7.200 


Intern Boxed für 
U-66 / U-100 

+30,- 
CONNER GB ms/Cache/UPM 
CT210 2 38 | 54 
CT215 3 512/ 5400 
ES3220 200 9 5121 540 
MAXTOR GB ms/Cache/UPM 
2B020H 1 20,4 048 | 5.400 
4K040H2 400 0 
4KO60H3 60,0 | 5.400 
AKOBOH4 80.0 1212048 / 5.400 
4DO80OH4 80.0 12/2048 | 5.400 
4 100H6 hi br 7 5.40 
5T030H3 30,7 172 
STO4OH4 l 40,9 l.d 
TO6OHE 61,4 72 
FUJITSU GB  ms/Cache/UPM 
MPG3204AH u 20,4 8/2.048/ 7.200 
MPG3204AH-F u-ım 20,4 B1/2048/ 720 
MPGI3307AH-F um 30,7 812048 7.200 
MPG340SAT-F imo 40,9 3/ E17] 5400 
MPG 409AH- F Ve 40,9 B/2ns6 f 7.200 


wD 60, O GB IDE 


WD 600AB, U100 
9 ms, 2.048 KB Cache, 


5.400 UPM 


349,- 


STORAGE & ZUBEHÖR 


Laufwerksgehäuse (U)-SCSI 
CD-ROM-CASE CD-ROM 79,- 
FLEXI-LINE 1% I 79,- 
OPTI-LINE 1» E 69,- 
E E-TOWER 2 5,25 109 
E-TOWER 4% 5,25 149,- 
TOWER ex 5.25 259 
UW U160 
OPTI-LINE 1x 35 B9,- 119,- 
EXI-LINE 1x 35° 0.525 99,- 119,- 
ELIT 2 WER 2x 525 129,- 159,- 
E ITE- BIER 4x 525 179,- 219 
TE-TOWER 8x 525° 299,- 349, 
FireWire USB 
EASY-LINE 1x 5,25 179 
USB 2.0 ix 5,25 199, 
FLEXI-LINE 1x 525 239,- 
FLEXI-LINE 1x 249 - 


hranıkarernes Desicı 


ELSA 


Microlink 56K En analog 
Microlink 56K Fun USB analog 
Microlink 56K Fun II seriell analog 
Microlink S6K MC Internet PCMCIA analog 
Micralink S6K Industrie seriell analog 
Mierolink ISDN PCI ISDN 
Mitrotink ISDN Connect USB ISDN 
Microlink ISD USB ISDN 
Beim ISDN Internet erie ISDN 
ISDN 4U Router ınkl. 4-Port-Hub Ri-4 ISDN 


NEC Zip 


100 MB ZIP-Drive, ATAPI, 


bulk 


109,- 


* DM 0,24/Minute 


Festplatten-Zubehör 
HD-Wechse Lüfter U-100 
BEI-Wechseiranmen mit Lüf Scsi 
HD- Wechse! rarımen PRO U-100 
HD-Wechselrahmen PRO Sci 
HD-Wechselrahmen PRO UaW 
HD-Wechselranmen PROHa: U2W 
HD-Wechselrahmen PRO U160 
HD-Rahmen mit Lüfter IDE 
PAPST HD-Rahmen mit 2 Lüfterr IDE 


Adapter Wıde-SCS! -> SCSI 


USB-Zubehör 


ORANGEMICRO USB 2.0-Hub 5-Port 
ADVANCE USB-Link 

ADVANCE USB LAN-Connec! 

USB-Hub 5-Port 

USB-Hub 8-Port 

D-LINK Adapter Tree 2x USB Fr 
Adapter Card 2x U 


_ _ISDN&MODEeM 


—— PnP wi ISDN 
FritzICard PCMCIA PCMCIA ISDN 
FritzICard 2.0 PCI ISDN 
Fritz!Card USB 2.0 USB ISDN 
Fritz!X serie ISDN 
Fritz!X 3.0 seriei ISDN 
Fritz'X USB USB ISDN 
Fritz!IX USB 2.0 USB ISDN 
B1 40 PCI ISDN 
OLITEC Typ Art 
v92 Ready PCI analog 
SeifMemory 2000 seriell analog 
EReLanc! serieli analog 
Speed'Co u seriell analog 
Universal EN Pro USB analog 
aveMemory seriell analog 
sehnurl Mo: 
Diverse Ip Art 
S6K Voice Modem PCI analıg 
56K Voice Modern USE analog 
A6K Voice Modem PCMCIA analog 
D-UNK DM-560 PCMCIA 


Era] 


DM 


IBM GB ms/Cache/UPM DM IBM. GB ms/Cache/UPM DM 
DCHS-34850 45 7/ Sı2/ 7200 149,- DPSS-309170 931 7 2096| 720 349,- 
DCHS-39100 I 77 ST 249; 50 183 7[ aaas] 22m 369, 
s-336950 369 7] “os6/ 2200 689,- 
SEAGATE GB ms/Coche/UPM UMS Tosı70 9.1 5j amsezloma 418. 
ST410800N 535° 90 10) 1024| am 149,- DDYS-T18350 183 5/ 4096/10000 449, 
ST19171N 91 10/ 512] 7200 219,- DDYS-T36s50 369 5/ som6l Ian 6889- 
uUw-5C5l Wann QUANTUM GB ms/Cache/UPM DM 
IBM GB ms/Cache/UPM DM N 9, | 4.09 259, 
CH 5 a5 TI Tem 3 ag uasv ir en 
DEHS-39100 8 12] 7200 240. ie IOK II 32 5 „399 
SEAGATE GB ms/Coche/UPM DM rar | 
ST423451W 232 1%] 2048 249 Ton. RER TE R 
U2W-SCSI Intern Boxed +B0,- WE W 4 si 4096/10000 619.- 
18452.LW 18.4 € € 899,- 
IBM GB ms/Cache/UPM DM ST336737LW 36,7 8/ 2048/ 7200 899 
DDRS-39130 0 EEE 2B3,- ST33670W 36,7 5] ans ınoon 1.149 
RVS-09D 91 5/ 4086/10000 299,- ST336752LW 36,7 4] 8.192! 15000 1.599,- 
DRYR- 36 6V 364 Bl 4096) 200 599,- STI73405LWV 73,4 51 4096/ !a000 2.199,- 
Hoi 21520 Zi | es insterriw 1800 7, »0s6/ 7200 3.999 
n b Bau ae 599 STTIBIET7LWV 1800 7/16384/ 7200 4.199,- 
Ile 5C51-Festplatten und „Laufwerke sind auch 
als externe Lösungen erhältlich. Der Aufpreis FUJITSU GB ms/Cache/UPM DM 
beträgt inkl. aller Kabel DM 158,- für (U)-5CSl, ETTTKEEEINV, 184 41 8192/10000 599,-L 
DM 220,- für UWN-SC5I und DM 300,- für UZW- MAN33567MP 367 s/ 2192/10000 1.099,-L 
und 1160-5051. MAN3735MPP 73,5 al Bısal mama 2299,-L 


ADVANCE Art 
29100 U-100 
29101 (RAID) J-100 
2911 U U-SCSI 
2941 U U-SCSI 
2941 UW UW 
2931 U2W U2W 
2941 U2W U2W 
9161 97:3 
2993 FireWire 
2994 FireWire 
23992 FıreWire 
USB 20 USB 2. 
DAWICONTROL 
DC-2964F Scsı 
DC-2975 U-SCSI 
DC-2976UW UW 
Ye 2980U2W U2W 
C-1394 FireWire 
ER EENERS 
OrangeUSB 2 & USB 20 
range USB 2.0 
Orangelink FireWire 
Oranäelink FireWire 
Orangelink+ FW/USB 
Orangelink+ FW/USB 2.0 
PROMISE Art 
Ultra 100 U-100 
Fast!rak66 aan U-66 


FastTrak 100TX2 ram U-100 


IOMEGA 

PocketZip PCMCIA 

Zip 100 AT 

Zip 100 S! 

Zip 100 Next Generation USB 

ei 100 NG Kit USB 
3 Medien 

Zu ip 250 buik AT 

Zip 250 Kit Paraiie 

Zip 250 IHostpawer] Kit USB 

inkl. 3 Medier 

Jaz Kit scs 

Diverse 


NEC Zip 


PCI 
PCI 
PCI 


40 MB 
100 MB 
OMB 
100 MB 
190) MB 


250 MB 
250 MB 
250 MB 


Single 


Single 


219.- 


209,- 


629,- 
intern 
109.- 


° inklusive 1 Medium 


an ne J SR vs -- op 
. = TS,“ # 


1} 


Kt ADAPTEC Art Typ Single Kit 
99, 1200-A (RAID) U-100 pci 249, 
119,- 2400-A (RAID) U-100 PCI 899, 
79.- 2904 CD SCSI PCI 99.- 
129,-  1460B SCSI PCMCIA 309, 
199,-  2930U U-SCSI pcı 249.- 

299 1480A U-SCHI Cardbus 419 
399,- 19160 U160 PCI 399- 599, 
449-  29160N U16O pcı 529- 749.- 
al 29160 UIEO PCi 549- 789 
199. 39160 U160 PCI 649,- 899 
99 21008 IRAID) U160 PCI 1.129,- 
32005 {RAID} U160 PCI 1.799,- 

Kit 32105 {RAID} U160 PC 1.949, 
34005 [RAID] UIER PC 2.489. - 

79,- 34105 (RAID) UI60 PCI 2.899.- 
159,- USB2connect USB 2.0 PCI 199,- 

FıreConnect 4300 FireWire PCI 219, 


ADVANCE iFIRE 


FireWire-/USB-Gehäuse 
für 2,5"-Festplatten, unterstützt 
FireWire oder USB, 

Hot Swapping 


extern FUJITSU MOD intern extern 
MCF3064AP AT 540MB 519, 
naMO Al BT 6a0oMB 579,- 
CF306455 scsı soMB 579,- 
229- DynaMOSF SCSI/USB 640 MB 699, - 
239 - naMO FE FreWire 540 ME 739,- 
CE3130AP A 1308 719- 
MCD313055 scsı 1368 749,- 
369,-"- MCK313055 3GB 979, 
Dyna ey, 4 % sSiiusB 136B a: 
na eo-Kit e\ 1,3 GE > 
819.- Dy FıreWire PCI-Karte un | LEAD V V:deoStudio 
extern Diverse MOD intern extern 
OLYMPUS SI 220mMB 139,- 
OLYMPUS scsı m10Ma 159,- 
ul & Cartrigge: 


FÜR HÄNDLER 


Nur HÄNDLER wenden sich bitte mit 
Gewerbenachweis an: WAVE Computer 
Fax: 0 64 03 - 90 50 70 


Computer * 


Avitos gewährleistet 
einen sicheren Online-Kauf. 


ie I WW zz . WZ IL WZ IL WI ZIEL 


WESTERN 
DIGITAL 
Harddisc 


WD200oBB 
20 GB ® bulk 


"  9/2048/7200 
€ 117,09 


B geförce 20° 
" = 2 


P— 
Test-Sieger 


Ausgabe 18/2001 


GAINWARD 
GeForce2 MX Grafikkarte 


TwinView VIVO e TV e 32 MB e AGP 
„Golden Sample“ 


GeForce2 MX-400 Es LIETE Farbe und Schwarz ET DM 149,- 
a \ 
> 
28 Tage Rückgaberecht +++ Bestellannahme per Telefon, Fax, ww 
Mail, Internet +++ Top-Service +++ Tiefpreise +++ Testsieger - 


und erstklassige Referenzen +++ geringe Lieferkosten +++ ı 


auspacken einschalten 


Online-Bestellung: 24 Stunden täglich, Versandkosten nur 11,90 DM + NN. 


0180 


Telefonische Bestellung: Werktags von 9-20 Uhr und 


anklicken 


-60606 


Samstags ven 9-14 Uhr. Versandkosten nur 19,90 DM + NN. 


Das schreibt die Presse über 
www.avitos.com / 
www.primusavitos.de 


11/2001 

\ | Unhaufen im Interne 
Rubrik Hardware: Platz a 
tür www.primusavltos.de 


LOGITECH Nolion im Spiel 
Joystick WingMan 
Force 3D 


Force-Feedback- 
Joystick e USB ® 
mit Drehgriff, 
sieben program- 
mierbaren Tasten, 
8-Wege-Rund- 
blickschalter und 
Präzisionsschubregler EIN282 
€ 71,01 


NEU 
CANON 


S100 Tinte 


720 X 360 dpi ® 
USB ®e S/W: bis zu 
5 S/Min ® Farbe: 
bis zu 25/Min ® 
Vierfarb-Druckkopf 
mit zwei getrenn- 
ten Tintentanks für 


* auspacken + einschalten 


(DM o,23/Min.) 


kommunikatio e HIFI-Home-Entertainment 


FESTPLATTEN 


| 
J 
- r % | m E hu 1 1 | 
‘ u a Eee Fe ne pet 


} ' l Bin fi f - 
brot ms/Lact e/üphl Freis IBM Greti ms/Lache pi eis = IBM mir Gab MSLAcHH Ui Al Preis 
MPG3204 SD U-1ı00 20,4 GB gfsı2/5400 209, DDYS T 68 Pin 91GB yaogGlıaooo 359.- : DJSA205000 2,5 5,0 GB 12/512/4200 2739, 
MPG3204 SD Lll-ı00 20,4 GB 8/2048/7200 229, DDYS T 68 Pin 18,3 GB s/uog6/ıonoon 429, : DJSA210000 9,5 10.0 GB 12/512/5400 239, 
MPG3409 SD LU-100 40,9 GB g/sı2/5400 249, : DDYST 68 Pin 36,9 GB s/aogb/ıonoo 899.: : DISA220000 9.5 20.0 GB 12/2048/4200 319, 
MPG3409 SD U-ı0o 40,9 6GB 8/2048/7200 CALL DPSS 68 Pin 9,1GB 7/a096/7200 CALL : DISA232000 12.5 32.0 GB ı12/2048/5400 CALL 
IBM DPSS 68 Pin 183 CB ugtlrmou 349,- : IK2sNos6 7,8 5,0 655 fifa AL 
DTLA307075 U-ı00o 76,1GB 8/2048/7200 649, DPSS 68 Pin 26,9 GB 7/4096/7200 699,- : IC25No1o 95 10,0GB 12/512/4200 279 LOGITECH Cordless 
IC35L020 U-1ı00 20,0 GB 8/2048/7200 239,: : IC25Noıs5 95 15.0GB ı2/512/4200 CALL Desk Optical b 
IC35L040 U-ı00 40,0 GB B8/2048/7200 (ALL : = En zu Zum : IC25No20 9,5 20,0 GB ı12/2048/4200 419, es top ptica lack 
IC35L060 U-1ı00 60.0 GB B8/2048/7200 409, I : 1C25N030 9,5 30,0 GB ı12/2048/4200 699, . Base 
MAXTOR :12 : 16251048 12,5 480 GB ı12/2048/5400 1.149, a ect Tastatur 
D-MAx +60 U-100 20.0 GB 9/2048/7200 229, FireWire 20,0 GB 7200 UpPM 519, : FUJITSU a past np Taenusı I] SDiTZETT 
D-MAx +60 U-100 30,0 GB 9/2048/7200 259, : FireWire 40,0 GB 7200 UPM 669.: : MHN-2100AT 9,5 10,0 GB 7/2048/4200 CALL design ® USB oder PS/2 
D-MAx +60 U-100 40,0 GB 92048/7200 289, FireWire 60,0 GB 7200 UpM 769. : MHN-2150AT 95 15.0GB 7/2048/4200 CALI 
D-MAx +60 U-ı00 60.0 GB g/2048/7200 399, : FireWire 75.0 GB 7200 UpM 1.149. MHN-2200AT 9,5 20,0GB 7/2048/4200 CALL EIN336 | DM 269,-- 
5360X U-ı00 100,0 GB 11/2048/5400 669. FireWire 100.0 GB 5400 UpM 1.299, MHN-2300AT 12,5 130,0GB 7/2048/4200 CALL € 137,54 
540DX U-100 40,0 GB ı12/2048/5400 229, MAXTOR (EXTERN) TOSHIBA 
540DX U-100 60.0 GB ı12/2048/5400 329, : FireWire 40,0 GB 5400 UpPM 649,: : MKı017GAP 9,5 10.0 GB 13/1024/4200 269, 
540DX U-100 80,0 GB ı12/2048/5400 419, FireWire 80.0 GB 5400 UpPM 929,: : MK2017GAP 9,5 20,0 GB 13/1024/4200 309, 
541DX U-100 20.0 GB ı2/2048/5400 199. MK 3017GAP 9,5 30,0 GB ı13/J1024/4200 489, 


SEAGATE u 


ST320413A U-ı00 20,0 GB gjfı024/5400 ALL i F' " he N } 


ST320414A U-100 20.0 GB 8/2048/7200 229. 


ST330620A U-100 30,0 GB 8/2048/7200 279. PocketDrive 10,0 GB 12512/5400 559.- : MaxAttach 4000 160 GB ıU 19" 6,199. PL ER ENEN 
ST330621A U-100 30,0 GB 10/1024/5400 219, PocketDrive 20,0 GB ı2/512/5400 699, MaxAttach 4000 24.0GB ıU 19" 7.499 - 

ST340823A U-100 40,0 GB 9/1024/5400 2729, PocketDrive 30,0 GB ı2/2048/5400 999, : MaxAttach 4000 322GB ıU 197 8.889, e 

ST340824A U-100 40,0 GB 8/2048/7200 289. MaxAttach 4100 160GB ıU 19" 7.699, 

WESTERN DIGITAL 7 — zz ; MaxAttach 4100 320G6B ıU 19” 10.299. Solider Brenner zum 
WD200AB U-100 20,0 9/2048/5400 ALL iE UrIve le une = 

WD200BB U-100 20.0 GB g/2048/7200 219. ! Neth Has u . Fa günstigen Preis! 
WD300AB U-100 30,0 GB 9/2048/sa0oo 229.- * MicroDrive Travel Kit 340 MB ı15/128/4500 529, N ji 

WD300BB U-100 30,0 GB 9/2048/7200 259. MicroDrive Travel Kit 1.000 MB ı12/128/3600 ; Tiger’s Tool-Box TRAXDATA 

WD400AB U-100 40,0 GB 9/2048/5400 269, sense 0 0 0 0 Ho Ho han 

WD4008B U-ı00 40,0 GB 9/2048/7200 289, h r F Ö DE CD-Recorde Bauen Sie Ihre 12832+ R 

WD600AB U-ı00 60.0 GB 9/2048/5400 769, IE CD-ROM b 3:5"- oder 5.25"- CD-Rewriter 8/12/32x 
WD600BB U-ı00 60.0 GB 9/2048/7200 CALL ER PR u IDE DVt ‚;, Geräte einfach sicher ein: Ä 

WD8o0BB U-ı00 8Bo.0 GB g!2048/7200 519, a LE a IDE UDMA-10r 30 Inklusive: Kit * ATAPI 


ıcC 


WDı1000BB U-100 100.0 GB 9/2048/7200 699. ' 1 


ja umiderKn = Einbainvinke 
sc5i CO-Kecorder 15. del Festplatten = AT-Kabei be CDWı78 
ig: BORN | Fit --erilen = SE5I-Kabeil be € 122,20 
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Destroyer Extreme 39. Die Preise für Speichermodule sind Tages- 

ü ASUS ELSA 
g 
{ 
= 
= 
f| 
R 
g 
| 
a 


viertelstündlich aktualisiert! : ee IInMAre \r.  Einbauanleitung ® Schraube 


EINGABEGERÄTE 


Eliminator Precision 89, preise und werden ständig aktualisiert. 
V7ı00 Pure 32MB 239, Gladiac 311 TV-out bulk 32MB 179. 


Xtermiator Dual 99, Den derzeitigen Preis für Speicher erfra- 
GUILLEMOT Firestorm Dual 69, gen Sie bitte telefonisch oder sehen Sie Yzıoo Pro Pure AGP 32MB 259, : Gladiac 311 TV-out Ret. 32MB 189, 
V7100 T TV-out 32MB 259,- : Gladiac 511 TV-out Ret. 32MB 219, 


LOGITECH bitte unter www.avitos.com nach. : 
WingMan Attack 39, Wir liefern auch Speicher für alle gängigen | V7100 ıx DVI 32MB 259, : Gladiac 511 TWIN Ret. 32MB 269. 
Vrıoo ı% DVI, 2x VGA ı2MB 279.- : Gladiac sıı TV-out Ret 64MB 279. 


WingMan Extreme 3D 69, Markennotebooks und PCs, z. B. ACER, 
MICROSOFT ASUS, COMPAQ, IBM, FUJITSU-SIEMENS... | V7100 TV Combo Deluxe 32MB 409. : Gladiac 920 Geforcez 64MB 959, 
V7700 Pure 32MB 349. : GAINWARD 


Precision 2 89 Auf alle Spezialspeicher gewähren wir 
V7700 Pure 64MB 519, : GeForce 2 MX 64 32MB 139. 
V77oo Deluxe AGP 32MB 469, GeForce 2 MX Golden Sample 32MB 239 M USTEK 


Force Feedback 2 189, 10 Jahre Garantie. 
Vr700 Deluxe Pro, TV 64MB 679, : GeForce #2 MX Hollywood 32MB 419 BearPaw 1200 TA 


TRUST 
Predator EP 300 39,, | 16 MB PSj/2 EDO 6ons 59, ! 
V8200 Pure (Geforce 3) 64MB 969,- : Geforce 2 MX TV 32MB 189 


Predator QZ 500 69, | 16 MB PS/2 FP 6ons Fast Page 79, 


- Pe. 32 MB PS/2 EDO 6ons 99, | v8200 Deluxe, TV (Geforce 33 64MB 989, : Geforce 2 MX TwinView TV 13MB 279 inkl. Durchlichteinheit « USB + 
Mäuse/ Tastaturen 32 MB PS/2 FP 6ons Fast Page 109, | ATI GeForce 2 Pro 450 Golden 64MB 409 DIN Ay = 600 x 1.200 dpi 
LOGITECH Radeon DDR bulk 32MB 309. : LEADTEK 
Cordless Desktop 139,- | 32 MB SD-RAM PCıoo OEM 29. Radeon DDR VE AGP 32MB 229,- : Geforce 2GT5 32MB 399 5CA278 | 
Cordless Desktop iTouch 189,: | 64 MB SD-RAM PCıoo DEM 35, Radeon DDR VIVO bulk 64MB 429, : Geforce 2MX DHP 32MB 3209, € 106,86 DM 209,- 
—_ un zn | 64 MB SD-RAM PCı33 DEM 29, Radeon DDR VIVO Reı. 64MB 489, : Geforce 2MX SHP 32MB 249, 

Radeon SDR TV Reı. 32MB 269, : MSI 
XPERT 98 Pro (Rage XL) AGP 8MB 89, : MS-8822 Geforce3 AGP 64MB 999, 


XPERT 2000 (Rage 128 Pro) 32MB 119, : MS-8826 GeForce2 MX400 64MB 259, 
XPERT 2000 (Rage ı28 Pro) TV 1ı6MB 129,. : MS-8829 MX-200 Pro2 Tvaut 32MB 179. 


128 MB SD-RAM PCıioo OEM 49, 

ERBE 3 2-hıos P na = | #28 MB SD-RAM PCı33 ÜEM 39, 
LOGITECH Deluxe Access 45. 256 MB SD-RAM PCı33 DEM 69, 
MITSUMI KFK-EAsXT3 19.- | 256 MB SD-RAM PC133-ECC OEM nq 


2 


MICROSOFT Internet Keyboard Pro 99. sız MB SD-RAM PCı33 DEM ı59 XPERT 2000 (Rage 128 Pro) TV 32MB 139, MS-8831 Geforce Pro 32MB 419, 
2 SILITEK SK-7100 Cordless 69, Wander {Rage 128 Pro) TV 32MB 419, : MS-8831 G2Pro Plus-T64D Tvon 64MB 419, 
g E 64 MB SD-RAM PC133 Kingston 45 : MS:AB37 MX-ano Pro-T64D vas64MB 259, 
- = I 128 MB SD-RAM PCı33 Kingston 55. 
KA Optical P - | 128 MB SD-RAM PCı33 ECC Kingston 89, L u ' | 
3 LOGITECH 128 MB SD-RAM PCı33 ECC-RKingston 119, IR ETZW ER KKARTE N 
Cordless Trackman Wheel 159,: | 256 MB SD-RAM PCı33 Kingston 99, 
R iFeel Optical 89.- | 256 MB SD-RAM PCı33 ECC Kingston 129, D-LINK NETEASY Fremen 
> WheelMouse Optical B9,- | 256 MB SD-RAM PCı33 ECC-RKingston 169, DE-528CT PC ı10MBit 35. : NetNIC ı00P PCI ı0/ıooMBit 49, m ' 
$ MICROSOFT 512 MB SD-RAM PCı33 Kingston 289, DFE-SsoFX PCI 10MBit 259, : NetNIC 100USB USB ı10/ıooMBit 119, MICROSOFT 
IntelliMouse Explorer 109. | sız MB SD-RAM PCı33 ECC Kingston 299 DFE-530TX Ret PCI ıoMBit 49, NetNIC ıo0l ISA ıoMBit 29, 
IntelliMouse Optical 89,- | 5ı2 MB SD-RAM PCı33 ECC-RKingston 379,: | DFE-650TX PCMCIA 1oaMBit 159, : NetNiC 10P PCI 1oMBit 39. GamePad SideWinder 
4 IntelliMouse Trackball 49. DFE-660TX PCMCIA ı1moMBil 189.- : Switch-Netwerkkit sıoo PC! ı0/1ooMBit 229, Freestyle Pro 
TEAC Babymaus versch. Farben 19, | 128 MB SD-RAM PC133 Infineon 49. | LEVELONE NetPC-Card PCMCIA ıoMBit 99, j | 
> 256 MB SD-RAM PCı33 Infineon 89. | LevelOne ISA 10MBit 39, : NetPC-Lard PCMCIA 10/100MBit 149, USB « Schwarz « reagiert auf seit- 
> LevelOne PCI ıoMBit 35, : 3COM liche Neigungswinkel des Spielers 
= 128 MB DDR-RAM Kingston 89, LevelOne PCMCIA ı10/100MBit 149, : 3C905B Combo PCI ıofıooMBit 199, = 
256 MB DDR-RAM Kingston 129, LevelOne Kit PCI 10fıooMBit ı179,- : 3CSOHO100TX Ret. PCI 10/100oMBit 119, EINo44 | 
a sı2 MB DDR-RAM Kingston 799, LevelOne Realtek LAN PCI 10/ıooMBit 39, : 3CKFES74BT Ret. PCMCIA ı0/ı00MBit 339, € 45,50 DM 89,- 
LevelOne Realtek PCMCIA ı0MBit 95, : 3Cg05B TX-NM PCI ıofıooMBit 89, Ä 
- CPU y z 3C905C TX-M PCI ıofıooMBit 119, 
/ 
€ Creative Labs DVD Rei. 249.- | Die Preise für Prozessoren sind Tages- PC/ MAC wu JA u 
ı2/40x NEC DV5800 179.. | preise und werden ständig aktualisiert. 4 3 Mega- | 
Ri 16/40x Pioneer 1065 179. Den derzeitigen Preis für Prozessoren . | " a” — 4% 
> 16/40x Pioneer 115 179, erfragen Sie bitte telefonisch oder sehen Pixel 
g 16/40x Pioneer 116 169,- | Sie bitte unter www.avitos.com nach. OLYMPUS ° 
audı Een, 3 | Wir führen alle namhaften Typen. Top-Ausstattung | c-100 WW 
Sa 16/48x 1G DRD-8160B 149. u - — E und ein extrem '@ 
= 16/48x LG DRD-B160 Kit 159, Int u günstiger Preis LE. u 
16/48x LiteOn Kit 149, | Pentium IV a23-PGA 1.400 MHz nam 439. 
Q 16/48x NEL DV 5800 __ tüge || Perg Auge Dun Dr met GO: 2 Belichtungsmesssysteme ® 6 Blitzmodi e Movie-Funktion, um Bewe 
g - 1 | Pentium IV 423-PGA 1.600 MHz abo 499, S h ‚ 
| scSsi l| | Pentium IV 423-PGA 1.700 MHZ maton 579: gungsabläufe aufzuzeichnen ® Schwarzweiß-, Sepia- und Panorama . 
4 10/40x Pioneer DVD-Lios 299.: | Pentium IV 478-PGA 1.500 MHz inans 409, Modus ® interner Speicher für Auf- zaun 
1ı0/40x Pioneer DVD-305 289,. | Pentium IV 478-PGA 1.600 MHz inauıs 489, nahmen ohne eingefügte Smart DIG144 DM 479 “ —f 
- 10/a0ox Toshiba SD-Mı401 269,: | Pentium IV 478-PGA 1.700 MHZ inabo 599, Media-Karte € 244,91 ! ’ m 
2 ey ” 


anklicken » auspacken ‘« einschalten 


= 
Avitos - Theodor-Heuss-Str. 18 +» 35440 Linden ZAVI Ä @ r 


Fon: 01805-606065 »- Fax: 01805-606045 
ER En WWWw.avitos.com 


Leser fragen 
PC Games antwortet 


Fil t i g CD? genommen. Auch ich finde es einen Spitzenservice, aktuelle Activision hat sich entschlos- 
um ral er au e Kinotrailer in super Qualität auf der Heft-DVD zu finden. sen, in Deutschland eine komplett 


Behaltet dies bitte auf jeden Fall bei!!! überarbeitete Version von Return 

Da hat mir Klaus Meusburger bei MARTIN KNÖPPER. PEREMaIL to Castle Wolfenstein auf den 
den Leserbriefen der Ausgabe 10/2001 Markt zu bringen - im US-Origi- 
ja förmlich die Worte aus dem Mund Auf der PC Games haben Videos nichts zu suchen. Okay, nal prangen an jeder Ecke Haken- 


man könnte eine Extra-CD zur DVD legen, auf denen die Vi- 

deos/Kino-Trailer zu finden sind. Warum habt ihr eigentlich 

nur 3,26 GB auf der DVD? Passen doch viel mehr drauf. 
ANNA KANIFFSKI. ROCKENHAUSEN 


Wir haben in der Redaktionskonferenz eine einfache 
Regelung aufgestellt: Sofern keine wichtige spielbare 
Demo oder Videoreportage dafür weichen muss, pa- 
cken wir gerne so viele Filmtrailer wie möglich auf die 
CD/DVD. Diese Vorgehensweise dürfte allen Wün- 
schen gerecht werden. 


Return to 
Castle Wolfenstein 


Der Vergleich zwischen Medal of Honor und Return 
to Castle Wolfenstein war wirklich aufschlussreich - 
großes Lob an Rüdiger. In meinem Freundeskreis ist Return 
to Castle Wolfenstein zurzeit das Gesprächsthema Num- 
mer I. Wann kommt die Demo? 


GERHARD STOLZER. SALZBURG 


ee 5 “ 1 TAUCHTWAS Einem wwursgaikenon.de 
| # we } Internet versehent 

lich veröffentliche 

vYorabversion von 

Aquanox sorgte 

tür viel Wirbel. 
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kreuze und andere NS-Symbole. 
Dementsprechend dürfen und 
wollen wir auf der CD auch keine 
Demo-Versionen der US-Version 
anbieten; über eine deutsche De- 
mo ist noch nicht endgültig ent- 
schieden. 


Gut & günstig 


Ich find die Spalte „Gut und gün- 
stig” wunderbar, nur eine Frage hab ich 
dazu: Woher habt ılır das Angebot von 
„Gut und günstig“? Damit man sich 
die Spiele zum Beispiel auch per Inter- 
net bestellen kann. 

GUZY. PER E-MAIL 


DEMREHST IN DEUTSCH 
Dex spanische Adventure 
Kunawayitritiin die Fußstapfen 
: % 
“son BaphometsFluch. 
’ ö 


F 
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Alle Spiele, die wir unter dem Stichwort „Classics“ 
vorstellen, sind ganz regulär im Handel (Kaufhäuser, 
Fachhändler, Elektromärkte) erhältlich. Natürlich wer- 
den diese Budget-Titel auch von Versendern wie etwa 
Okaysoft oder Amazon.de geführt. 


Abenteuerlich 


Ich wollte mal fragen, was mit den Adventures los ist (ich 
meine Gabriel Knight, Tex Murphy usiw.). Es gibt kaum 
noch solche oder ähnliche Spiele, darum meine Frage an dich: 
Kommt irgendwann ein Adventure auf den Markt, das sich 
wieder lohnt zu kaufen und warum gibt es nicht mehr so viel 
davon? 

KARSTEN KÄTE. PER E-MAIL 


Sie haben Recht: Abgesehen von Rätselspielen a la 
Myst 3 ist das Angebot an Adventures derzeit mehr 
als dünn. Große Hoffnungen setzen wir auf das in 
Spanien produzierte Runaway, das nach einem Ad- 
venture alter Schule aussieht und derzeit synchroni- 
siert wird (Test in PC Games 12/01). Es halten sich 
allerdings hartnäckige Gerüchte, dass Lucas Arts 
(Flucht von Monkey Island) derzeit ein neues Adven- 
ture programmiert. Von den britischen Entwicklern 
Revolution Software wissen wir, dass sie an einem 
dritten Teil der Baphomet-Reihe werkeln. Sierra 
(Larry 1-7, King's Quest) hat sich aus diesem Markt 
komplett verabschiedet und bietet nur noch Samm- 
lungen älterer Spiele an. 


Aquanox-Demo 


Auf T-Online gibt's die Aquanox-Demo zum Download. 
Der Download würde bei mir aber ewig dauern. Packt ihr die 
Demo auf die nächste CD? 

THOMAS RICHTER. BREMERHAVEN 


Bei der Aquanox-„Demo” handelt es sich um ein 
Versehen seitens T-Online: Diese Version war eigentlich 
nur für die Presse bestimmt und bildete auch die 
Grundlage für den Vorschau-Bericht in PC Games 
10/01. Dass das Entwickler-Team von Massive über die- 
se Aktion alles andere als glücklich war, kann man sich 
vorstellen - ein offizielles Statement folgte prompt. 
Mehr über die Hintergründe im Vorschau-Teil. Eine 
„richtige“ Demo wird kurz nach der Veröffentlichung 
des Spiels (voraussichtlich Mitte Oktober) erscheinen. 


Bastelstunde 


Ich als treuer Leser der PC Games bin seit der Ausgabe 
09/2001 nicht gerade über den Tipps&Tricks-Teil erfreut: 
Die Tricks sind zwar wie immer super, doch vorher konnte 
man diesen Teil einfach „rausreißen”. Jetzt muss man ihm in 
mühsamer Kleinarbeit rausscheiden. Ich würde mich sehr 


freuen, wenn Sie dieses kleine Problem beseitigen Könnten. 


PATRICK GIRNUS. PER E-MAIL 
PS: Herzlichen Glückwunsch nachträglich zum 9. Ge- 
burtstag und weitere 9 Jahre PC Games! 


| Service 


Lieber Patrick Girnus, aus 
mehreren Leserumfragen geht 
eindeutig hervor, dass nur ein 
überraschend kleiner Teil der PC- 
Games-Leser die Tipps & Tricks 
heraustrennen und abheften. Die 
meisten Leser wollen das Heft als 
Ganzes sammeln und nicht in sei- 
ne Einzelteile zerlegen. Daher ha- 
ben wir uns entschieden, diesen 
Heftteil ab sofort nicht mehr zu 
perforieren. Um aber auch den 
bisherigen Tipps-Sammlern ent- 
gegenzukommen, gibt es weiter- 
hin das praktische A-Z-Register, 
die Anlagelinien für den Locher 
sowie eine vorgegebene Schneide- 
linie. Unser Tipp: Verwenden Sie 
einen Cutter (gibt's in jedem 


Schreibwarengeschäft). Das ergibt 
im Gegensatz zum Einsatz einer 
Schere einen garantiert sauberen 
Schnitt und es bilden sich keine 
ärgerlichen Einrisse. 


Hardware- 
Reportage 


Ich muss euch echt loben. Die Hard- 
warc-Reportage in 10/01 war echt spit- 
ze. Leider habe ich erst in einem halben 
Jahr vor, mir einen neuen Rechner zu- 
sammenzustellen und würde mich freu- 
en, wenn ihr jedes halbe Jahr so einen 
umfangreichen Test ausdruckt. Macht 
weiter so! 

JOHANN FRANZ. PER E-MAIL 
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RAINERS EINSICHTEN | 
RAINER ROSSHIRT 


Den Firmen gehen so 
langsam die Zielgruppen 
aus und die Suche da- 
nach treibt bisweilen die 
schillerndsten Blüten. 


Was japanischen Konzernen schon 
lange bekannt ist, dämmert nun 
auch deutschen Firmen: Die Zu- 
wachsraten unter Jugendlichen 
stagnieren seit geraumer Zeit. Of- 
fenbar ist diese Zeilgruppe bereits 
ausgereizt. Ganz neu, unbeackert 
und mit traumhaften Wachstumsra- 
ten gesegnet, ist der Markt bei den 
über 70-Jährigen. Was liegt also 
näher, als Produkte, die ganz 
seibstverständlich für euer Leben 
Sind, auch der älteren Generation 
nahe zu bringen? Erste Feldfor- 
schungen sind auch durchaus er- 
mutigend. Moderne Technologie 
wird hier gerne angenommen, wenn 
sie sinnvoll ist. Die Betonung liegt 
auf „sinnvoll“. Funkmäuse zum Bei- 
spiel wurden ungern benutzt, weil 
gerade das Kabel bei der Auffin- 
dung und der allgemeinen Orientie- 
rung unentbehrlich ist. MP3-Player 
der neuesten Generation scheiden 
auch aus, weil die Gefahr des 
Verschluckens des Gerätes einfach 
zu groß ist. Übrigens ein Problem, 
das sich schon in sehr viel jüngeren 
Jahren stellt, wie ich selbst leidvoll 
erfahren musste. Bisweilen sind 
auch unbedeutende Rückschläge 
zu verzeichnen: Rentner Oswalt M. 
testete erstmals die Bestellung ei- 
ner krustenlosen Pizza via WAP. 
konnte aber leider wegen einer 
leichten Inkontinenz nicht auf deren 
Lieferung warten. Bruno B. be- 
kämpft erfolgreich Alzheimer mit 
seinem neuen Palm Top und würde 
damit auch beachtliche Erfolge er- 
zielen, wenn er nicht vergessen hät- 
te, wozu er dieses komische Gerät 
herumschleppt. Aber grundsätzlich 
Sind die Weichen bereits gestellt! 


E-Mail: ROSSI@PCGAMES.DE 


Anschrift: Rossis Rumpelkammer 
Computec Media AG/PC Games 
Dr.-Mack-Straße 77 

90762 Fürth 


Zeichnerische Freiheit 


In der PC Games 10/2001 ist es dir wieder gelungen, den 
unschuldigen Lesern eine Falle zu stellen. Du hast durch 
mangelnde Vorsicht sehr versteckt den Hinweis gegeben, 
dass die Zeichnungen von dir noch nicht mal ein Abbild von 
dir sind, sondern lediglich ein Verfahren, die Leserschaft zu 
beschäftigen und von deinem wahren Aussehen abzulenken. 
Sei ehrlich - solche Nasen findet man nur bei bestimmten 
Affengattungen. Du hast nämlich gesagt, dass Comics in 
den seltensten (wörtlich: wenigsten) Fällen die Realität ab- 
bilden, und zwei Zeilen weiter darunter, dass die PC Games 
durch ihre abgebildeten Comics unterhalten will. Unter- 
haltung ist in unserer Zeit ein Synonym für Blödsinn und 
deshalb glaube ich, dass der Cartoon lediglich eine Finte ist. 
Ich hoffe, ich habe mir mein „Ping“ gut genug überlegt, 
obwohl ich glaube, dass du auch in diesem Fall den tödlichen 
Logikfehler aufdecken wirst. 

MFG. SEBASTIAN 


Vorschnell ist die Jugend mit dem Ping. Du hast dir 
dein Ping wirklich nicht lange genug überlegt, um 
meinem Pong etwas Ernsthaftes entgegenzusetzen. 
Bei den „Zeichnungen” von mir handelt es sich um so 
genannte Karikaturen, welche die Wirklichkeit zwar 
nicht fotografisch abbilden, diese jedoch mittels des 
Stilmittels der Übertreibung anschaulich machen. Da- 
zu gehört auch die Abbildung meiner Nase, die zwar 
wahrlich kein Schmuckstück ist, aber dennoch nur 
eine sehr oberflächliche Ähnlichkeit mit der eines 
Brüllaffen aufweist. Jeder, der jetzt etwas anderes be- 
hauptet, sollte die Telefonnummer seines Dentisten 
parat haben. Deine Zitate beziehen sich auf Comics - 
in diesem Fall sogar auf einen bestimmten, nicht auf 
Karikaturen. Setz dich und fang noch mal an. 


Die Sache mit dem Ö 


Hallo alter Mann! 

Nachdem ich deine Kolumme schon seit ewigen Zeiten 
(a, ich geh jetzt auch schon auf die 30 zu) verfolge, muss 
auch ich dir nun mal schreiben. Deine Abneigung gegen 
Österreich und die Österreicher kann ich irgendivie nicht 
verstehen; mir scheint es, du reihst dich ganz bei den euro- 
pälschen Gutmenschen ein. Unser Geld ist euch schon recht, 
auch verstopft ihr unter anderem mit allerlei Fahrzeugs un- 
sere Autobahnen - und das, obwohl ihr alle mitsammen (au- 


‚ber schnell fahren) nicht mit Autos umgehen könnt, die Ver- 


kehrsregeln allesamt missachtet, Unmengen von Unfällen 
baut und dann noch die Frechheit besitzt, euch über man- 
gelnde Sicherheit auf österreichischen Straßen zu beschwe- 
ren! Vielleicht sollte ich noch Folgendes zu deinem Kom- 
mentar hinzufügen: Die Menschheit hat sich das Überleben 
schon seit Urzeiten durch Mutation (d.h. im weiteren Sinne 
Weiterentwicklung) gesichert. Bayern sind zwar unsere ge- 


netischen Vorfahren, aber wir haben 
diese bei weitem überflügelt! In diesem 
Sinne wünsch ich dir noch ein schönes 


Sommerende (dass du noch ein paar 
Tage mit deinem Zweirad herumdiüsen 
kannst), schreib weiter so lustige Ko- 
lummen, die mich immer so wunderbar 
zum Lachen bringen, und eventuell 
hör dann mal mit dem Rauchen auf 
(haha, das musste jetzt sein!). Ach ja, 
und bring uns Ösis auch ein bisserl 
Verständnis entgegen - wir sind ja 
auch nur Menschen! 

MFG MICHAEL ZIEGLER 


Och Michi — wie oft muss ich 
denn noch beteuern, dass ich nix 
gegen euch habe? Im Gegenteil. 
Die meisten von euch sehen es 
ja richtig, aber bei einigen braucht 
es wahrscheinlich einen leichten 
Klaps auf den Hinterkopf, um die 
Richtung der Gedanken zu ändern. 
Klar ziehe ich euch gelegentlich 
auf. Und wenn schon? Warum soll- 
te ich ausgerechnet euch auslassen? 
Und bei euch wie bei uns gibt es ja 
das Sprichwort: „Was sich liebt, das 
neckt sich”, das diese Situation sehr 
gut umschreibt. Ich nehm dir nicht 
mal deine abgedroschene Hetzereı 
übel, mit der du unsere Autofahrer 
bedenkst, auch wenn sich das aus 
meiner Sicht minimal anders dar- 
stellt. Ich freue mich immer für 
österreichische Motorradfahrer, die 
stets sauber, adrett und ohne die 
obligatorische Schicht toter Fliegen 
am Rastplatz stehen, weil in dem 
Fall ja die Fliegen genug Zeit ha- 
ben, den Kurs zu ändern. Ich habe 
mich auch nie über die Sicherheit 
eurer Straßen beschwert, obwohl 
mein Motorrad aufgrund dessen 
deutliche Sturzspuren davongetra- 
gen hat. Zu deiner Erklärung: Ein 
Krad braucht eine gewisse Min- 
destgeschwindigkeit, um stabil zu 
sein (Stichwort Kreiselkräfte). Wird 
man nun (besonders in Kurven) ge- 
zwungen, diese zu unterschreiten, 
wird die Schwerkraft übermächtig. 
Klar - kennt ihr nicht. Ihr schiebt ja 
um Kurven. Ob uns euer Geld recht 
ist, kann ich so nicht sagen. Mir 
persönlich ist jedes Geld recht. 
Allerdings hab ich von euch noch 
nie welches bekommen - nur bei 
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euch gelassen. Wenn ich wieder 
mal in deiner Gegend bin, lade ich 
dich zu einem Kaffee ein und wir 
können das alberne Kriegsbeil be- 
graben. Streiten wir lieber weiter, 
wie es gute Freunde tun. 


Radfahrer 


Werter Herr Rosshirt. 

In der Ausgabe 10/2001 wird das 
Spiel „Team Telekom Eurotour Cyc- 
ling“ getestet und wird mit 33 % be- 
wertet. Das ist nicht das, was mich 
stört. Ich zitiere „.... Rennfahrer mit 
rasierten Beinen und EPO im Blut ...” 
Einfach eine Frechheit, so eine unbe- 
gründete Behauptung zu drucken! Ich 
möchte doch gern mal wissen, ob der 
Herr Wagner nur eine minimale Ah- 
mung vom Radsport hat. Ich denke 
nicht und es ist einfach lächerlich, sich 
über rasierte Beine lustig zu machen 
und indirekt zu behaupten, alle Renn- 
fahrer haben EPO im Blut. Viele dieser 
Herren mit den rasierten Beinen haben 
so viel Geld verdient, wie die ganze 
PC-Games-Redaktion zusanmmen nie 
verdienen wird. Vielleicht Iiegt es an 
dem Beruf Presse-Fritze, irgendeinen 
Unsinn zu verbreiten? Zu dem Text 
muss man anmerken, dass ich selber 
Radsport im Jugendbereich betreibe, 
mir schon seit drei Jahren regelmäfsig 
die PC Games kaufe und das in Zu- 
kunft nicht mehr tun werde. Meine 
Freunde denken genauso. 

MFG, ANDREAS S. 


Werter Herr 5. aus K.! 

Ich habe Herrn Wagner auf die- 
sen Vorfall hin angesprochen. Herr 
Wagner bedauert zutiefst, angedeu- 
tet zu haben, alle Rennfahrer hätten 
rasierte Beine. 

Was mich ein wenig wundert, 
ist Ihre Entrüstung. Ist es nicht 
wirklich so, dass es im Radsport 
üblich ist, sich die Läufer zu ent- 
haaren? Eine Aussage über alle 
oder bestimmte Radfahrer wurde 
von meinem Kollegen ja zudem 
nicht getroffen. Die Bemerkung 
über EPO mag sarkastisch gewe- 
sen sein, wurde aber auch nicht 
aus den Fingern gesogen. Selbst je- 
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mand wie ich, der eine oberflächliche Kenntnis des 
Radsports hat, konnte schon Berichte über diesbezüg- 
liche Untersuchungen lesen, die keineswegs vom 
Kollegen Wagner verfasst wurden. Über die finan- 
zielle Situation dieser radelnden Herren möchte ich 
mich nicht näher auslassen. Zudem hat das mit dem 
Thema nichts zu tun, genauso wenig wie das Ein- 
kommen Herrn Wagners. Auf dieses Niveau begebe 
ich mich erst, wenn Sie mir die Höhe Ihres zu ver- 
steuernden Einkommens angegeben haben. Auf Ha- 
ralds Visitenkarte steht übrigens „Editor“, gleichbe- 
deutend mit „Redakteur“, und keineswegs Presse- 
Fritze. Kann es sein, dass wir beide einer Verwechs- 
lung aufgesessen sind? Ein „Fritz“ ıst bei uns im 
Haus nicht tätig. Zusammenfassend bedaure ich die 
Unstimmigkeiten mit Ihnen und Teilen unserer Red- 
aktion. Ich bin gerne bereit, stellvertretend Buße zu 
tun, und biete Ihnen an, beim Polieren Ihrer Gold- 
waage behilflich zu sein, wenn Sie dafür nicht alle 
unsere Worte damit abwiegen. 


Geizkragen 


Hı PC-Games- Team, 
in den folgenden Zeilen werde ich euch etwas mitteilen, 
was ihr vielleicht gar nicht gerne hören werdet: Ich gehöre 
zu derjenigen stetig heranwachsenden Gruppe von PCG- 
Lesern, die die jeweils aktuelle Ausgabe eures spitzenmäßt- 
gen Magazins umsonst (d. Ih. = kostenlos) lesen können. 
Wie? Ganz einfach: Wir gehen in unsere örtliche Bücheret, 
lesen dort die PCG mit Vergnügen durch und bekommen so- 
gar die beiden CDs beziehungsweise die DVD 14 Tage gratıs 
(länger brauche ich die sowieso nicht) ausgeliehen. Meine 
ganze Clique macht das schon so. Das bedeutet (in meiner 
Clique sind z. Zt. 7 Personen), dass euch bislang jeden Mo- 
nat exakt DM 69,30 DM (= 7 x DM 9,90) und im Jahr so- 
gar DM 831,60 durch die Lappen gegangen sind. Multipli- 
ziert das Ganze mal auf zehn Jahre hoch. Kein Wunder, dass 
Rainers gehalt nach wie vor klein geschrieben wird. Entwe- 
der ihr leitet sofort eine Razzia ein, die sämtliche Büchereien 
m Deutschland nach PCG-Heften durchsucht und selbige 
mitnimmt, oder ihr habt weiterhin einen extremen Ulmsatz- 
verlust und die daraus resultierende inkorrekte Schreibweise 
von Rainers Einkommen, verursacht von euren treuesten 
Lesern. 
VIELE GRÜSSE: MON YCATCHER 


Sehr schön, deine lehrreichen Ausführungen. Dart 
ich dich „Judas“ nennen? Natürlich hat man immer 
die Möglichkeit, etwas umsonst zu schmaro... äh ... be- 
kommen. Ob es immer die beste Möglichkeit ist, wird 
bezweifelt. Ganz abgesehen davon, dass ich arbeitslos 
wäre, wenn wir nur Leser wie dich hätten, beruhigt 
mich die Tatsache, dass Büchereien sich stets an un- 
günstig gelegenen Orten befinden (das wurde mir so 
zugetragen) - im Gegensatz zum freundlichen Zeit- 
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Service | 


Das Internet (www = welt- 
weite Wundertüte) kann al- 
les. Schlaflos machen und 
beim Einschlafen helfen. 


HTTP://WWW.ROCKSCHOOL.COM 


Vom harten Leben eines Rockmu- 
Sikers kündet eine meiner Lieblings- 
seiten. Wer schon immer wissen 
wollte, ob er das Zeug zum Rockstar 
hat, sollte unbedingt auf diese Seite 
surfen. Warnung: Ungeeignet für die 
Arbeitszeit, weil sie nur richtig laut 
richtig gut ist. Die zweite Warnung 
gilt dem ungeheuren Suchtpotenzial 
dieser Seite. 


HTTP://WWW.ACHTZIGER.DE 


iin 
IrRcH 


Die 80er sind momentan schwer in 
Mode. Schier unverständlich für al- 
le, die sie aktiv erlebt haben, weil 
wir inzwischen ungern an unseren 
damaligen Geschmack bezüglich 
unserer Frisuren erinnert werden. 
Von anderen Dingen wie Ina Deter 
will ich erst gar nicht klagen - das 
hab ich verdrängt. Die Mummel- 
greise unter uns werden wehmütig 
seufzen, weilLalles so schön vertraut 
ist. Die Jungeren werden andere 
Geräusche machen. 


HTTP://WWW.GO2SLEEP.BE 
Bei Schaf - äh ... Schlafstörungen 
empfiehlt die Stiftung RossiTest 

diese Seite. 


schriftenhändler gleich an der Ecke. Was du gänzlich 
übersehen hast, ist jedoch der Hygienefaktor! Dein 
Zeitschriftenhändler stellt die PCG frisch aus dem 
hygienisch verpackten Stapel in das makellos reine 
Regal. In der Bücherei geht deine Games durch viele 
Hände, die allesamt Keime hinterlassen. Die gesund- 
heitlichen Risiken können nicht mal in Ansätzen abge- 
schätzt werden. Es soll schon Untersuchungen gege- 
ben haben, bei denen herausgefunden wurde, dass 
Spätwirkungen, welche man bisher den Nachwirkun- 
gen von Ecstasy nachgesagt hat, ausschließlich durch 
so genannte „Schmierübertragung” bei Zeitschriften 
hervorgerufen wird. Was bei Büchern nicht allzu 
schlimm ist (die berührte Fläche ist im Gegensatz zu 
einer Zeitschrift deutlich geringer!), kann in solchen 
Fällen ungeahnte Konsequenzen haben, von denen die 
grausamsten erst ım Alter auftreten (zum Beispiel 
Haarausfall und Kurzsichtigkeit). Du wirst noch an 
mich denken, wenn du den Eingang der Bibliothek 
nicht mehr siehst! Aber sei beruhigt. Wir liefern auch 
Glatzköpfen ihre Games ins Haus - natürlich hygie- 
nisch einwandfrei verpackt. 


Ego-Shooter 


Hi Rossi! 

Say mal, wie kommt es eigentlich, dass du immer so ge- 
niale, einfallsreiche, machohafte, doch in den wichtigen Mo- 
menten sehr sensible (wegen Überschleimung stark gekürzt. 
Anm. von RR) Antworten verfassen kannst? Kein Hänger, 
nichts. Seit Jahren. Ich sag ja schon lange, der Bayerische 
Kulturpreis für Literatur sollte eigentlich dir gehören! 
Doch was ist eigentlich los mit deinem natürlichen Selbst- 
vertrauen? Als ich letztens die Antwort auf den „Ich will 
die Redaktion besichtigen“-Leserbrief las, konnte ich mir 
eigentlich nur zwei Gründe ausdenken, warum du von 
Büroverbarrikadieren usiv. schreibst: 

1.) Dir scheint ein gesundes Maß an Selbstbewusstsein, 
Selbstvertrauen und Selbstwertgefühl abhanden gekommen 
zu sein. (Vergiss übrigens nie: Aussehen kommt neuerdings 
bei Frauen erst an 17. Stelle, zuvorderst ja immer noch: 
Humor. Hast du doch, oder nicht?) 

2.) Du hast ein ausgeprägtes soziales Bewusstsein und 
willst die Menschheit vor einer erbärmlichen und gefähr- 
lichen Kreatur schützen. (Kann man dich dann nicht 
irgendwie in einem extra für dich eingerichteten Gehege be- 
sichtigen? Wenn man dir nur genug Bier, Kaffee und Ziga- 
retten vorwirft, sollte das doch kein Problem sein, oder? Was 
trifft hier num eher zu? 

Bis auf weiteres, live long and prosper und bleib der böse 
Onkel, der du immer schon gewesen bist! 

STEFAN 


Ich muss hier mal voranstellen, dass ich keineswegs überall 
beliebt bin. Nicht jeder hat so einen abgefahrenen Geschmack 
wie du. Dementsprechend ist auch mein Ego bisweilen dünn 


besaitet. Gleich nach dem Frühstück 


räume ich immer die Steine auf, die 
nächtens durchs Fenster geworfen wur- 
den, sanmle die Drohbriefe vor der Türe 
ein und fahre ins Büro, wenn nicht grad 
mal wieder meine Reifen durchstochen 
wurden. Ich schleich mich durch den 
Hintereingang rein und hol wieder die 
Drohbriefe aus meinem Postfach ab. 
Wenn es einmal nicht tickt, könnte das 
ein guter Tag werden, Mittags gehe ich 
gelegentlich essen und behaupte, Auto- 
mechaniker zu sein, um keine unlieb- 
samen Überraschungen in meiner 
Mahlzeit vorzufinden. Dann wieder 
Drohbriefe und Reifenwechseln bis zum 
Abendessen, das ich aus Kostengründen 
bei der örtlichen Heilsarmee einnehme. 
Auch dein Vorschlag mit dem Gehege 
dient nicht gerade dazu, mein Ego auf- 
zubauen. Mein Humor bringt die Frau- 
en Zwar Zum Schreien, aber in den sel- 
tensten Fällen handelt es sich dabei um 
Frendenschrete. So, und jetzt lass mich 
alleine. Ich muss Reifen wechseht. 


Werbung 


Sehr geehrter Herr Rosshirt, 
die Zeitschrift, bei der Sie angestellt 
sind, ist ja ganz gut (ich bin Abonnent), 
aber leider muss ich doch aufgrund der 
letzten Ausgabe Kritik üben. So ver- 
suchte ich, die Leserbriefe auf Seite 206 
lesen, da ich aber männlichen Ge- 
schlechts bin, war es mir unmöglich, die 
Leserbriefe zu lesen, da sich auf Seite 
207 jede Menge Covers der Männer- 
Zeitschrift „FHM“ mit jeder Menge 
knapp bekleideter Schönheiten befanden 
und ich aufgrund meines Erbgutes 
nicht imstande war, mich auf die Leser- 
briefe zu konzentrieren. So bitte ich Sie 
inständig, auf männliche Leser Rück- 
sicht zu nehmen und derartige Wer- 
bung entweder zu unterlassen oder auf 
die Rückseite zu drucken, auf der man 
sich auf nichts anderes konzentrieren 
muss, Ich wäre Imen sehr verbunden. 
MFG. FELIX. MÜNCHEN 


Eigentlich dachte ich ja, die Wer- 
bung von Aff Aitsch Ämm wäre 
rein optisch eine willkommene Ab- 
wechslung zu dem hässlichen Ding 
auf Seite 206. So kann man sich irren. 
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I Service 


In deinem Fall könnten vielleicht W rfe t antibakteriell beschichtet ist — es ıst 
kalte Duschen helfen, um den schier asse S auch extrem widerstandsfähig ge- 


übermächtig sprudelnden Hormon- 
stau so halbwegs im Zaum zu hal- Hallo PC Games! 


gen Nässe aller Art. Das schlietst 
zwar Saugfähigkeit und somit eine 


ten. Da die PC Games auf hochwer- Neulich ist mir etwas Komisches passiert. Als ich mich im Verwendung, die wir eh nicht gern 


tiges Papier gedruckt wird, kannst Bett umdrehte, habe ich aus 


Versehen mein Glas Mineralwas- sehen würden, aus, aber das soll 


du sie auch bedenkenlos mit nassen ser umgeworfen. Ja, ich oute mich als Mineralwassertrinker. hier nur am Rande erwähnt werden. 
Fingern anfassen. Ich sollte an dieser Das wäre ja nicht so schlimm, wenn auf meinem Nachttisch Aus Rücksicht auf meine Arbeitsge- 
Stelle jetzt aber sehr schnell das The- sicht auch die PC Games gelegen wäre. Ich war aber mächtig  wohnheiten ist das Papier zudem 
ma ändern, um nicht grauenhaft erstaunt, dass ihr das Wasser nichts ausmachte. Ich konnte sie noch extrem schlecht brennbar und 
falsch verstanden zu werden, sehich  trockemwischen, ohne dass sie Schaden genommen hätte. Ich kann mit normaler Zigarettenglut 
gerade. Zurück zum Thema. Annä- bin begeistert, welch strapazierfähiges Papier ihr verwendet. nicht entzündet werden. Um Verlet- 


hernd 100 "» unserer weiblichen Le-  Gratuliere! 
ser fühlten sich durch besagte Anzei- 
ge nicht oder nur oberflächlich abge- 


zungen vorzubeugen, haben wir 
Benno zur Gänze auf Klammern verzichtet 
und benutzen ausschließlich biolo- 


lenkt. Das nur am Rande. Meiner Ehe du mir noch mit anderen Tests aus deinem gisch unbedenklichen Klebstoff. Le- 


Meinung nach war die Aufforde- Schlafzimmer kommst, 


drucke ich deine Mail lieber diglich an den Ecken (Verletzungs- 


rung „Mach den Härtetest” im An- gleich ab, um Schlimmeres zu vermeiden. Schön, dass gefahr!) arbeiten wir noch. Leider ist 
schluss an meine Seiten nicht grad endlich mal jemandem auffällt, wıe viel Sorgfalt wirauf der Markt noch nicht reif für eine 
unpassend. die Auswahl unseres Papiers legen. Nicht nur, dass es runde Zeitschrift. 


Handy-Power! 


- Für Dein Handy, oder als 
2 Top = Uberraschunglür Deine Freunde | 


Top Klingeltöne 

Verschiedenes 
15502 Atomic Kitten - Etemal Fame 15512 King Alfrica/lLa Bomba 
15509 Baroode Brothers/Aute 15047 Atomickitichen/ Whole again 
15005 Brothers keeping/Adrnano 15048 Balbon/Technorocker 
15007 Brandy/Another Day ın Paradise 15049 Bartezz/On the move 
15009 Britney: 15051 d12/I Shit on you 
15505 Daddy DiJ-HDackiy Di 15053 DJ One Finger/Housefucker 
15011 15513 Kool Sava/Haus&Boot 


15015 Destinys Chid/Surivor 15514 7 Kmt.Phi CAn he ar tonile 
15506 S [ 5060 Aıyıng Steps/Breaking it dovm 
15019 EmkalKiss by kiss 15062 Jenniter Lopes/Play 

15020 Emnen/Stan 15065 Marusha/Over The Rainbow, 
15022 HIIMGone with the Sin 15066 M.Mittermeier/Kumba Jo 


15025 Christina Aguleraf Hm Mya.Pink 15068 Lmp Bizkivmy 
15510 order LOST EEE Hol dir clie volle 


15028 A.Kelly/Fiesta 15071 MS 
15091 Na 18075 Paul van Dykwe are alive Wu 
15026 Limb BiskVRolin 15039 Safrı Duo/Played a Live 


15511 Kai Traad/ Too many 15077 PreziosofRock the Discothek 

15094 OPM Heaven is a Halfpipe 15081 Linkin Park Grand 

15035 Public Domain/Operation Blade 15515 Lovesiem GalakiikanAre you ready 

15001 A Teens/Upside down 15084 Soooten 

15097 fi Jean/Perfect Genternan 15085 jeb ficken 

15038 Right said Fred/You’re my mate 15086: Linde Kracker /Folow me 

15522 Schiller mi HeppnerDream ci you 15087 Usher /U remind me 15083 The bnghi side olive 
15041 Shaggy/ it was? Me 15088 Vema Ach liebe Deutscheland 150% Axel F 

15042 Shaggy/ Angel 15089 Westife/Uptowngır 15095 Bonanza 

15043 Syiver/Skin 15516 M.O.P/Arte up 15096 Das A-Team 

15004 ATB/Let u go 15127 ArtzteManchmal haben Frauen 15097 Dont cry for me Argentina 
15120 Seed/Dickes B 15128 Eminem/The real slim shady 

15090 Wu-Tang Olar/Careful 15517 Nedy/Ride with me 

15122 Curse/10 Rap-Gesetze 15130 Grag DavidWalking 

15123 Esperanto’ Freundeskreis 15518 Pr Fuldnetivkarm Pop 

15124 Eddie Rodiiguez/Sensaoon 1512 Sroop D 


15125 Blank and JonesDJS 15519 ReamonXa 
15520 Roger Sanchez/Another change 15521 Safri Duo/Samb-Adago 


o2Top Blink SMS az \eeunknues 


12107 Spa Langstuumpl AN ERRUR Game Over 

Verblüffe deine Freunde mit einer Blinkendall SMS 15108 Raumschifi Enterprise RX a 
PM 1 i 15109 Raumschiff Voyager . 
Witzige Sprüche Liebes SMS 15110 Sendung mit der Maus 
90001 Bist du gut zu \ «on ? 90103 Hab Dich = ! 15111 5: - Lustauf 
900083 Dieses Handy wid aboeh' 90105 Du bt =» = | 15112 Versuchs mal mit Gemütlichkeit VORSIcHhH -  E 
90009 Wat wer bist). denn ? 90108 Du bist mein Sem! ES SH ‚Bissis: ein Eis? Y 
90011 Achtung \in: im Handy ! 90111 Dies ist eine | ebenhntsrtnit ! 15114 Beverly 1 
90012 Sim Karte eich ! 90116 Ich vermiss Dich we die 4 115115 Star Wars BE rar wer bie made 
90013 Tastattır wedin 30 Sekunden = 17 190126 Ich kann nicht leben tn; Dial 115116 Spiel mir das Lied vom Tod get werbis 
90205 Du warst letzte Nacht ©71+4! 90118 Duhasteinen nunynen Verse! 15117 Pink Panter u 
JERN: 


REAL DR NEND =: 190121 Ich hab wre im Bauch ! 15118 Eine Insel mit 2 Bergen 
30010 Du; 


geh Sinn! 90102 | br istwenn Ürıesbist! 15119 Gohstbusters 


Bestell-Hotline 0190862686 
Katalogper Faxabruf: 0180552997 (24Pf/Min) 


—Bestell-Hotline:0900515168&28,16ATS/Min) 
g2Bestell-Hotline: 0901599998(4,23SFR/Min) 


Bestell-Hotline anrufen, Handy und Bestellnummer angeben und in 
wenigen Sekunden kommt Dein Logo/Bildmitteilung oder der Klingelton per 
SMS auf Dein Handy oder als Überraschung, zu einer Nummer 
Deiner Wahl! "Logos und Klingeltöne nach Empfang speichern” 
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Auch im Internet : 41512 
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COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PC Games 
Dr.-Mack-Straße 77, 90762 Fürth 


A| 


Chefredaktion (V.i.S.d.P.) 
Fragen, Anregungen. Kritik und Wünsche rund ums Heft: 
chefredaktion@pcgames.de 


Petra Maueröder |pm@pcgames.de] Strategie 
Kennt alles, spielt vieles: Wo kleine Siedler große 

Schlachten schlagen oder sich GDI-Streitkräfte mit 
den Nod-Brüdern balgen, fühlt sich die Expertin für 
Strategisches und Taktisches am wohlsten. 


Christian Müller [cm@pcgames.de] Action, Online 
Will in allen 3D-Shootern eine Railgun und AWM als 
Standardwaffe, freut sich diebisch über jeden Online- 
Frag, chattet am liebsten im Quakenet mit den alten 
Clan-Kumpels und wäre gerne E-Sportler geworden. 


Redaktion 
Wenn Sıe Fragen oder Anmerkungen zu einzelnen Artikeln haben, dann 


können Sie sich direkt an die jeweiligen Redakteure wenden: 


Daniel Kreiss |dk@pcgames.de] Abenteuer, Action 
Seit Jahren räumt er Britannia auf, verbessert sein 
Charısma und kennt jeden Baum an der Schwert- 
küste mit Vornamen. Abenteurer Kreiss behauptet 
von sich, jedes Rededuell mit Piraten zu gewinnen. 


Georg Valtin |gv@pcgames.de] Abenteuer, Sport 
Unser Schorsch hat ein Herz, groß wie ein Basket- 
ball. Kein Wunder, dass er jeden anknurrt, der ihm 
die Testversion von NBA Live wegschnappen will - 
außer er wird durch gute Rollenspiele besänftigt. 


Harald Wagner [hw@pcgames.de] Action, Simulation 
| Fühlt sich erst wohl, wenn ihm Raketen und Laser 
direkt vor der Nase herumfliegen, seine Männer eine 
feindliche Überzahl aus dem Hinterhalt überraschen 
und er mit seiner MG die Schlacht entscheidet. 


—— -  l 
Rüdiger Steidie [rs@pcgames.de] Strategie, Action || 
Unser Nachwuchs-Napoleon kennt Spiele, die andere 
nicht mal buchstabieren können. Der Hardcore-Stra- 
tege ist aber nicht betriebsblind, sondern fliegt mit 
Harald um die Wette oder ballert sich durch cs „!taly. | 


m  —— 
Thomas Weiß |tw tw@pcgames. de] Abenteuer, Action | 
Verputzt Zergs zum Frühstück, schubst Terraner in 
tiefe Krater und röstet Protoss über dem Lagerfeuer. 
Wenn sich unser Rambo Thomas in Unreal Touma- 
ment ausgetobt hat. löst er mit der Maus Puzzles. 


Jochen Gebauer [ j8@pcgames.de] Is mes.de] Ist so richtig 
glücklich, wenn er Helden erschaffen und Monster 
verhauen kann. Wenn das gerade einmal nicht 


möglich ıst, baut er Siedlungen auf oder verschiebt 
Armeen rundenweise über das Schlachtfeld. 


Rainer Rosshirt [rossi@pcgames.de] Leserbriefe | 
Der einzig wahre Yeti der Spieleszene existiert wirk- | 
lich: Seit Anbeginn der PC Games hilft der Leserbrief- 
onkel verzweifelten Lesern, erschreckt kleine Kinder 
nd bringt den TUV Bayern zur Verzweiflung. 


[| 
| 


Fragen und Anregungen zur Heft-CD/ DVD 


| Jürgen Melzer (Leitung) |cd@pcgames.de] | ur 7 


Redaktion CD: Bernhard Meiler, Jasmin Sen 


Fragen zu Hardware-Tests 


Bernd Holtmann GR hardware@pcgames.de ni 


Fragen, Anregungen und Kritik rund um die PC-Games-Website 


Fragen zu Testcenter und Benchmarks u 
| 
| 
| 


| Stefan Bringewatt |sb@pcgames.de] 


Tipps&Tricks-Einsendungen (Kurztipps, ps, Komplettlösungen etc.) 


Florian Weidhase (Leitung) [tipps@pcgames.de| 
Telefax: 0911-2872-200 | 


U # EHER — 


Redaktion Tipps & Tricks: Silke Menne, Stefan Weiß, Lars Theune 
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ANZEIGENKONTAKT 

COMPUTEC MEDIA SERVICES GmbH 
Dr-Mack-Straße 77, 90762 Fürth 
Telefon: +49 - 911/28 72 340 

Fax: +49 - 911/28 72 241 

E-Mail: info@cms.computec.de 
Web: www.ad-the-best.de 


Anzeigenleitung gesamt: 
Thorsten Szameitat 
V..5.d.P) -141 


Anzeigenleitung: 


si 


Ina Schubert 
"346 (PC HS PR Damen) Games) | 


_ Wolfgang Men Be | 
-144 (PCG G Hardware) 


Anzeigendisposition: 
Andreas Klopfer, Anca Stef 
(anca.stef@cms.computec.de) 


Es gelten die Mediadaten 

Nr. 14 vom 01.10.2000 

COMPUTEE MEDIA ist nicht verantwort- 
lich für die inhaltliche Richtigkeit der 
Anzeigen und übernimmt keinerlei Ver- 
antwortung für ın Anzeigen oargestellte 
Produkte und Dienstleistungen. Die Ver 
öffentlichung von Anzeigen setzt nicht 
die Billigung der angebotenen Produkte 
und Service-Leistungen durch COMPU- 
TEC MEDIA voraus. 


Sollten Sie Beschwerden zu einem un- 
serer Anzeigenkunden, seinen Produk- 
ten oder Dienstleistungen haben, möch- 
ten wır Sie bitten, uns dies schriftlich 
mitzuteilen. Schreiben Sie unter Angabe 
des Magazins inkl. der Ausgabe und der 
Seitennummer, in dem die Anzeige er- 
schienen ist, an: CÜMPUTEC MEDIA 
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Schnappschuss des Monats 


Die beliebte PC-Games-Rubrik: Wer erfindet die witzigste Sprechblase des Monats November? 


u MM 
HEISSER REIFEN Auf dem ECTS-Messe- 
stand von Big Ben ging's offenbar rund. 


FIFA 2002 


Frei belegbare Steuerung! Eine 
scheinbare Banalität lässt FIFA-Fans 
jubeln. Wir beschreiben und zeigen 
nicht nur die Neuerungen der Gra- 
tik, sondern analysieren auch, ob 
sich FIFA 2002 tatsächlich so viel 
anders spielt, wie sich dies bei der 
Vorab-Version angedeutet hat. 


Pool of Radiance 2 


Mit dem Wort „Kultstatus“ muss 
man vorsichtig umgehen - Pool of 
Radiance hat ihn unbestritten. PC 
Games testet die Fortsetzung und 
erklärt die Unterschiede zu entfern- 
ten Verwandten wie Diablo 2 und 
Baldur’s Gate 2. 


PC Games November 2001 


An einem Samstag im September erreichte uns die 
E-Mail von Christopher Hümbs aus Ratingen. Wir re- 
vanchieren uns für seinen „Schnappschuss des Mo- 
nats” mit einem großen Karton voller PC-Spiele, die 
vom Redaktions-Team sorgfältig ausgewählt wurden. 
Diesen Preis haben wir auch in diesem Monat zu ver- 
geben - machen Sie mit! 


Gewinn-Hotline: 
Anschrift: 


0190-08 58 69 (DM 1,21/ Minute) 
COMPUTEC MEDIA AG 
Redaktion PC Games 

Stichwort: Schnappschuss 
Dr.-Mack-Straße 77 

D-90762 Fürth 
schnappschuss@pcgames.de 
www.pcgames.de 


E-Mail: 
Website: 


Teinahmeschluss: 22. Oktober 2001. Bitte Name und Anschrift 
nicht vergessen. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbei- 
ter der COMPUTEC MEDIA AG dürfen nicht teilnehmen. 


Strategie-Hits im Test 

In der nächsten PC Games steht, mit welchen Strate- 
gie-Knüllern Sie ungemütliche Herbsttage und die Vor- 
weihnachtszeit begehen können. Bei der Riesenauswahl 
ist für jeden was dabei: Civilization 3 ist das erste Civili- 
zation seit Jahren, bei dem Top-Designer Sid Meier wie- 
der höchstpersönlich Regie führt - das bürgt für Qua- 
lität. Fans von Aufbauspielen a la Rollercoaster Tycoon 
freuen sich auf das putzige Zoo Tycoon: Als Direktor ei- 
nes Tiergartens richten Sie Ihren tierischen Untermietern 
ein gemütliches Zuhause ein. Fragt sich nur: Kann Mı- 
crosoft die technisch betagte Grafik durch Spieltiefe 
wettmachen? Begeisterte Spieler der Superhits Die Sims 
und Black & White fiebern dem angekündigten Add- 
on-Nachschub entgegen: Hot Date bringt knisternde 
Erotik in die Seifenoper-Welt Ihrer Sims, Creature Isles 
verbessert die ohnehin brillante Black & White-Grafik 
und lässt Sie neue Kreaturen züchten. 
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Ei em verri praud 
to present ju sis 
gud futtboll gäim, 
plies bei it! 


en er 4 
SO LÄFFTS BISSNESS Testspieler Lothar Matthäus und EA- 
Europa-Boss Florin bei der Vorstellung von FIFA 2002 in Paris. 


Aquanox 

Die Schleichfahrt-Macher von 
Massive lassen Sie in gigantische 
Unterwasser-Welten voller Action 
und Abenteuer abtauchen. Bei uns 
lesen Sie, ob Sie auch ohne GeForce- 
3-Karte und 1-GHertz-Rechner Spats 
mit Aquanox haben können. 


Tipps & Tricks 

Die Wiggles-Komplettlösung, 
Commandos 2-Profi-Tipps, gehei- 
me Zoo Tycoon-Tricks, ausgefeilte 
Aquanox-Taktiken - und das ist 
nur ein kleiner Ausschnitt aus dem 
großen Programm, das sich unser 
Tipps-Team für die nächste Aus- 
gabe vorgenommen hat. 


Hallo Zielgruppe! 


So, mal wieder Zeit für heftige 
Fingerübungen, mal wieder Zeit 
für harte Spieler. Gunman Chro- 
nicles. Ich, meine Faust, mein Mes- 
ser, meine Laserpistole. Und hinein 
in den ersten Level. Ja, gut, wenn 
ihr meint, erstmal Schussübungen, 
aber bitte etwas schneller, ich will 
auf Einsatz. Und dann hab ich mich 
erstmal durchgetobt, über zwei 
Planeten, wilde Welten, ich und 
mein Panzer. 

Doch irgendwann dann steh ich 
allein in der Wüste, auf einem frem- 
den Planeten, es ist verdammt heifs 
und ich frage mich: Michl, was soll 
das eigentlich? Du stehst hier allein 
ın der Wüste auf einem fremden 
Planeten, dir ist heiß und du er- 
schießt Skorpione. Ist es das, was 

du wirklich willst? Ist das die 
Erfüllung all deiner Wünsche, 
Träume und Grafikkartenmega- 
bytes? Ist Half-Life ein Leben 
halb gelebt? Und überhaupt, was 
ist mit dem hiesigen Ökosystem? 
Vielleicht vermehren sich die Rat- 
ten, wenn die Skorpione sterben, 
und dann haben die Krokodile kein 
Futter mehr und schließlich sterben 
die Raptoren. Wer weiß, wie sich 
das auf das Universum auswirkt? 
Und das alles nur, weil du diesen 
bösen General ausschalten willst. 
Das ist doch egoistisch. 

Da war mir klar: So kann ich 
nicht weitermachen. Ich meine, was 
wäre, wenn wir selbst nur Figuren 
in einem riesigen Spiel sind, das an 
einem riesigen PC in irgendeinem 
göttlichen Arbeitszimmer gespielt 
wird? Wo Gott ins Zimmer kommt 
und seinem Sohn sagt „letzt hast du 
aber lang genug gespielt. Ich brauch 
den Rechner, ich muss Buddha ei- 
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Comedy-Superstar Michael Mittermeier schreibt exklusiv für PC Games 
Seit dem Riesenerfolg seines Programms Zappedi Ein TV-Junkie knallt 
durch ist er Dauergast in Sendungen wie 7 Tage - 7 Köpfe oder Quatsch 
Comedy Club. Seine aktuelle CD Back to Life schoss bis auf Platz 2 der 
Charts, seine Tournee-Auftritte sind lange im Voraus ausverkauft. Aktuelle 
Informationen über Michael Mittermeier und sein Musikprojekt Mittermeier 
& Friends finden Sie unter www.mittermeier.de. Bisherige Folgen von 
kiltermeier's Lost Level können Sie unter www.pcgames.de nachlesen. 


als je zuvor! 


ıb Winter 2001 
t Pictyres. © 2001 Activision, Inc. und 
getragenes Warenzeichen von 
c elsnamen sind Eigentum 


nen Brief schreiben“. Und der Sohn 
drückt auf SAVE und wir gehen 
schlafen. 

Wenn es so wäre, würden wir 
doch auch nicht wollen, dass da 
plötzlich einer rumläuft, Gunman 
heißt und Kleinholz aus der uns be- 
kannten Erde macht. Oder unsere 
Haustiere erschießt, weil angeblich 
irgendein General durchgeknallt ist. 
Wo gibt’s denn so was?! 

Ich muss also etwas ändern. Ich 
beschließe, mal mit dem General zu 
reden, so von Mann zu Mann. Also 
RESTART. Und diesmal werde ich es 
ohne Waffen versuchen. Doch das ist 
gar nicht so einfach. Die Schergen 
der Konkurrenz sind nicht sehr kom- 
munikativ. Aber auf dieses Niveau 
begebe ich mich nicht. Allerdings, 
nachdem sie mich das 82. Mal er- 
schossen, gesprengt und den Sau- 
riern zum Fraß vorgeworfen haben, 
habe ich meine Taktik umgestellt. 
Ich kann auch anders. Stichwort 
GODMODE, sozusagen der elektro- 
nische Diplomatenpass, Immunität 
eingeschlossen. 

So hab ich es bis zum General ge- 
schafft. Aber der hat mir einfach nicht 
zugehört. Ich habe sogar in die Luft 
geschossen, um seine Aufmerksam- 
keit zu erregen, aber er hat das völlig 
missverstanden und gleich die halbe 
Anlage hochgejagt. Mit so jemandem 
kann man nicht reden. Deswegen ha- 
be ich ihn und sein Spiel einfach von 
meinem Rechner entfernt. Ha! Ich 
werde mir jetzt was Schönes, Nettes, 
Familienfreundliches suchen. Alice 
klingt doch nach einem Spiel, das das 
Herz erwärmt. Denn wie sagt schon 
der General? Nur, was richtig sauber 
ist, kann richtig glänzen. 


Bleibt sauber, Peace 
Euer Michl 
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Auhrem ISDN-Anschluss können Sie ab sofort 
Noch schneller im Internet surfen. Denn jetzt wird 
das schnelle Internet mit ISDN-Datenkompression 
von den Internet-Anbietern freigeschaltet. 


treichen dann beeindruckende Geschwin- 
digkeiten von bis zu 240 KBit/s. An jedem ISDN- 
Anschluss. Ohne Mehrkosten.* Einfach einwählen. 


ächnelle Internet wird ae {ve 15) A HEUER 
von allen FRITZ!Cards unterstützt. Aber auch | 
die bereits installierten AVM ISDN-Controller Ä 
können mit Kompression surfen und sovondem _ Er 
Geschwindigkeitszuwachs profitieren. — 


rüber hinaus haben die Nutzer der aktuellen 
Version von FRITZ!web mit Short Hold Mode, 
automatischer B-Kanalzu- und -abschaltung im 
Hintergrund sowie der telefonischen Erreich- 
barkeit auch während einer 2-Kanal-Internetver- 
bindung alle Komfort- und Qualitätstrümpfe 
von ISDN auf Ihrem PC zur Verfügung. 


 Eutzen auch Sie den schnellen Spaß im Netz mit 
ISDN und FRITZ!Car 


nBe&.Datenkompression jetzt auch bei T-Online, 
Planet-Interkom und vielen anderen Providern 
möglich. 


BERNER Informationen zu Internet-Anbietern, 
KonHelgHhgen. Updates etc.: 


igı/ıo 


oh 11/2003 Hich-Performane BZ 
AUM Computersysteme Vertriebs GmbH & Co.KG, All Moabit 95, D- -10559 Berlin, Tel +49(0)30/39976-0, Fax: «ggllülge / 339 76-254, wann de 
= Die Angaben sind Durchschnittswerte und können im Einzelfall abweichen. Der Wirkungsgrad der Datenkompression ist abhängig vom Dateiformat. Bei Nutzung von 2 B-Kanälen entstehen Telefon kosten für beide Kanäle. 


"Wussten Sie, dass mit KEN! und nur einer FRITZ!Card Ihr ganzes Team surfen, mailen und faxen kann? Mit KEN! kommen Internet, E-Mail, Fax 


_und mehr an alle vernetzten PCs - einfach, sicher und schnell! 


